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- feutsche Vollversionen ——

Top-Demos: Tomb Raider 4 » AoE 2
* FIFA 2000 * Armored Fist 3
Exklusiv-Video: Hinter den
Kulissen von Clou 2

Extra-Bonus: Editor fiir Anstofl 3

nuor 8,90 DM
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PC Joker 1/2000

, Kumplettrechner von
&' 3Dfx und CMGA

/- GAMING VON GESTERN
&e \IJBERMDREEI\J

CD2: Vollversion
Chartbuster

-

Indy pEIts
Laralea

Finaler Test: Warum Indiana Jones 5
das bessere Tomb Raider 4 ist

AChtI_I l'lg Oiese Ausga-
be wurde mit 2 C-ROMs ausge-
liefert - soliten eine davon oder
beide fehlen. verlangen Sie ein
vallstandiges Exemplar!

Vollvers
Robo Rumble
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Auf Testfahrt in Bullfrogs Achterbahn
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Guillemot

EIN COUGAR FUR ALLE FALLE:
3D UND VIDEO - ALLES ANDERE
KRATZT SIE NICHT !

* Nehmen Sie Videosequenzen auf und speichern
Sie diese auf dem PC

4-KANAL SOUNDKARTE MIT HERVYORRAGEN-
DER YAMAHA-SOUND-ENGINE
* Geniefien Sie perfekte digitale Klangwiedergabe mit
dem YAMAHA-Audio-Prozessor

* Tauchen Sie in unvergeBliche 3D-Audio Spielerlebnisse
ein, wahlweise mit 2 oder 4 Lautsprechern.

MYSTISCHE KRAFTE FUR
DAS BESTE IN 3D

Fiir das ultimative Game-Erlebnis:

* NVIDIAs weltweit erste Graphics Processing Unit
(GPU), die revolutionire 256-Bit GeForce 256™
generiert bis zu |5 Millionen Dreiecke pro Sekunde

* Bringen Sie Pep in Ihre Filme durch: * 32 MB RAM
-Coole Spezialeffekte + 256-Bit Quad-Pipeline Processing
-Titel * 480 Millionen texturierte Pixel pro Sekunde
-Uberblendungen * 4X AGP mit Fast Writes

* Benutzen Sie die bekannte
ACID D Software, um Ihre eigenen
Songs zu komponieren,

* SchlieBen Sie lhre HiFi-Anlage an den optischen

DER USB KQMPATI'BLE FORCE FEEDBACK Difitglausgp:::ﬁ;n' umflhr:i:f:::n Digitalaufnahmen
JOYSTICK FUR JEDE HAND! it einer Tnidise aufzun '

* 2 integrierte Johnson T Matoren

« Digitale Technologie fiir Exaktheit und Schnelligkeit in allen
Spielen

* Ergonomischer Griff mit einer Kevlar ™ Oberfliche fiir
maximalen Komfort

* 19 programmierbare Funktionen

* Einfache Installation und benutzerfreundliche

Bedienoberfliche (Windows® 95 & 98 Treiber) WWWw.gu illemot.com

-Eigene Soundtracks hinzufiigen
+ Zeichnen Sie lhre eigenen Videos auf Cassette auf
* Senden Sie Videosequenzen per E-Mail

Deutschland / Osterreich: GUILLEMOT GmbH - Zimmerstr. 19 - 40215 Diisseldorf - Tel.: 02 11-338000 - Fax: 0211 -33800141

Warenzeschen Cougar Video Edirion ™ und Guillemor ™ sind Warenzeichen der Guillemen Carparation, Alle Reche varbehalten, Der Name NVITIA, das NVIDIA-Logn nnd RIVA TNT2 Mo4 sind Warenzeichen der NVIDEA Corporation, REVA ist ein Wirens
NVIDIA Corporation and ST Microclecrronies, Alle Handelsnarmen sind Warenzeicl wler gesehileere Warenzeichen ihrer enrsprechenden Eigentiimer, Microsofe®, Windows®, Windows 95 7™, Windows 98 ' und Windows NT M sind Warenzeichen und/od T3
War der Microsatt Corporation, Alle anderen Wirenzeichen sind Figensum ihrer jeweiligen Besiveer, Fotos sind niche bindend. Inhalee, Designs und Spezifikationen kinnen ohie wirhenge Benachrichtigung gelindert werden und kitnnen in verschicdenen Landern vanice




ALLES SCHWINDEL!

Stellen Sie sich vor, Sie
haben 19 Mark. Jetzt
gebe ich lhnen zehn
Pfennige mit dem Ver-
sprechen, weitere Ra-
tenzahlungen in glei-
cher Héhe zu leisten —
haben Sie deshalb nun
schon das Startkapital
fur Ihre ersten 30 Méu-
se? Nein, denn Sie ha-
ben vorldufig ja noch
nicht einmal 20 Mérker
beisammen. Das ist klar
wie Nudelsuppe. Unklar
Ist jedoch, warum die
Menschheit dennoch
kollektiv darauf besteht,
bereits diesen Silvester
das neue Jahrtausend
anbrechen zu lassen!
Weil ich aber kein Spiel-
verderber bin, alle Mega-Feten schon organisiert sind und man
sich dem allgemeinen Hype ohnehin nicht entziehen kann, ma-
chen wir das Spiel mit: Willkommen zur Millennium-Ausgabe des
Jokers. Ein aufwendigeres Cover, gleich zwei feine Vollversionen
und einige Specials im Heft (darunter die Lesererhebung 2000,
wobei Sie Preise im Gesamtwert von (ber 75.000 Mark gewinnen
kénnen) sollen Ihnen den Start ins néchste Jahrtausend versiiBen.
Dass am 1. Januar in Wahrheit noch nicht einmal ein neues Jahr-
zehnt anbricht, interessiert dabei nur am Rande...

Von allen Rechen(bei)spielen abgesehen, erscheint der Januar-Jo-
ker schon am 30. November 1999; zum Jahreswechsel wird be-
reits die Ausgabe 2/2000 erhaltlich sein. Noch so ein Schwindel
also, aber wir sind unserer Zeit ja traditionell voraus. Genau ge-
nommen sogar um mehrere Monate: Wéhrend ich diese Zeilen in
die Tastatur hacke, brauen sich vor meinem Blrofenster diistere
Oktoberwolken zusammen — von Partystimmung keine Spur! Die
sollen Sie sich jetzt aber um Himmels willen nicht von mir verder-
ben lassen, eher im Gegenteil. Was die Hersteller derzeit so an
neuen Games verdffentlichen, ist allemal ein Grund zum Feiern.
Und diese entsprechend wertvolle Joker-Ausgabe hoffentlich
auch.

Damit winsche ich lhnen viel Spal3 beim Lesen, Zocken und Fei-
ern: Wer sich prachtig amdsiert, dem kann jeder Medien-Schwin-
del schnuppe sein. In diesem Sinne ein feucht-fréhliches , Happy
Millennium”,

lhr Michael Labiner

( kditorial -
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DAS JAHRTAUSEND-
DOPPEL

Weil der Schampus fiir die Mil-
lennium-Fete so teuer war, feh-
len Ihnen vier Mark fur PC JO-
KER HEFT & SPIEL MIT 2
VOLLVERSIONEN? Schade,
denn die Musikbusiness-Sim
.Chartbuster” und das starke
Strategical ,,RoboRumble” ver-
sprechen viel Unterhaltung fir
wenig Geld (nur 8,90 DM) an
langen Winterabenden — auch
und gerade zusammen mit den
ubrigen Goodies auf den beiden
Begleit-CDs. Dennoch wissen
wir Abhilfe: PC JOKER GIBT ES
AUCH FUR NUR 4,90 DM;
zwar ohne Beilagscheiben, aber
mit dem vollen redaktionellen
Inhalt!
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Blitzkrieg

Von ,C&C 3" enttauschte Echtzeitstrategen haben wieder einen
Hoffnungstrager: SUDDEN STRIKE verspricht eine neue Dimension

des Realismus im Genre! Wir haben schon mal vorab die Fronten
des Zweiten Weltkriegs geklart.

Preview ab Seite 36

ﬂ . -

Authentisch bis -
ins Detail: WW2-
Echtzeitstrategie

i Jahrtausend-Specials

e Preise im Wert von sagenhaften 75.000 Mark gewinnen? Kein
- Problem bei der LESERERHEBUNG 2000. Alles (iber Vergangenheit
=2 und Zukunft des Digi-Gamings erfahren? Unsere RUCK- UND

- AUSBLICKE ZUM MILLENNIUM machen es moglich. Ein zukunfts-
\ & sicheres Eingabemedium finden? Wir hatten 12 BRANDNEUE
\ ~ - LENKRADER, PADS & STICKS IM TEST!

ab Seite 20 bzw 1 1 6 und 1 22

Losungsindex . .. ......... .. 150
Komplettlésungen
Age of Empires 2 . .......... 140
Homeworld (Teil 1) . ... ..... 146
Tipps & Strategien
NEL 20000 . wo = i 2 o sz s 147
Cheats & Tricks
Carnivores 2 . ............. 148
PDeta FOrce 2 .. o vo = s v o ...148
EIEA200Q = oo cnv v v v v & 148
Farce 21 .. e vos 65 3 s 5 el e 148
12 aktwelle Eingabegerate 116 crao g
Serylce " . Gulf War: Op. Desert Hammer .148
Tuning fir Fortgeschrittene ...114 Mocturne . ... 149
= - Revenant . ... ............. 149
( Online Guide ) THRE & i 5 s s 9 srem nws 149
Branchen-News .. .. ... ...... 34 Tonic Trouble . ....... ....149
Previews NEWSE - o ool e b e w4 98 Trickstyle .. ... ... ... .. 149
Final Fantasy 8 . .. ........... 40 Preview Losungshilfen auf CD
Half-Life: Opposing Force .. .. .. 42 Allegiance . ............... 100 D Age of Empires 2
Sudden Strike ... oo i 36 Test {D Prince of Persia 3D
Spiele-News .............. 30 Warcraft 2 Battle.net Edition ..102 »D The Nomad Soul

Rot = Titelstory ":D = auch auf Begleit CDs



Macho schlagt Amazone

Skandal im Geschlechterkampf der Actionabenteurer: Indy peitscht Lara! Warum INDIANA JONES UND DER
TURM VON BABEL auch ohne Filmvorlage die Nase gegeniiber TOMB RAIDER 4 trotz Kult- und Marketingbo-
nus vorne hat, klaren ausfihrliche Tests der beiden neuen Genre-Highlights.

Vergleichstest ab Seite 44

Grabriuberin
ohne Fortune:
Tomb Raider 4

(Spieletests’

Abenteuer
Days of Oblivion2 ........... 62
Gabriel Knight3 . ........... 58
SEPIETTEICOTE <= sas v wien e 64
g Star Trek: Der Aufstand .. ... .. 60
Spiel-Film ohne
Leinwandpendant: 3
Indiana Jor:'les und Action
der Turm von Babel
BHUNTET 5 iii i 5o o m & st s 20e o 94
Carnivores 2 ............... 95
Rummel um den Rummel Hype — The Time Guest - . .
Attraktive 3D-Attraktionen und multimediale Multiplayer-Optionen: Bullfrogs Indiana Jones und der Turm
THEME PARK WORLD ist mehr als nur der Nachfolger einer bereits klassischen von Babel ..... ... ... ... .. 46
Wirtschaftssim. Begleiten Sie uns auf Testfahrten in Achterbahnen, Wildwasser- Tarzan . .. ... 95
rutschen und mehr! > Wheel of Time . ......... 54
Test ab Seite 66 ‘ & A~ 8 Tomb Raider4 .. ... ... .. 44
l Tonic Trouble ... ......... .. 95
il Ly
Genremix
Battlezone 2 ............... 74
Delta Force 2 ... s vovn wvs wen 76
Interstate '82 . .. ............ 78
Das Ausprobie-
ren selbst Sport
entworfener 3D-
Fahrgeschéafte Die 24 Stunden von Le Mans . . .82
zahlt zu den | Motor Harley-Davidson Cycles . .94
Héhepunkten |8 NBA Live 2000 . .. ........... 88
von Theme Park | Rally Championship .. ........ 84
World L5858 Supreme Snowboarding . . .. ... 86
Abo Service . ... ... ... ... ..., 50 Kostenlose Produktinfos . . ... .. 154 Age of Wgnders G T e mem e /2
: , Star Wars: Pit Droids ... ... ... 96
Begleit-CD LESRrbiate ... va voon v ves oy 132 Waraamier 1813 96
D Chartbuster ... .......... 12 Messen & Termine . ........... 34 GEHSLRBES 2 siaw spm soaa 2
D Robo Rumble ........ .. .. 10 Preisausschreiben . .
*{D Demos, Patches & Goodies .14  Gewinne im Wert von Technische Simulation
Charts . ................... 106 FRO00BM - oo s simi o v o s 20
RBIIE 5om s 2o w0 0 608 o 135  Special Flanker 2.0 ................ 90
Editorial . ................... 3 Lesererhebung 2000 ... ... .. 136 Flight Sim. 2000 Prof. Edition . . .92
Gewinner ................. 156 Gaming von gestern bis USAF................oo.L, 91
Glossar fur Fachbegriffe . ... ... 153  Ubermorgen............... 122 Wings of Destiny ............ 94
ITESEBSBNITT © e van 5 w5 5ot s 153 Stadtgesprach . ............... 8
Inserenten . ................ 155 Testindex . ................. 152 Wirtschaftssimulation
Interna aus der Redaktion ....... 6 Update Service . . ............ 104
JokBrSRGE . v s v ou sas sie 108 Vorschau . ................. 158 High Tech StartUp .......... 96

Kleinanzeigen .............. 156 Theme Park World . . . ... . ... 66
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aus der Redaktion

PAULCHEN SCHLAGT ZURUCK

Die beiden neuen Actiongames ,Oni” und ,Halo" wollte uns Take 2 nicht im Rahmen
einer {iblichen Presseprasentation vorstellen, stattdessen waren Redakteure aller Magazi-
ne, darunter unser Paul Kautz zum Probetraining mit dem renommierten Kendo-

LET'S CHAT!

Dass die zuletzt angekindigte Inter-
net-Plauderei mit den Redakteuren
wegen eines Server-Crashs ausfallen

Lehrer Thomas Preston eingela-
den. Ein Riesenspal fur unseren gra-
zilen Giganten, der sich bereits seit

+ langerem mit asiatischer Kampfkunst
. wie Judo, Karate, Kung-Fu und

: Wing-Tsun beschéftigt — der Muskel-
* kater lieB sich trotzdem nicht vermei-
den, war aber bei einem Essen im ja-
panischen Nobelrestaurant , Daitokai”
schon bald wieder vergessen.

musste, tut uns schrecklich Leid.
Daher nun eine neue Regelung: Ab
sofort sind Chats mit den Joker-
Schergen jeden Mittwoch zwi-
schen 16 und 19 Uhr Giber unsere
Homepage www.pcjoker.de
moglich. Weil um diese Zeit auch
unsere Hotline fir Spielerfragen
lauft, hangt das Angebot natirlich

: ganz von der Nachfrage ab.

sessenee

sasssEseERRRRRRRS

DIE KEHRSEITE DER MEDAILLE ZUM FUNFTEN GEBURTSTAG DES JOKERS WIRD EIN TRAUM WAHR:

¢ . beziehungsweise des im Amiga Joker 11/94 auf Seite 52 abgebildeten
: Geldscheins waren wir unseren alten Fans noch schuldig. Einige Veteranen sosisonasind 5
hatten uns namlich darauf aufmerksam gemacht, dass die Riickseite des -

Gag-Fuffis (,Zum funften
Geburtstag des Jokers
wird ein Traum wahr:

: Michael verschenkt

. Geld!") damals offiziell fur
1999 versprochen wurde.
Na, das haben wir dank

+ des frihen Erscheinungs-
. datums ja gerade noch

: geschafft!

{ IHIS1MA DUTINOA

: Unseren Herausgeber zu einer Halloween-
Party einzuladen ist ein Freifahrtschein in die
Twilight-Zone: Michael als Zombie zu se-
hen war eine wahrhaft erschreckende Erfah-
+ rung! Zumal uns der Boss schon in Zivil nie

: ganz geheuer ist...

ssssnmmean

PCI 100

www.pcjoker.de

MICHAEL VERSCHENKT GELDIII

DIE RUCKSEITE GIAT ES DANN 1999

DER KINDERSCHRECK PARTY-NACHLESE

Von der , Joker Jubildums Trophy” auf einer Miinchener Kart-Bahn haben wir in
der letzten Ausgabe auf dieser Seite bereits ein Foto gebracht — zu wenig, wie
viele Leser meinten. Okay, hier also noch mehr Infos zur Firmenfeier: Nachdem
Brigitta die Bestzeit in der Qualifikation und den zweiten Platz hinter Richy im
Rennen gemacht hatte (alle Manner maulten etwas von , Gewichtsvorteil”...),
folgten ein leckeres Buffet mit italienischem Essen und eine riesige Jubi-Torte.
— Dann erhielt Michael einen in

°! 24 Karat vergoldeten Joker, fir
den alle Mitarbeiter zusammen-
gelegt hatten. Das goldige
Prachtstiick hat nun naturlich
einen Ehrenplatz im Biro unse-
res Herausgebers, doch der An-
blick von Brigittas Pokal am
Empfang l6st nach wie vor ge-
mischte Geflihle unter den hie-
sigen Herrenfahrern aus.




Maschinengewehrstellung

Infanterieunterstand

Scharfschiitzenposition Panzer-Abwehr-Kanone

...nicht alles steht im Reisefiihrer!

Wo Zivilisten nur ein malerisches Dérfchen sehen, fiirchten Panzer-Kommandanten Todesfallen.

Zweiter Weltkrieg. Beliebte Ferienorte von heute sind die Schlachtfelder von gestern:
Nord-Afrika, Sizilien, Italien oder die Normandie. Aber Achtung:

Auf dem Programm steht Fright-Seeing statt Sight-Seeing!

An authentischen Kriegsschaupldtzen muBt Du 80 unterschiedliche Missionen erfiillen.
Das erfordert strategisches Geschick, Fﬁhrungsgualit&ten und den Fiihrerschein Klasse 2 - die

Eigenheiten von 25 unterschiedlichen Panze

ellen diirfen Dich nicht aus der Bahn werfen.

Also, steig ein und kdmpfe. Wahlweise auf deutscher oder amerikanischer Seite.

[ ]

= .
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= Die sicherste Orientierung v A
S ist Dein Instinkt! " e

a.

“Die derzeit beste
WK-2-Panzersimulation” ~
(GameStar 10/99)

Ubernimm das Kommando fiir vier Frif Stahl in 3 Spielmodi: Detaillierte, interaktive
amerikanische oder drei Einzelmission, Kampagne 3D-Umgebung. Zerstdre Hauser,
deutsche Panzer oder Schnelleinstieg Briicken oder Baume

Behaupte Dich in 80 authentischen Gefechte mit bis zu acht Spielern Bis zu 23 verschiedene

im IAN oder Internet Panzermodelle spielbar

Szenax§

| A

‘des 2. Weltkrieges

1939 Wings Simulation GmbH,. Published under exclugive licence bE Psygnosis Ltd, Panzer Elite, Pa{ggué% and the gmnguisdmgg mmmm"
T i is a tra rk and t©

are TM of & Paygnosia Ltd,

All rights reserved. Distributed by

Interactive Scoftware urcpe

E . i
T logo is a registered trademark of GT Interactive Softwars Corp. All othar trademarksare Lhe property of their respective owners. (zackig einwlhlent)



‘ Stadtgesprach )

Zukunftschance Internet: schon genutzt?

»

Marc Swiderek (18), Marc Sieber (16), Olaf Buchheit (22),
Elektrotechniker Schiiler Controller

Jlch will SpaB im Netz! ,Ich habe heute schon ,Bei uns in der Stadt ist
Spiele, Einkaufsbummel rund 150 Mark Onlinekos-  der Netzzugang spottbil-
und vor allem im Chat Ma-  ten pro Monat, spater lig, weil staatlich gefor-

Markus Sterr (20),
Angestellter

.Ich lege nebenher als
Hobby-DJ Platten auf, da
bietet das Internet eine

Torsten Derfu (28),
Raumausstatter

JIm derzeitigen Tarif-
dschungel blickt keiner
mehr durch. Dem Internet

Riesenauswahl. Nur den dels kennen lernen. Als maochte ich zu Hause dert. Das ist eine Investiti- wirde mehr Transparenz
glinstigsten Provider muss Arbeitsplatz kdme ein Mo-  (ibers Netz arbeiten — das on in die Zukunft, absolut gut tun, gegen Arbeitslo-
ich noch finden...” nitor nicht in Frage.” ware doch komfortabel?” vorbildlich!” sigkeit taugt es nicht.”

w N _ Y
Im nachsten Jahrtausend soll das WWW :

zentraler Bestandteil unseres Lebens wer-
den und gar zur Verminderung der Ar-
\ beitslosigkeit beitragen. Doch wie geht

#8  Otto Normalsurfer heute

il /

¢ / ¢ 4
o ) f -
el Lo (R w e

Andreas Wirtz (30),
Maschinenbauingenieur

,Im Beruf ist Online-Recherche
wichtig — privat schatze ich es, In-
fos in Diskussionsforen von allen

mit diesem Medium um, welche

Erwartungen knipfteran

Andrea Bose (20), Studentin;
Burak Bugdaycioglu (20),
Kaufmann

LAm Anfang war der Wunsch zu
chatten, dann kamen Spiele hin-

eine vernetzte Zukunft?

Seiten beleuchten zu kénnen.” zu. Nur zu Hause arbeiten, das
ware nichts. Eher ein Mix aus

Team- und Heimarbeit.”

Felipe Olmos (21), Hermann Salzer (44),
Softwareanalytiker aus Programmierer Systemanalytiker Kauffrau

Brasilien ,Privat hat das Internet ,Globalisierung ist ohne ,Das Internet ist unver-
,Einen GroBteil meiner Ar-  keine Bedeutung fur mich,  Internet nicht drin: Per zichtbar, aber nur von zu dem Internet noch miss-
beit wickle ich im Netz- ich will anfassen konnen, Webcam und Internet-Te- Hause mochte ich auch trauisch gegentiber, aber
werk oder per E-Mail ab. was ich kaufe. Im Job ist lefonie bleibe ich mit mei- nicht arbeiten. Teamwork in zehn Jahren wird jeder
In Brasilien gibt es schon es eine unersetzliche Soft- ner weltweit verstreuten klappt am besten von An- einen Netzanschluss ha-

eine Menge vernetzte ware-Quelle.” Familie in Kontakt.” gesicht zu Angesicht. ben, es geht nicht ohne

Heimarbeitsplatze! "
Nachstes Thema

Brigitte Peesel'aus Marburg hat uns vorge-
schlagen, statt den ,,Mann auf der StraBe”
doch mal explizit die , Frau auf der StraBe”
zu befragen. Machen wir — und mehr: Heute
sind auch unsere Leserinnen aufgerufen, lhre
Meinung zum Thema ,, Wenn Frauen spie-
len..." kundzutun. Schicken Sie uns doch ein
kurzes Statement samt aktuellem Foto, auch
weitere Themenvorschlage fir unser Stadt-
gesprach sind unter nebenstehender Adresse
stets willkommen!

M. Van der Werf (30), Andrea Bodner (39), Renate Grunow-Cer-

winski (55), Ingenieurin
,Die breite Masse steht

Joker Verlag
.Stadtgesprach”

Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham
E-Mail: jokerpost@aol.com

Horny Reaper (2000), Schnitter

.lch liebe das Internet, hier finden sich die blu-
tigsten Anfénger. Das Online-Kerkermanage-
ment ware chne das Netz doch gar nicht denk-
bar..."”

8

PCI1/00 www.pcjoker.de




Best of

Heute ist ein er Tag zum.,

... Panzerfahren! ... Kdmpfen! ... Rasen!

.[.)ie ultimative — . If.ﬁxlt.i.é-n-.;J.agd.rr.]it wel | .Das b|s|ang beste @
Kampfpanzer-Simulation! Action und Képfchen! Formel-Eins-Spiel!
... Karrieremachen! ... Angreifen! ... Torpedieren!

Die interaktive Zeitreise: Das erste fakiische
Drehen Sie am Glucksrad! Mechwarrior-Spie|! Schiffe zu versenken!
... Aufbauen! ... Erobern! ... Duellieren!

1, 33802 Bielefeld, Deutschland. Smile & Buy ist ein elngetragendes Warenzeichen von HASERO Interactive Gmbil. Alle Rechte varbehalten, www.hide.da

5% -
. GV I/\H )\

Marktstr

1889 HASBRO Interactive GmbH

Produktinfo 024]

@

Emes der gral&amgsten - Die'Umsetzung des - e g
Spiele aller Zeiten! genialen Brettspiels!- durchgeknallter Partyspaf3!

Besuchen Sie

unsere Website:

www.hide.de

| HASBRO
Interactive

ATARI



i Die Begleit-cD )

Vollversion

Installation und Start

unter Win 95/98

Legen Sie die CD Nr. 1 in lhr Laufwerk,
das Installationsmenii des Spiels star-
tet automatisch — falls Sie die Autostart-
Funktion von Windows deaktiviert ha-
ben, doppelklicken Sie die Datei AU-
TORUN.EXE im Hauptverzeichnis der CD.
Klicken Sie nun auf ,Installation”,
wahlen den Pfad und ob 28 oder 133 MB
an Daten auf Ihre Festplatte kopiert wer-
den sollen. In beiden Féllen muss die CD-
ROM beim Spielen eingelegt sein!

Starten Sie Robo Rumble Uber den Button
,Spiel starten” im Autostart-Men( der
CD. Im folgenden Startfenster wahlen Sie
eine der Renderingmethoden:
Software-Rendering: wenn Sie keinen
3D-Beschleuniger besitzen

3Dfx native Version (Glide): fiir Be-
schleuniger mit Voodoo-Chipsatz
Direct3D Hardwarebeschleunigung:
fur alle anderen 3D-Beschleuniger

Startprobleme?

Stellen Sie sicher, dass der neueste Treiber
far Ihre Grafikkarte sowie die aktuellste
DirectX-Version auf lhrem Rechner instal-
liert sind — DX 7.0 finden Sie in der Rubrik
Goodies der CD Nr. 2. Sollte es mit Voo-
doo-Karten dennoch zu Darstellungspro-
blemen kommen, schalten Sie auf den
Direct3D-Modus um. Im Startfenster kon-
nen Sie unter ,Fehlerhilfe” die Direct3D-
Darstellung fiir einzelne Grafikkarten
(Matrox Mystique, PowerVR, Riva 128,
3D Labs Permedia) optimieren.

Handbuch & Cheats

Das komplette deutsche Manual samt
lllustrationen finden Sie als PDF-Doku-
ment im Ordner ,,Handbuch” der CD Nr. 1.
Zum Betrachten benatigen Sie den ,Ado-
be Acrobat Reader”, den Sie in der aktu-
ellen Version 4.0 iiber die Rubrik ,, Goo-
dies” der CD Nr. 2 installieren konnen. In
der Rubrik ,Losungen” warten dort auch
hilfreiche Mogeleien zum Spiel.

[ R v e
Tk

W 5 (R 1N

- DO -

www.pcjoker.de

Vollversion

Ein fulminan-
tes 3D-Grafik-
feuerwerk mit
farbigen
Lichtquellen,
transparenten
Rauchwolken
und ab Voo-
doo-2-Karten
sogar Textu-
ren mit Tie-
fenscharfe
dank Bump-
Mapping

Wenn sich die beiden weltgréBten Ristungskonzerne im Jahr 2082 um einen Milliar-
denauftrag streiten, fallt jede Menge Altmetall ab: Auf dem Mars hetzen sie ihre Ro-
boterarmeen in 30 Schlachten gegeneinander — auf dass der Bessere gewinnen und
die Erde gegen den wahren Feind verteidigen mége. Immerhin steht eine auBerirdi-
sche Invasion bevor. ..

Dem Spieler bzw. den bis zu vier vernetzten Spielern steht mit Robo Rumble spekta-
kulédre 3D-Echtzeitstrategie mit raffiniertem Roboterbau bevor. Aus 16 ver-
schiedenen Chassis und ebenso vielen Waffen darf man seine Einheiten hier individu-
ell zusammenstellen. Nach gewonnenen Missionen winken Preisgelder fur Upgrades,

Die frei dreh- und zoombare Kamera sorgt fiir Ubersicht im Schlachtgetiimmel
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Vollversion

Wichtige Tastaturkommandos

...sollen Ihnen den Direkteinstieg in die
Echtzeitstrategie erleichtern — die voll-
standige Tastaturbelegung finden Sie im
Handbuch auf CD Nr. 1.

Entf, Bild runter: Kamera drehen
Einfg, Bild rauf: Kamera zoomen
Pos 1, Ende: Kamera kippen
Leertaste: Konstruktions-Bildschirm
Shift + 1 bis 6: Einheiten gruppieren
1 bis 6: Gruppe aufrufen

Jewel-Case-Inlays

...finden Sie zum Heraustrennen auf
den (perforierten) Seiten 155 und 157
oder zum Ausdrucken auf der Begleit-
CD Nr. 2 im Verzeichnis ,,CD-Inlays” als
Bitmaps: Einfach auf das bevorzugte Pa-
pier ausdrucken, ausschneiden und einle-
gen! CD-Cases sind preisglinstig im Joker
Shop auf den Seiten 108/111 erhaltlich.

Das (transparente)
Wasser kénnen
nur Roboter
durchwaten, de-
ren Chassis hoch

Upgrades fiir Robos und Basis sind teuer, doch an

genug ist einem ,Einarmigen Banditen” kénnen Preisnach-
lasse (u. U. auch mal -aufschldge) erspielt werden
langatmiges Ressourcenmanagement entféllt: Wird ein Blech- 2-Turbos sogar Bump-Mapping setzen die Gefechte technisch per-
kumpan zerstort, steht der Kaufpreis umgehend im Hauptquar- fekt in Szene. Stimmige Techno-Musik nebst deutscher Sprachaus-
tier zum Bau eines neuen zur Verfiigung. Die L e . gabe sind da praktisch eine Selbstverstandlichkeit.
zoom- und schwenkbare 3D-Grafik ist dabei Wir sind die Nicht ganz so selbstverstandlich ist die lernfahige Ki der
ebenso bunt und schnell wie das Gameplay und Roboter! Computergegner, in Robo Rumble wird quasi bis zur letz-
spart beim Einsatz einer Beschleunigerkarte (es ten Gehirnzelle gefightet! Zusammen mit den neun eige-
geht auch ohne) nicht an Effekten. Spektakulare Explosionen, nen Multiplayerkarten war uns das im Test 83 Prozentpunkte wert.

transparente Rauchwolken, farbige Lichtquellen und ab Voodoo-  Also: Are you ready to rrrrumble?!

" RoboRumble

(Metropolis/Topware)

3D-Echtzeitstrategie mit raffiniertem Roboterbau

O [EINEIRULY Ausgabe 8/98, 83 Prozent
Uﬁfang 30 Solo-Missionen mit Roboterbau und
Upgrades, 9 Extrakarten fiir bis zu 4
Multiplayer
ERENENTI 3D-Grafik in 65.000 Farben, unterstiitzt
Direct3D-Beschleuniger und 3Dfx-Kar-
ten (inkl. Bump-Mapping ab Voodoo 2),
Softwaremodus vorhanden, & Audio-
tracks von CD
BRI Maus, Tastatur
BIAEEY komplett deutsch inkl. Sprachausgabe
WILGEESE) P133 mit 16 MB RAM, Windows 95/98
LCINIGITETTTN sowie 28 oder 133 MB auf der HD
QUTITENEY bis zu 4 Spieler via LAN oder Internet
GELGLITTGM deutsche Anleitung im PDF-Format auf
MBENENGLEA CD Nr. 1 im Ordner ,Handbuch”, Instal-
(RN [ation via Autostart-Menl, Cheats in
der Rubrik ,Lésungen” auf CD Nr. 2

Wir bauen einen Roboter: In der Basis werden Chassis und Waffen zu neuen Einheiten
zusammengesetzt und produziert

1
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Vollversion

Installation und

Start unter Win 95/98

A

Legen Sie die CD Nr. 2 in Ihr
Laufwerk, das Jokermenii
startet automatisch - falls
Sie die Autostart-Funktion
von Windows deaktiviert ha-
ben, doppelklicken Sie die
Datei LAUNCHER.EXE im
Hauptverzeichnis der CD.
Klicken Sie in der Rubrik
.Vollversion” auf , Chartbus-
ter” und dann auf den But-
ton ,Installieren”. Nachdem
Sie einen Installationspfad
angegeben haben, werden
36 MB an Daten auf lhre
Platte kopiert. Die CD-ROM
muss beim Spielen eingelegt

SEII"I . g 2 farh A 4 N : J o .
Startprobleme? L ‘“:{ \ 5 | _ Managen Sie

A griinden ! Fetern = s A o bis zu finf
Das Spiel bendtigt DirectX :_— — - i 4 TNy Bands gleich-
und DXMedia, beides kén- pEATERESCN S SITUTRN T S zeitig!

nen Sie in der jeweils aktu-
ellsten Version unter der Ru-
brik , Goodies"” von CD Nr. 2
installieren. Sollte es beim

| Band “aaFldsen |

| P2/i171899

Spielstart zu Problemen & | B [i _J

kommen, &ffnen Sie unter . . - A : :
Windows eine MS-DOS-Ein- Warum die Charts immer nur im Radio héren, wenn man sie auch selbst erobern kann? Diese
gabeaufforderung und spielbare Persiflage auf das Musikgeschaft von den Machern der Wirtschaftssim ,Wet”
wechseln ins Installationsver- befordert Sie zum Manager von bis zu finf Bands der verschiedensten Stilrichtungen — von
zeichnis des Programms. Ab- Volksmusik iber Pop bis hin zu Rappern fehlt nichts. . -
hangig vom Einzelfall schafft Richten Sie sich ein Tonstudio ein, nehmen Sie Singles oder A!ben auf, produzieren Sie Video-
die Eingabe folgender Kom- clips und organisieren Sie Fernsehauftritte. Sollte einer der bis zu drei Computerg_egne( der_1 Er-
mandozeilen Abhilfe: folg Ihrer Schiitzlinge gefahrden, darf lhnen freilich kein Sabotageakt zu schmutzig sein. Viel

Spielwitz also, dazu abgefahrene Comicgrafik, klasse
Sounds und eine gelungene Steuerung mittels Maus
und Tastatur: Die 98-er Vollversion auf unserer aktu-
ellen Begleit-CD ist ein wahrer Chartbuster!

MUSICMAN.EXE NOVI-
DEO Spielstart ohne Introvi-
deo

MUSICMAN.EXE NOFULL-
SCREEN Introvideo nicht
mehr bildschirmftllend
MUSICMAN.EXE NOMOU-
SE Mauszeiger von Win-
dows verwenden
MUSICMAN.EXE NOMU-

men Sie .
Platz (New Generation Software/

@ eins der Blackstar Multimedia)

T d;t:Iara Unterhaltsame Wirtschaftssim aus dem Musikgeschaft &

SIC I UENTEET] Ausgabe 10/98, 66 Prozent
keine Musik wahrend des [ERIETITY 1vianagement von bis zu 5 Bands I
Spiels 3 Schwierigkeitsgraden gegen maximal

3 Computergegner
HENENTE animierte Grafik im Comic-Look, viele
Musikstiicke aus den verschiedensten
Stilrichtungen
ST ] Tastatur, Maus
T komplett deutsch
G P100 mit 16 MB RAM, Windows 95/98

LGOI ITENGLY sowie 36 MB freiem Speicherplatz auf
der HD

MR CIELIE deutsche Anleitung im Word-Format
RELG Y auf CD Nr. 2 im Ordner ,Handbuch”,
automatische Installation via Joker-
Meni

Das Handbuch

...finden Sie als komplett
deutsches Word-Doku-
ment im Ordner ,Hand-
buch” der CD Nr. 2. Zum Be-
trachten bendtigen Sie le-
diglich das Windows-Word-
pad oder , Microsoft Word”
ab Version 6.0.

12
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Entdecken Sie neue Talente!
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Demos, Patches & Goodies

Armored Fist 3

Dungeon Keeper 2

GENRE: Panzersimulation

UMFANG: Einzelmission oder Multi-
playerspiel via Internet
BESONDERHEIT: Voxelgrafik

SYSTEM: P233 MMX mit 64 MB RAM,
Win 95/98/NT mit SP3, DirectX (Version
7.0 auf CD Nr. 2) und 54 MB auf der HD

GENRE: Kerkerstrategie

UMFANG: Multiplayer-Gaming via LAN
oder Internet

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni-
gung wird optional unterstiitzt, reine
Multiplayer-Demo

SYSTEM: P166 MMX mit 32 MB RAM,
Win 95/98, LAN oder Internetzugang,
DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und
56 MB auf der HD

Spirit of Speed 1937

GENRE: historische Autorennen
UMFANG: Einzelrennen in Donington
mit dem Mercedes Benz 154
BESONDERHEIT: Grafikbeschleunigung
Uber Direct3D erforderlich

SYSTEM: P2/233 mit 32 MB RAM,
D3D-Beschleuniger, Win 95/98, DirectX
(Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 31 MB
auf der HD

Total Soccer 2000

GENRE: FuBballsimulation

UMFANG: Einzelpartie gegen CPU oder
Mitspieler mit einer Minute Zeitlimit pro
Halbzeit

BESONDERHEIT: |3uft in Auflésungen
bis zu 1600 x 1200 Pixel, 3Dfx-Grafik-
beschleuniger werden optional unter-
stutzt

SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD

Nr. 2) und 30 MB auf der HD

FIFA 2000

PN AP | T

GENRE: FuBballsimulation
UMFANG: Match gegen die CPU:
Deutschland/Italien

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni-
gung wird optional unterstitzt
SYSTEM: P133 mit 16 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD

Nr. 2) und 40 MB auf der HD

The Nomad Soul

GENRE: 3D-Abenteuer

UMFANG: voll spielbarer Abschnitt
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni-
gung wird optional unterstutzt
SYSTEM: P2/233 mit 32 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD

Nr. 2) und 235 MB auf der HD

Goodies The Longest Journey
3DCC Hexedit

Umschalt-Tool fur 3D-Grafikkarten Hexeditor fur Windows 95/98

Acrobat Reader 4.0 lkarus Virus Utilities

Dokumentenbetrachter fir Win 95/98
DirectX 7.0 deutsch

aktuelle DirectX-Version fur Win 95/98
DXMedia 6.0

spielt Movieformate wie MPEG etc.
F-Prot 3.06a

kostenloser Virenscanner fir DOS
Game Commander 1.2
Tastaturkirzel auf Stick, Pad usw. legen
Grafikkartentreiber

Treiber fur Grafikkarten von Elsa, Ma-
trox, nVidia und 3Dfx

14
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Virenscanner fir Win 95/98

Netscape Communicator 4.7 deutsch
Webbrowser fiir Win 95/98
Savegame Editor Construction Kit
Tool zur Manipulation von Spielstanden
UniVBE

Univesa-Grafikkartentreiber ftir DOS
und Windows

WinAmp 2.50e

MP3-Player far Win 95/98/NT

Winzip 7.0 SR-1

Packer/Entpacker fir Win 95/98

GENRE: Adventure

UMFANG: MPEG-Video
BESONDERHEIT: [5uft direkt von CD
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM, Win
95/98 und DXMedia (auf CD Nr. 2)
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Demos, Patches & Goodies

Top-Demo: Age of Empires 2

Aufbau- und Echtzeitstrategie vom Feins-
ten mit der Demo zum Nachfolger des
Microsoft-Megasellers: Um sich mit der
komfortablen Steuerung vertraut zu ma-
chen, konnen Sie hier zunéchst die kom-
plette Lernkampagne des Szenarios , Wil-
liam Wallice” absolvieren, indem Sie im
Hauptment auf ,Learn to Play” klicken.
Dann erwartet Sie auf einer voll spielbaren
Zufallskarte der Kampf gegen zwei Com-
putergegner. Klicken Sie dazu auf ,Single
Player” und ,Random Map", wahlen ei-
nen von vier Schwierigkeitsgraden und be-
statigen mit ,OK"”. Wenn Sie im Haupt-
menU dagegen den Punkt , Multiplayer”
anwahlen, erhalten Sie eine weitere Zu-
fallskarte, auf der Sie via Internet gegen
menschliche Imperatoren auf der MSN
Gaming Zone antreten konnen.

GENRE: Aufbau- und Echtzeitstrategie
UMFANG: Ubungskampagne, Zufalls- und
Multiplayerkarte fur bis zu 4 Spieler
BESONDERHEIT: Im Gegensatz zur Voll-
version lauft die Demo nur in 1024 x 768
Pixeln

SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Win
95/98/NT4 mit SP5, DirectX (Version 7.0
auf CD Nr. 2) und 80 MB auf der HD

5 e 1 ﬂ ~

Felder lassen sich nicht endlos abernten,
sondern miissen regelméaBig neu angelegt
werden

T — Sy e Der Hafen und die dazugehérigen
.‘ : SRR e T Fischerboote versorgen |hre Unter-
hiE tanen mit Nahrung

Schreitet man vom dunklen Mittel-
alter in die Feudalzeit, &ndert sich
der Baustil

Schlagen, treten und fahren
Sie sich s Ziel

Big-Game-Modus

Setzen Sie sich auf allen 25 Kursen gegen
15 computergesteuerte Feinde und die
Polizei durch, und werden Sie der ,,King of
the Road". Ein Kampf ohne Grenzen bei
250 km/h in fiinf Schwierigkeitsstufen,

Priigel-Modus

Machen Sie sich auf den Weg, um
Renn- und Kampferfahrung zu sammeln
- rasendschnelle Road-Rash-Action.

Road Rash

Das einzig wahre Motorrad-Kampfspiel
mit den Windows®-Power-Features
ldsst sie schlagen, treten und rasen
wie nie zuvor.

Verwenden Sie lhre Preisgelder zum
Kauf eines der 15 Motorrader. Sie
kénnen wahlen zwischen Motorrdadern
der Spart- oder Super-Klasse, jedes
davon mit anderer Leistung und ande-
rem Handling.

Kopf-an-Kopf-Modus iiber Modem

Liefern Sie sich mit einem Freund iiber das
Modem ein heiBes Rennen durch alle
Kurse.

LAN-Modus
Fahren und kdmpfen Sie mit bis zu acht
Freunden liber das Netzwerk.

Eve 12,95 pm

[Produktinfo 043]
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Demos, Patches & Goodies

Specials

In der Rubrik ,Specials” auf CD Nr. 2 erwarten Sie diesmal gleich vier Kleinode: Mit dem Editor zu Anstol3 3 versehen Sie Asca-
rons FuBballmanager bequem mit neuen Fangesangen oder andern Spieler- und Vereinsnamen. In einem Exklusiv-Video sind
wir zu Gast bei Neo Software und werfen einen ersten Blick auf ,Der Clou 2”. Und im 8bit-Museum von Stephan Slabihoud
erfahren Sie schlieBlich alles tiber die Geschichte der Videospiele. AuBerdem sind wir potenziellen Leserwiinschen zuvorgekom-
men und haben unser ,Sudden Strike”-Covergirl als BMP-File zum Ausdrucken mit auf die CD gepacki!

Neo-Geschéftsfiihrer Hannes Seifert
zeigt erste Bilder der neuen Ganoven-
sim Clou 2

Zum Ausdrucken auf CD: unser
Covergirl zum CDV-Echtzeitknaller
Sudden Strike

o
& ==

Das 8bit-Museum zur Geschichte der Compu-
terspiele

R T e e e S e R
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' _attedten |

Nicht nur die Farben der Trikots lassen sich mit
dem AnstoB 3-Editor bequem verandern

Aktuelle Patches

Losungshilfen auf CD

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbst extrahierende Files oder im ZIP-For-
mat im Ordner ,Patches” auf CD Nr. 2. Sollte kein eigener Installer beigefligt sein,
werden sie von Hand in den jeweiligen Spieleordner kopiert und von dort aus gestar-
tet. Dateien mit der Endung ,zip” mussen zuvor entpackt werden. Dazu finden Sie in
der Rubrik ,Goodies” im Jokermen( das Windows-Programm Winzip 7.0 fiir Win

95/98/NT.

Anno 1602: NINA

.Neue Inseln, neue Abenteuer”
Patch Nr. 5

Armored Fist 3

Update fur alle Sprachversionen
Biing! 2

Update auf VvV 1.02

Die Siedler 3

Update auf V 1.52 (separate Patches flir
V 1.38 und dlter, V 1.50 und V 1.51)
Drakan

Build 444 der deutschen Fassung
Driver

Patch Nr. 1 fur die deutsche Fassung

16
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Diesmal verbergen sich hinter dem
Button ,Losungen” im Jokermenl der
CD Nr. 2 die Komplettlésungen:
Age of Empires 2, Prince of Persia
3D und The Nomad Soul sowie ein

Cheat zur Vollversion Robo
Hattrick! Wins Rumble.

Update auf V 1.02 (separate Patches fir
die hardwarebeschleunigte und die
Softwareversion, alte Spielsténde nicht

mehr kompatibel!)

Jane’s Fighters Anthology
Update der deutschen Fassung auf
V 1.02F

Jane's Fleet Command

Update der deutschen Fassung auf
N2

Kicker FuBballmanager

Update auf V 1.02
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Demos, Patches & Goodies

Top-Demo: Tomb Raider 4

Zum vierten Mal holt Eidos die Polygon-Dame aus
der (Programmier-)Kiiche: Im voll spielbaren Ab-
schnitt des neuen 3D-Actionabenteuers , The Last
Revelation” tritt Lara gegen gefahrliche Skelette an
und muss allerlei Ratsel |6sen. Wem diese zu kniffe-
lig sind, der findet hier einen kurzen...

Losungsweg

Zu Beginn springt Lara beherzt in die Tiefe und
dreht am dort vorgefundenen Rad, damit sich das
Gitter 6ffnet. In der Haupthalle driickt sie mit STRG
die letzte Tur an der linken Seite auf. Die Skelette
im ndchsten Raum werden mit der Shotgun in die
Speerfalle beférdert, anschlieBend schief3t man auf
die Kugel des Flaschenzugs, wodurch sich das
nachste Gitter 6ffnet. Nach einer Klettereinlage
lost Ms. Croft mit der Brechstange einen Kristall
aus der Wand. Zurtick im Speerfallenraum klettert
sie auf einen Stein und betatigt per Sprung einen
Wandschalter.

Nach einer weiteren Kletteraktion benutzt Lara den
Kristall, um ein Gitter zu 6ffnen und steckt zur Be-
lohnung ein halbes Amulett ein. Eine aufgedriickte
Tur spater findet sie sich auf der zweiten Ebene der
Haupthalle wieder und driickt die letzte Tlr an der
gegeniberliegenden Seite auf — den Feuerballen
entgeht man durch einen Sprung ins Wasser. Dann
wird die dunkle Vase neben das Gitter geschoben,
das sich dadurch offnet. Lara hebt die zweite Halfte
des Amuletts auf, kombiniert beide Teilstlicke im In-
ventory und 6ffnet damit das Tor im Hauptraum.

Tiiren 6ffnet Lara
per gedriickter
Steuerungstaste

Sobald unser
aller liebste
Grabrauberin
diese Vase in
die richtige Po-
sition gescho-
ben hat, 6ffnet
sich das Gitter

GENRE: 3D-Actionabenteuer

UMFANG: voll spielbarer Abschnitt
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleunigung wird op-
tional unterstiitzt

SYSTEM: P233 mit 16 MB RAM, Win 95/98, DirectX
(Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 16 MB auf der HD

Lesereinsendung: Giant Worlds

Allein oder zu zweit (hintereinander)
hiipfen die Giant Sisters durch kunter-
bunte Plattformlandschaften

Bereits vor einem Jahr bescherte uns
Rainer Sinsch mit ,, Giant Sisters” ein
hochwertiges Jump and Run, jetzt
liegt der Nachfolger vor: mehr Levels, EEE  BOSg Lt
buntere Grafik und Musikbegleitung

aus 32 Kanalen. Der 64-er-Klassiker

. Great Giana Sisters” diente dabei
unverkennbar als Vorlage, doch wur-
den Programmcode, Grafik, Musik
und Leveldesign fur das Remake véllig | o | | | |
neu erstellt. Jede Menge HiipfspaR ist k5

also garantiert, zumal es sich hier um . N
L LY - Auch unter Tage warten transparen-
| \ : ! tes Wasser und liebevoll animierte
ETE | Sl AN | Gegner

uneingeschrankt funktionsfahige
Freeware handelt!
Maochten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD veroffentlicht sehen?
Dann schicken Sie uns einfach die Disket- etc. um selbst erdachte, selbst gemachte
te(n), eine CD-ROM oder E-Mail. Zudemn und zur kostenfreien Veroffentlichung
benétigen wir eine schriftliche Bestati- freigegebene Software handelt — bei Mu-
gunag, dass es sich bei Ihren Games, Tools sik dirfen keine GEMA-Gebiihren anfal-

len! Fur eine Rucksendung der Datentra-
ger ist Rickporto erforderlich, auBerhalb
Deutschlands verwenden Sie dazu bitte
internationale Antwortscheine.

Joker Verlag * CD-Produktion * Max-Loidl-Weg 4 « D-85598 Baldham
E-Mail: mhuber@pcjoker.de

www.pcjoker.de PCJ1/00



=]
o
—
=
a—
-_—
=
=
o
T
o

e

'l‘"él
| Lasun
» o

b B

(iSHlmanager

LR

-




nDas derZEiF' - fﬁrEfnsteigerundeﬁso mehr als 1
ial 1 ’ ® {iber 500 Vereine 8 deutsche Ligen plus Europa-
b eSte sp ! e’ Im Genre liga * alle bekannten Wetthewerbe e mit England,
(PC Joker 11188) s Sganien, itatie_r}, Frankr_ei_ch. Osterreich, Schw_ei__;____
Niederlande, Tiirkei  SpielspalB pur e tausende
aufbereitete Statistiken * bis zu 12 Mitspieler ®
a— - | i : .‘ -
ncoo’ er a’S " nen * enorme Spieltiefe * komfortable Benutzer-
- "o - oberflache e mit leistungsfahigem Editor ® eigene
d’ € Bundes"ga Wappen, Passhilder & Spielerfotos einbaubar
_ » 8 Assistenten nehmen auf Wunsch Aufgaben ab
(Fovier Ficyii1o?) » 3-stufiges Hilfesystem mit Sprachausgabe ®
Ausgabe umfangreicher Serien * mit Jugend-
E arbeit, Arzten, erweitertem Stadion uvm. e in
w er&esmr - h - = - Zusammenarbeit mit dem Kicker-Magazin
._entstanden e aus 30jahriger Programmiererfahrung
(GomeSter 11185) erschaffen » LIVE-BERECHNUNG der smetszenen.:.

bis zu 4 Live-Spiele gleichzeitig * varia
Spieldauer e direkter Eingriff in Spielgesche

mdglich * spezielle Missionen * 10 mitgelieferte
»Loslegen und nicht

mehr aufhoren kénnen” e o e "_!k'."swe |
(PL Games 11/28)
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- Preisausschreiben . i

" Gewinne i das 21 Jahrhimdert
Das |

Millennium
Preisausschreiben

In der ersten Ausgabe fiir das neue Jahrtau-
send lassen wir uns nicht lumpen: Uber den
Teilnehmern an unserer aktuellen Lesererhe-
bung schiitten wir ein Fillhorn voller Games,
Hardware und Extras aus. Weil wir lhnen
durch die Auswertung lhrer Daten ein zukiinf-
tig noch besseres Magazin schenken wollen...

GrofB3e Umfrage, gro3e Gewinnchancen!

Ihr Job: Flllen Sie den Fragebogen auf den perforierten Seiten 136
bis 138 nach bestem Wissen und Gewissen aus und senden ihn
(oder eine Fotokopie) bis zum Einsendeschluss am 31. Dezember
1999 an unsere Adresse. Unser Job: Unter allen Teilnehmern ermit-
teln wir die Sieger durch das Los und bemuthen uns dabei, bevor-
zugte Gewinne (tur entsprechende Vermerke ist Platz reserviert) zu
berticksichtigen. Der Rechtsweq ist naturlich ausgeschlossen und die
Mitarbeiter des Joker Verlags durfen ebenso wenig mitmachen wie
die der Sponsoren. An dieser Stelle nochmals herzlichen Dank
an die edlen Spender im Namen unserer Leser, denen wir hier-
mit viel Gluck beim Start ins neue Jahrtausend wiinschen!

Zieladresse

Joker Verlag
Kennwort:
Lesererhebung 2000
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham
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3dfx-Traumrechner
Gewinnen Sie den Traum jedes PC-Spielers: Mit
einem Pentium 3/600 Prozessor und der leis-
tungsstarken Grafikkarte Voodoo 3 3000 sind
Sie fur alle Hit-Games des neuen Jahrtausends
bestens gerlstet! Zumal sich auch die tbri-
ge Ausstattung
des ValueStation
Midi Towers se-
hen lassen
kann: 128 MB
RAM, 12 GB
Festplatte, ein
DVD-ROM,
eine Sound-
karte von
Creative Labs
und ein Elsa
Microlink
56k-Modem,
dazu ein Pyra-
mid Farbmonitor
im opulenten 17-
Zoll-Format fiir Auf-
lésungen bis 1600 x
1200 Pixel.

Super Surfstation von
CMGA

Mit dem tollen Midi Tower surft man blitz-
schnell in den siebten Zocker-Himmel! Dank
Pentium 3/500 Prozessor, 128 MB RAM
und Elsa Erazor 3 TNT 2-Grafikkarte sind Sie
bestens fiir alle Internet-Konflikte gerustet.
Die Ausstattung komplettieren ein 40-fach
CD-ROM, das interne ISDN-Modem, die
Logitech Wheelmouse sowie eine
Soundblaster-Karte samt Boxen. Und da-
mit Sie sich sofort in der Online-Community
der Multiplayer-Plattform der
Deutschen Telekom hei-
misch fihlen, ist ein
CMGA-Einsatzpaket mit
von der Partie. Auf der
CD-ROM befinden sich
die Spiele ,Starsiege Tri-
bes”, ,Rumble in the
Void" sowie , SARAC
Projekt”, dazu T-Onli-
ne Software sowie
ein Startkontingent im
Wert von 20,— DM.




Preisausschreiben

2. PREIS: 3. PREIS:

Voodoo 3 3000 Voodoo 3 2000
Grafikkarte Grafikkarte

Diesen Highend-Grafikturbo aus dem Hause 3dfx braucht Auch der kleine Bruder der
man niemandem mehr groB vorzustellen — Top-Tempo, Zu-  3000-er-Variante ist ein ganz
verlassigkeit und hochste Kompatibilitét (schon seit Jahren GroBer, wenn es um Grafikbe-

legen Entwickler ihre Games speziell auf den Voodoo- schleunigung geht: Die Taktfre-
Chipsatz aus) sprechen fir sich. Falls nicht, sprechen quenz von 125 MHz sorgt fir
nackte Zahlen: 128 Bit-Grafikchip mit 16 MB RAM fiir Tempo satt, der PCI-Anschluss
Auflésungen bis 2046 x 1536 Pixel, dazu ein SVHS- fur unkomplizierten Einbau selbst
Ausgang zum Anschluss an jeden Fernseher. in altere Rechner.

Gesamtwert: ca. 5000,- DM

Was ist die CMGA?

Das Kurzel steht fur ,, Community of Mas-
sive Gaming Agents” und ist eine von
der Deutschen Telekom ins Leben ge-
rufene Internet-Gemeinschaft von
und fiir deutschsprachige Spieler.
Nach der kostenlosen Registrierung hat
man Zugriff auf redaktionelle Inhalte,
Chats, Foren und vieles mehr. Von den
Uber 100 offerierten Multiplayergames
sind vorrangig die drei im CMGA-Einsatz-
paket enthaltenen zu nennen: Der futuris-
tische Egoshooter Starsiege Tribes wur-
de in den USA bereits zum ,Online-Game
des Jahres” gekiirt, das SARAC Projekt
bietet Actionstrategie unter Wasser und
Rumble in the Void tolle Weltraum-
schlachten mit witzigen Multiplayermodi.
Naheres erfahren Sie im Internet unter
www.cmga.de

Gesamtwert:
ca. 4500,- DM

er abgebildete Rechner entspricht nicht in jedem Detall
m tatsachlichen Gewinn) -
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! RLAI
INTERNET: AVM
3 ISDN-Softwarepakete mit dem
treffenden Namen Alice wer-
s (len verlost: Die Video-
A&& software macht das
? Netz zum Wunderland
S -&\ — indem es Sie Live-Mo-
|\ : vies in Topqualitat ver-
g ¥ senden oder an visuel-
len Telefonkonferenzen

] via Internet teilnehmen
l&sst.

ca. 300,- DM

LESEN & LERNIERN:
Markt & Technik

Fur Leseratten verlosen wir 10-mal
das Buch ,Gamedesign” von Marc
Saltzman. Das sind jeweils 420 Seiten
interessante Lektiire, zumal hier auch
prominente Gast-
autoren wie Peter
Molyneux (, Po-
pulous”), John Ro-
mero (,, Quake")
oder Shigeru
Miyamoto (,, Super
Mario”) aus der
Schule plaudern.

R Gesamtwert:
-, smmss  ca. 400~ DM

DIE MUTTER ALLER
FRET L Soyo

Dank vielseitig variabler Taktfrequenzen
bis 155 MHz ist das SY-6BA Il Mo-
therboard genau das
Richtige far Hard-
warefreaks, die ihren
Rechner bis an die
Grenze des Moglichen
tunen wollen — hier
konnen Sie eine solche
Hauptplatine der Spit-
zenklasse gewinnen.

Gesamtwert:
ca. 250,-DM

PCJ 100 wyww pcjoker.de

Gesamtwert:.

CITIVEAL AFIKFOWER: ATI
Zweimal die brandneue 3D-Karte Rage Fury MAXX hatten
wir im Angebot — mit jeweils 64 MB RAM und gleich zwei der
leistungsfahigen 128 Bit Rage Prozessoren garantieren diese
Grafikturbos fllissiges Gaming bei 32 Bit Farbtiefe in Auflésun-
gen bis 1920 x 1440 Pixel!
Alternativ gibt es zweimal die Rage Fury Pro, eben-
falls mit Rage 128-Chip fiir 3D-Beschleunigung in 32 Bit
Farbtiefe, DVD-Unterstitzung und beste Bildqualitat bei
hohen Auflésungen bis 1600 x 1200 Pixel. Durch die
origindre OpenGL-Unterstiitzung eignet sich diese Karte
Ubrigens besonders gut fur Spiele, die auf der ,, Quake”-

s g
Engine basieren Gesamtwert: ca. 2000,- DM

TISCH & STRATEGISCH: CDV
Gewinnen Sie die streng limitierte Lula-Statue im lebens-
groBen XXL-Format, dazu naturlich den aktuellen Genremix mit -
dem virtuellen Busenwunder: Wet Attack. AuBerdem schicken wir
10 Echtzeitstrategen an die Front des Zweiten Weltkriegs — was das
ab Januar erhdltliche Game Sudden Strike auszeichnen wird, kén-
nen Sie im grof3en Preview ab Seite 36 nachlesen.

et Tl , g
Gesamtwert: ca. 2200-DM /

SCHNELL & HEISS: Acer
Gewinnen Sie eines von 5 Turbo-Modems! Zum Ladenpreis
von unter 100 Mark schaufelt das Acer Modem 56 Surf bis zu
56.000 Bit pro Sekunde (iber den Datenhighway — Fax-Funktion
und drei Jahre Tauschgarantie inklusive! Oder greifen Sie
den CD-Rewriter CRW-4432A mitsamt drei
Rohlingen ab. Der komfortable Brenner
I6scht und speichert Daten auf CDs, als
waren es Disketten: schnell und dank aus-
fahrlicher Anleitung véllig problemlos.

Gesamtwert:
ca. 900,- DM

o sl ol Terratec

Mit hardwaremaBiger A3D-Unterstiitzung, Gameport, Anschliissen filr vier Lautspre-
cher und optischem Digitalausgang ist die XLerate Pro ein echter Hinhorer. Oder Sie
gewinnen das Soundsystem DMX mit acht teils digitalen Eingangen, erstklassiger
3D-Klangqualitat und vielen Dreingaben wie dem DJ-Tool ,Mixman®. Ebenfalls nicht
verkehrt ware die TerraTV Radio+ als echte Multimedia-Karte, mit der Sie RDS-Ra-
dio horen, via TV-Tuner fernsehen, Videos aufzeichnen und Videotext abrufen kon-
nen. Zum guten Schluss verlost Terratec noch den MP3-Player m3po: Als eigenstan-
diges Hi-Fi-Gerat spielt er auch konventionelle Audio-CDs, wobei das blau beleuchte-
te Display im schicken Alugehduse Komfortoptionen wie Jog-Shuttle, Titel- bzw. In-
terpret-Anzeige usw. bietet. e ;

—

-

DM



Hasbro Interactive

25-mal je fiinf Email-Games, das ist doch ein Wort?! Gehen Sie mit , Cluedo”,
X-Com", ,Flottenmanéver”, ,FuBball” oder der Sammlung , Classic Games”
(Schach, Backgammon und Dame) online, um gegen Freunde in aller Welt anzu-
treten. Ein preiswerter und unkomplizierter SpaB, denn der Hasbro-Server kiim-

Preisausschreiben

Prima

Sie stecken bei , Prince
of Persia 3D” fest und zu

mert sich kostenfrei um die gesamte Abwicklung. Und das Beste: Ihr Partner kann

.Homeworld" fehlt Ih-
auch ohne eigene CD-ROM mitmachen!

nen die richtige Strate-
gie? Null Problemo, hier
warten 5-mal 2 Prima-
LOSUNGS- wamas sremiss
biicher! Auf =~ &
prinzlichen
96 bzw. hei-
matlichen
162 Seiten
machen sie
die Spiele
zum Kinder-
spiel.

A

Gesamtwert: ca. 3150,- DM

Electronic Arts

3-mal je zwei Special Editions, bei denen Fans die Augen Ubergehen! So wurde
Dungeon Keeper 2 in der exklusiven Gefangnis-Box mit rund 25 cm
groBem Horny nur in limitierter Stiickzahl produziert und ist daher ein begehrtes
Sammlerstiick. Genau wie Sim City 3000 in der Wolkenkratzer-Box; gekront
von einer witzigen Schiittelschneekugel. Und weil EA ein Herz fir Sieger hat, legt
man jeweils noch ein T-Shirt mit Motiv , Dungeon Keeper 2" obendrauf.

5 Fan-Pakete, bestehend aus einem edlen EA Sports Poloshirt von Adidas, dem
Dungeon Keeper 2-Shirt, einem 25 Zentimeter groBen Plastik-Horny und einer
schicken Umhéangetasche, sind aber auch nicht zu verachten — zumal keiner der
Artikel im freien Verkauf erhaltlich ist! Oder wie ware es mit den 2 Reisepacks
aus dick gefiitterter X Files-Jacke, DK2-Shirt und hochwertig verarbeiteter Novalo-
gic-Tasche? Last, not least hatten wir noch 10 C&C-Fansets zu vergeben: Wer
,,Command & Conquer 3" bes;tzt und liebt, erhélt damit dle

Gesamtwert: ca. 2500,- DM

XXI Bis

20 Audio-CDs Female Icon: Lara-
Double Rhona Mitra bringt elf von
Dave Stewart (, Eurythmics”) produzier-
te Dancefloor-Stiicke zu Gehor, auBer-
dem enthalt der Silberling einen Multi-
mediateil mit schicken Bildern des Mo-
= dels und bringt
i-.-'»,‘A R,A CROFT P funf exklusive
Sammel-
karten
mit.

Auf Glckskinder warten 2 Pakete mit den
Kompaktlautsprechern Soundman G1 und
der praktischen Wingman Gaming Mouse
mitsamt der Vollversion des 3D-Shooters
,Shogo”. AuBerdem 2-mal Soundman X2,
das System aus Subwoofer, je zwei Satelliten-
boxen und einem komfortabel zu bedienen-
den MP3-Music Center.

Gesamtwert:

ca. 750,- DM Gesamtwert: ca. 600,~ DM
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RALLY &

L

Codemasters

Zwei Poleposition Packages bestehend aus TOCA 2, Colin
McRae Rally, Fanatecs Monte Carlo Lenkrad, Taschen-
lampe und Schliisselanh@nger haben wir fiir Sie geschniirt
— fur technisch Giberragenden Tourenwagen-

sport und authentisches Rallye-Feeling auf m M
und vor Ihrem PC! B ey g
Rennatmosphadre lassen Sie die Englander - 4

aber auch mit den beiden BleifuB-Packs aus o=

TOCA 2, Colin McRae Rally in der Clas- # s
o bt ‘

s e T
sic-Version sowie Taschenlampe und g

l"-.l.

Cryo
Gewinnen Sie einen DVD-Player mit den Sondereditionen
von vier starken Adventures, namentlich , Der Ring des Ni-
belungen”, , Atlantis”, ,,Das Grab des Pharao” und , Versailles”.
Wenn es doch CD-ROMs sein sollen, bietet sich das Cryo Fun-
Pack mit 5 Games an: Die Chroniken des schwarzen Mon-
des, die topaktuelle Literaturversoftung Faust, das todschicke
Renderabenteuer Atlantis 2, das brandneue Jump & Run
Asterix und Obelix gegen César sowie das 3D-Grusical De-
vil Inside vom ehemaligen Team hinter dem
Klassiker ,Alone in the Dark”.

REVIL

Elsa
Jeder will sie, wir
verlosen sie: 3 3D-
Revelator sind
ausgelobt — jene
fantastischen 3D-
Brillen, die dem
Monitor erst wirk-
lich Tiefe verleihen.
Benotigt wird eine Grafikkarte von Elsa
(auch fir andere Boards mit Riva TNT-
Chipsatz sind Treiber verfiigbar), schon
werden Sie lhren Augen nicht trauen,
so beeindruckend ist der raumliche Ef-
fekt! Sie erhalten Gbrigens selbstver-
standlich die teurere IR-Ausfiihrung
mit drahtloser Verbindung zwischen
Rechner und Brille.

Gesamtwert:
ca. 1200,- DM

~ EKU Interactive
20-mal Berlin Connection, der inter-
- aktive Doku-Thriller zum zehnjahrigen
Jubilaum des Mauerfalls: Anno 1989
soll der Londoner Fotograf Roger Pen-
rose Berlin erkunden und erlebt inmit-
ten des Umbruchs schon ab einem P90
. packende
Abenteuer.

Gesamtwert: ca. 600,- DM

- GT Interactive

Exklusiver gehts nicht: Gewinnen Sie die barenstarke 3D-
Gangstersim Driver zusammen mit einer gerahmten und
vom Entwicklerteam Reflections handsignierten Original-
skizze!

Gesamtwert: ca. 1000,- DM

www.pcjoker,de

Schliisselanh@nger schnuppern. Nur ‘ ;
das Lenkrad mssen Sie hier selbst
\ mitbringen...

Gesamtwert: ca. 1000,- DM

Creative Labs

Four Point Surround FPS 1000 ist ein
erschwingliches Soundsystem fiir 3D-
Klang vom Allerfeinsten: kristallklare
Hohen aus vier Satellitenboxen und satte
Basse aus dem Subwoofer. Dazu passend
verlost Creative Labs eine Soundkarte der
Premiumklasse, denn Soundblaster
Live! Player 1024 erlaubt es dem An-
wender Uber , Enviromental Audio” indi-
viduelle Klangfelder zu erzeugen — zwei
Boxen oder ein Kopfhorer gentigen!

Fur die passende Optik ware auch ge-
sorgt, falls Sie das Gliick haben, die 3D
Blaster Riva TNT 2 M64 zu gewinnen.
SchlieBlich bleibt dank 32 MB RAM fiir
Auflésungen bis 1920 x 1200 Pixel bei
32 Bit Farbtiefe kein Auge trocken. Zu
Uberpriifen anhand des beigelegten 3D-
Actionknallers , Expendable”.

OO N
YOUNDWORK S

- - i'l.‘.

Gesamtwert: ca. 650,- DM

Disney Interactive

Das Spiel zum Film: 10-
mal Tarzan bringen wir
unters Dschungelvolk, ein
Cartoon-SpaB fir junge
und jung gebliebene Bild-
schirmhdpfer. An die Lia-
nen!

Gesamtwert:
ca. 1000,- DM




Guillemot

In Frankreich hat man ein Super Gamer Paket geschnirt: Die Highend-Grafikkarte
3D-Prophet mit nVidias brandneuem Megachip GeForce 256 und 32 MB RAM ga-
rantiert Tempo und Bildqualitat fur das neue Jahrtausend — die beigelegte Kutte
macht Sie auch fiir AuBenstehende auf Anhieb als Grafik-Propheten erkennbar. Fir
den guten Ton sorgt unterdessen die Soundkarte Maxi Sound Fortissimo mit her-
vorragendem Yamaha-Klangchip zusammen mit dem Maxi Subwoofer 720 5D
und vier Satellitenboxen zum volumindsen Bassgehause.

AuBerdem spendiert Guillemot 2 Super Hollywood Packs. Darin enthalten ist
zunachst einmal die Cougar Video Edition mit nVidias TNT 2-Chip, zahlreichen
Ein- und Ausgéngen sowie Editing-Software — genau das Richtige fir Games und
Videonachbearbeitung. Zum eingebauten Prozessor fiir DVD-Videos passt das inter-
ne Maxi DVD-ROM 6X naturlich wie die Faust aufs Auge; konventionelle CD-
ROM s liest der Highend-Laufer Gbrigens mit immerhin 32-fachem Tempo. Und um
der klanglichen Perfektion willen gehért auch hier das starke Soundsystem Maxi
Subwoofer 720 5D dazu!

Gesamtwert:
ca. 3300,- DM

Infogrames

Software 2000 10 Giga-Spielepacks warten darauf, Ihnen die kommenden Monate zu verkirzen.

10 PR B akete schicbir vir Siegern Mit dabei: die aktuelle Annlo 1602 K&nig;edi;ion mit dem Aufbauqussiker samt
in die Rohre: Dle'witzige Hardelssimu- Add-on , Neue Inseln” SDW‘I.G_BHEHQI Fan-(_3|mm|cks wie dem Anno-'Welhnachtslsong
lBtion Pizza Syndicate und Add-on aqf CD. Dazu (;ia_s atmospharische _BD-Adlonabenteuer Ot_ltcast, eine der aussichts-
[dsst Sie Telgfiaden kreleren, Lokale rellchsten Nomlplerungen zum ,Spiel des Jahres 1999". Dno’ Supreme Snowl_:oar—
ei6firieniing Schitzaelder :an e M ding fur realistische Stunts und Sprunge ohm_e Ggfahr fur Len_:J'und Lgben sowie Die
$iabezahian Ner Letzteres nicht will 24 Stunden von Le Mans, wo man die Faszination des traditionsreichen ﬁl..utoren-

' 3 N e nens am eigenen PC erleben kann. Als kleine Uberra-

konsultiert eben das beigelegte L6-
sungsbuch. Und falls Ihnen die Sache
trotzdem zu heiB wird, gibt es noch ei-
nen Ofenhandschuh.

schung legt Infogrames tbrigens drei glicklichen Ge-
-~ winnern noch ein von Stefan Effenberg persénlich
signiertes UEFA Ma-
nager 2000 T-Shirt
bei!

Gesamtwert: ca. 4500,- DM

Gesamtwert: ca. 1800,- DM

25

www.pcjoker.de PCI 1/00



R -Il;t&edsay_sschrelben

5 Lego-Sets hat uns der danische Spielzeugmulti
uberlassen. Sie bestehen aus den kunterbunten W
Lego Racers fir Ihre Festplatte und der Knud-
del-Knobelei Lego Rock Raiders. Weil bei Letz-
terer auch nach Erz geschurft wird, kénnen Sie
sich zudem mit dem Systembaukasten Schau- |
felradbagger ganz real auf die virtuellen Her-
ausforderungen einstimmen.

Microsoft

Wer das Sidewinder Megapaket abgreift, hat steuerungstechnisch ausgesorgt!
Darin enthalten ist namlich zunachst einmal das Force Feedback Wheel, ein kom-
paktes Lenkrad, dessen Gummikranz und zwei Schalthebel hervorragend in der
Hand liegen. Das hochwertig verarbeitete Eingabegerat lasst sich stabil auf dem
Tisch verankern und rittelt seinen Besitzer dank eingebauter Elektromotoren auf
schlechten PC-StraBen tiichtig durch. Dazu kommt das neue Dual Strike, ein spe-
ziell fir Actiongames und Egoshooter geeigneter Zwitter aus Pad und Maus. Nicht
weniger innovativ ist die IntelliMouse Explorer, bei der die konventionelle Abtast-
kugel durch ein optisches, also verschleiB- und verschmutzungsfreies System ersetzt
wurde. Ein praktisches Drehrad, fiinf ergonomische Tasten sowie schickes Design
bietet der Profi-Nager obendrein.

Die Alternative sind 3 Sidewinder Superpakete, in denen sich als Highlight das
Precision Racing Wheel findet. Hier ist der Name das Programm: Hohe Lenkprazi-
sion und Gas- sowie Bremspedal machen Rennspiele zum Genuss. Dazu gibt es das
spitzenmaBig verarbeitete Game Pad Pro, einen Steuerknochen mit futuristischer
Silberlackierung, analogem Steuerkreuz und sechs programmierbaren Buttons. Und
als Tupfelchen auf dem i schlieBlich noch die IntelliMouse mit Intelli-Eye, einem
optischen Abtastsystem.

IntelliMouse
Gesamtwert: ca. 2500,- DM

Viewsonic

Der 17 Zoll-Monitor mit der Bezeich-
nung PS 775 uberzeugt durch hohe Auf-
I6sungen bis 1600 x 1200 Pixel und seine
geringe Tiefe von nur 39 cm. Praktisch
sind auch die im FuB integrierten USB-
Stecker zum komfortablen Anschluss
passender Pads oder Mause. Und DTP-
Profis kénnen per Viewmatch ganz ein-
fach die Farben des Bildschirms an die ih-
res Druckers anpassen.

Gesamtwert: ca. 1100,- DM

PCI 00 www. pcjoker. de
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&
Gesamtwert: ca. 1500,- DM ¢ g

Lego Media =

i, ——

Mindscape

5 Doppelpacks warten auf neue Besit-
zer: Freuen Sie sich auf den sprungstar-
ken Prince of Persia 3D, dessen aktu-
elles Actionabenteuer.auf Klassikern
des Plattform-Genres beruht. Dartiber
hinaus verspricht Flanker 2.0 viel Au-
thentizitat fur die
Freunde russi-
scher Kriegs-
hardware — die-
se Flugsimulati- l '
on hebt auch .
bereits ab einem
P200 ab.

e e

N
!

Gesamtwert: ca. 1000,- DM

| NEC
Sie besitzen noch kein DVD-Lauf-
werk? Um dennoch flr die Spiele der
Zukunft gerGstet zu sein, kénnen Sie
hier das Multispin 8x DV-5500 ge-
winnen: Dank IDE-Port passt das
Gerat in jedes Rechnergehause, dank
achtfacher Lesegeschwindigkeit
(40-fach bei konventionellen CD-
ROMs und CD-Rs) gilt es als eines der
schnellsten seiner Art!

Gesamtwert: ca. 250,- DM



Saitek

8 Eingabegerate-Pakete fir jeden Bedarf: Mit den F1-tauglichen Schalthe-
beln und der Pedalbox des R100-Lenkrads stehen Sie vielleicht bald haufiger
auf der Poleposition, mit dem ST 110-Flightstick gehen Sie dank einstellbarer
Federkraft und vier Buttons aus Luftkampfen viel fter als Sieger hervor. Und
fur den Rest der Spielewelt gibt es das ergonomische P120-Pad mit sechs Feu-
erkndpfen und einem aufsetzbaren Mini-Stick.

- ‘-\ .r.*

7A N '.
] : - 4 |

J h~ Gesamtwert:
“®  ¢a 1700~ DM

Intel
Sierra ?ewinnen Sie einen von Zv_High‘end-
rozessoren zum Nachriisten: Wer
Die 3 Starsiege VIP Packs kommen exklusiv in antiken, britischen Munitionski- seine alte CPU gegen einen Pentium
sten ins Haus und enthalten den Robo-Feldzug ,Starsiege”, den Online-Shoot- 3 mit 600 MHz tauscht (passend fir
out ,Starsiege Tribes” sowie passendes Begleitmaterial: T-Shirt, Zinnfiguren, ein die meisten modernen Motherboards
Video, Aufkleber und und und... mit Slot 1 und BX-Chipsatz), erlebt das
Spielvergniigen pur versprechen auBerdem 10-mal je drei Tophits 99: Erleben derzeitige Nonplusultra in Sachen
Sie die neue Dimension der Echtzeitstrategie in Homeworld, bauen Sie sich Rechnergeschwindigkeit! Das steile

eine Pyramide als Pharao oder lassen Sie Blech und

Teil wird einbaufertig mit Kihlkorper
Mech in Starsiege fliegen!

und Ventilator geliefert.

Do A8l
fterma
: = 3 Gesamtwert: '
diae. — QDAL = ca. 4000,- DM Gesamtwert: ca. 3000,- DM
TR Take 2 | Swing
5 super Spielepakete hatten wir zu vergeben, je-
20 Rogue Spear Packs: Kampf dem Terrorismus aus dem Hause Red des umfasst gleich vier Sammlungen der Reihe , Al

Storm — passend gekleidet mit exklusivem T-Shirt und Mutze.

10 GTA 2 Packs: Wahrend Sie auf dem Bildschirm mit dem Arm des
Gesetzes rangeln, blickt Ihnen |hr Pate via Poster tber die Schulter. a N.I.C.E. Day”, ,Pro Pinball”, ,Capitalism” und
10-mal Railroad Tycoon 2 - Gold Edition: Bauen Sie die US-Eisen- . Toshinden 2") — das macht satte 40 Games pro
bahn auf, samt Add-on ,Second Century” und ausfiihrlichem Strate- Sieger!

giefUhrer. - - Dazu sorgen 3-mal 24 Spieleklassiker aus der
10-mal Hidden & Dangerous: Erleben Sie GTaz2) Budget-Reihe ,Das Original” (darunter solche High-
selbst, warum diese packende WW2-Combat- lights wie der Handelshit ,,Planer Gold” oder das
sim im Test mit sagenhaften 93 Prozentpunkten Strategical ,Seven Kingdoms") ftir PC-Entertain-
abgeschnitten hat! ment auf Monate hinaus.

in One” mit je 10 Kndllern aus den Genres Racing,
Pinball, Handelssimulation und Action (u. a. ,Have

Gesamtwert: ca. _5300,— DM i Gesamtwert: ca. 1600,—- DM
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Typhoon

Die analoge Pedalerie und das Force
Feedback-System des Vibration
Wheels bringt Sie auf Tuchfiihlung
mit der virtuellen StraBe, das Sub-
woofer Soundsystem SC-600 lasst
Sie wieder abheben — die 600 Watt
starke Bassbox und

ihre beiden Hoch-
tonsatellitenbo- £
xen sehen nicht §
nur gut aus,
sondern horen
sich auch so an!

Gesamtwert: ca. 350,- DM

www.soundcase.com

Der Soundcase Midi Tower ist ideal
furs Buro oder Netzwerksessions, da
im senk- oder waagerecht platzierba-
ren Gehause Visaton-Lautsprecher
gleich integriert sind. Das spart Platz
auf dem Schreibtisch — und beim PC-
Transport missen nicht extra noch Bo-
xen mitgeschleppt werden.

. FTRNTEST

Gesamtwert: ca. 250,- DM
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THQ/Lucas Arts

3 Star Wars Pakete haben nicht nur die Macht in sich: Das Actionabenteuer , Episode 1:
Die dunkle Bedrohung” und das Rennspiel , Episode 1: Racer” werden in schmucken Me-
gaboxen geliefert — zusammen mit dem Multimedialexikon ,Episode 1: Magie eines My-
thos"” sowie Poster, T-Shirt, Mauspad, Tasse und Baseball-Cap.

5 Indy Pakete und keines davon mit Peitsche — dafiir mit dem brandneuen 3D-Action-
abenteuer ,Indiana Jones und der Turm von Babel”, exklusivem Poster, T-Shirt und Zippo-
Feuerzeug.

10 Space-Packs, bestehend aus der komplexen SF-Sim ,, X — Beyond the Frontier” und
einem schicken T-Shirt, gibt es obendrein
Zu gewinnen.

STAR. WARS
DIE DUNKL

‘Gesamtwert: ca. 4000,- DM

Topware

Hier warten 10 Triple-Packs
mit den allerneuesten High-
lights: Gorky 17 ist ein disteres
SF-Abenteuer, Septerra Core
ein Actionadventure im Fernost-
Look und Earth 2150 einer der
ganz groBen Knller in Sachen

. moderner 3D-Echtzeitstrategie.
e Auch hier gibt es ein exklusives
T-Shirt als Dreingabe.

Gesamtwert: ca. 3500,- DM

Ubi Soft

5 Shadow Company Fanpakete: extragroBe Actionstrategie
in einer extragroBen Box, dazu ein T-Shirt und eine tolle Uhr.
2 Might and Magic Fanpakete: das aktuelle Rollenspiel
»Might and Magic 7: For Blood and Honor” zusammen mit
den Vorgangern in einer Sammlung, auBerdem T-Shirt, Maus-
pad, Poster und XXL-Box.
2 Playmobil Fanpakete: Gewinnen Sie das neue 3D-Action-
abenteuer ,Hype — The Time Quest” mit passendem T-Shirt,
zieren Sie lhre Wohnung mit einem lebensgroBen Playmobil-
Ritter und Poster. Fir noch mehr Playmobil-Lifestyle sorgen
Spielzeug, Schlisselanhanger und Badeschaum.
2 Rayman Fanpakete: das brandneue 3D-Abenteuer ,Ray-
man 2", dazu Teil eins, die Sonderedition ,Rayman forever”
sowie Poster, T-Shirt, Visitenkartenetui und ein starkes Tischra-
dio im stilechten Rayman-Design. AuBerdem vier Folgen der
TV-Serie zum Spiel auf Video!
2 TT-Fanpakete: das neue Plattformabenteuer , Tonic
Trouble” mitsamt XXL-Box, passender Ketschupflasche, Anti-
e e guee . stressball, T-Shirt
und Stoffpuppe.

Gesamtwert:
ca. 4000,- DM




VK&K, Frankfurt/Main

SOFT PRICE-GAMES BLEIBEN RIESIG:
GROSSE KLASSIKER UND ORIGINALSPIELE -
NUR DER PREIS WIRD KLEINER!

49,95* 39,95* 29,95*
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Starcraft Silver Heart of Darkness Der Korsar V-Rally
Die nachste Dimension  Episches Action-Adven- Action-Adventure mit Historische Piraten- Der Racing-Klassiker
der Echtzeitstrategie. ture und Rollenspiel. Kinoatmosphare. simulation in Echtzeit. in der PC-Version.
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Krossfire KKND 2 Hercules Airline Tycoon Industriegigant Holiday Islad

* unverbindliche Preisempfehlung

Echtzeitstrategie Einzigartiges Zeichen- - First Class - - Gold Edition - — Erweiterte Version -
mit ausgezeichneter KI.  trick-3D-Action-Spiel. Fluglinien-Management Errichten Sie lhr eigenes Wirtschaftssimulation im
im Cartoonstil. Wirtschaftsimperium. Karibik-Urlaubs-Outfit.
Alle Spiele auf PC-CD-ROM - Komplett in Deutsch. Vertrieb in der Schweiz: Vertrieb in Deutschland:
Jetzt kostenlosen SOFT PRICE-Katalog bestellen unter Tel.: 06103 - 334 555. .

; T Vertrieb in Osterreich: o MES
SOFT PRICE ist sn‘ “ F “ und natiirlich iiberall - o INJOCRARES
L.-—'a

erhaltlich bei wo es PC-Spiele gibt. D¥NAMIC
Bl TR0 www.infogrames.de




THE LONGEST JOURNEY

Drei Jahre Entwicklungszeit hat das Osloer Funcom-Team
b
b

Reise

Die fantastische Story handelt vom emp-
findlichen Gleichgewicht zwischen dem
Hightech-Planeten , Stark” und der Fan-
tasy-Welt , Arcadia”, das offenbar nur
die 18-jahrige Heldin April Ryan bewah-
ren kann. Dazu wird sie Ratsel in sehr at-
mospharischem Ambiente I6sen und
Multiple-Choice-Dialoge fluhren missen
Der Spieler wird unterdessen von plas-

SesssssEsEssssEsERRERSERRERSERERRSRERRERS

endtigt, um im Marz ein vier CDs starkes Grafikabenteuer
eim deutschen Publisher Egmont in komplett lokalisierter Fas-
sung veroffentlichen zu kénnen - eine in der Tat ziemlich lange

So hatte sich wohl Jules Verne die USA des Jahres 1937
vorgestellt: Man reist per Propeller-Skurrilitat statt im Auto,
Guter werden mit Zeppelinen durch die Luft gekarrt. Doch
Piraten und Plunderer belagern die Skyways und Sie sollen
sie zur Strecke bringen — in einem originellen Action-
Flugi, den Zipper Interactive (, Mechwarrior 3”) im Som-
mer 2000 startet.

Bei einem ersten Probeflug konnten wir uns schon vom ge-
falligen Physikmodell, der schick beleuchteten Optik mit
Ihren vielen Bodendetails und passender Charleston-Musik
uberzeugen. Auch auf moderne Errungenschaften wie Un-
terscheidung von Primar- und Sekundarzielen oder auto-
matische Zielverfolgung mussen tollktihne Piloten in ihren

tisch animierter 3D-Optik und passgenau
in die Handlung eingeschnittenen Ren-
dermovies verwohnt.

sesssswnnw
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STARLANCER

Immer wieder angekindigt und verzogert, ab Marz angeblich tatsachlich erhéltlich:
das inoffizielle Sequel zu , Wing Commander” aus dem Hause Digital Anvil. Vor Ort
konnten wir uns bereits einige Stunden an prachtigen Raumschlachten versuchen —
in einem runden Dutzend verschiedener Schiffe fliegt man samt seiner Wingmen in
verzweigten Missionen gegen clevere Gegner.

Wenn das Team um Chris und Erin Roberts sein Versprechen halt und uns rechtzeitig
mit einem Muster fir ausfuhrlichere Space-Fights (via Internet oder im Netzwerk
auch gegen bis zu drei Freunde gleichzeitig) versorgt, kénnen

wir lhnen fir die kommende Ausgabe ein grof3es Preview
versprechen. Wadre schon, denn die Story um einen
Krieg zwischen Ost- und Westkoalition klingt fast so
spannend wie die 3D-Grafik beeindruckend aussieht!

L R N e I
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fliegenden Kisten dabei nicht verzichten

WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Take 2 im Marz das Add-on
GTA 2 Berlin vertffentlicht? Dann ste-
hen waghalsige Fahrten zwischen Ost-
und Westberlin vor dem Mauerfall auf
dem (Haupt-)Programm, untermalt von
zeitgendssischer NDW-Musik.

...dass Topware eine Erweiterungs-
CD fiir Earth 2150 plant? AuBerdem
arbeitet man mit dem polnischen Me-
tropolis-Team (,, Gorky 17", ,Robo
Rumble”) bis Anfang 2001 am High-
tech-Fantasy-Ambiente eines Mix aus
Rollenspiel und Echtzeitstrategie: Two
Worlds.

...dass Terminal Reality ab Mitte 2000
mit dem Zivilflugi Fly! 2 abhebt? Und
sich zudem fir Nocturne 2 mit den
Machern des Movies , The Blair Witch
Project” verblndet, um Teile des Kult-
streifens in der Spielhandlung verbra-
ten zu kénnen?

...dass sich in die letzte Ausgabe ein
bedauerlicher Dreckfthler eingeschli-
chen hat? Lego Medias intelligente
Action-Puzzelel Rock Raiders kostet
89 statt der im Test angegebenen 59
Mark.




DRACULA RESURRECTION

sEssssERsRBRERREN

+ von Jonathan Harker. Um auch Einstei-
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tivision konnte id Soft-
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IN DER PIPELINE
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Im Februar zerren Microids und Sierra
den alten Obervampir mal wieder aus
seinem Sarg: Die Handlung des 3D-
Renderabenteuers wird eng an Bram
Stokers originalern Roman angelehnt
sein, der Spieler ubernimmt die Rolle

ger fur das Szenario begeistern zu
konnen, sind intuitives Handling,
nachvollziehbare Ratsel und ein gruse- :
liger Soundtrack angekindigt. Zudem soll hier schon ein P166
den richtigen Biss entwickeln.

QUAKE 3: ARENA

Zeichen und Wunder:
Entgegen ersten
Anklndigungen wird es
hierzulande nun wahr-
scheinlich doch ein ge-
setzeskonformes Ac-
tion-Beben geben — Ac-

erde Quake
:}schar-

amals e
, bei euch wird
as Game doch so-

' i‘!e, veile d-Boss

offenbar an-

ware zu einer speziell
fur Deutschland ent-
scharften Variante
des Egoshooters Uber-
reden. Die Weigerung
der texanischen Stur-
schadel, eine solche fir
den Vorganger zu pro-
duzieren, fuhrte ja bekanntlich direkt
auf den BP)S-Index, zumal unter die-
sen Umstanden auch die USK keine
Altersempfehlung erteilen mochte

o - -

Bei Xatrix (,,Kingpin") arbeitet man laut einer Meldung der
New Times Los Angeles am 3D-Egoshooter Wolfenstein
2000. Auch David Braben plant die Neubelebung eines Klassi-
kers: Vor Ende 2000 ist mit Elite 4 aber nicht zu rechnen. Im
selben Zeitraum strickt Demis Hassabis (Co-Erfinder von ,, The-
me Park") in seinen neu gegrundeten Elixir Studios am kom-
plexen Putsch-Strategical Republic: The Revolution. Durch
den Auf- und Ausbau einer russischen Untergrundorganisati-

:+ on gilt es 16 konkurrierende Fraktionen zu bekampfen und

schlieBlich die Regierung zu stiirzen.

WARELN SPIELJEMALS,
50 FREOLGREICH 2+

e Bis heute mehr als 650.000 mal
verkauft

e Seit seinem Erscheinen meist-
verkauftes PC-Spiel in
Deutschland*

e Seit iitber 70 Wochen vorderste
Plazierungen in den Media
Control Charts

e Erstes PC-Spiel mit der
Auszeichnung Doppel-Platin

e Bisher mehr als 30.000
ZTuschriften aus der ANNO 1602
Fangemeinde

* Erhebungszeitraum 01.04.98 bis 15.07.99,
bezogen auf Vollpreisspiele. Quelle: Media
Control

Noch vor der Jahrtausendwende waollen sich alle groBen Re-
gierungen in Kalifornien zur Unterzeichnung eines Antiatom-

+ waffenvertrags versammeln, doch kindigen terroristische

Grupplerungen Anschlage an - so jedenfalls will es der Plot zu
Sierras kommender 3D-Combatsim. Hier ist es dann am Spie-
ler, eine funf Mann starke Spezialeinheit zusammenzustellen
und Bomben zu entscharfen oder Geiseln zu befreien

Anders als bei ,Rainbow Six"” oder seinem Sequel findet die
strategische Planung erst wahrend der 18 Einsétze statt. Auch
die Trainingsmissionen unseres recht weit gediehenen Vorab-
musters sowie das Ubersichtliche Handling von Equipment

(u. a. Fackeln und Dietriche) oder Primar- und Sekundarwaffen
sprechen fur leichte Zuganglichkeit. Praktisch fanden wir zu-
dem die Schnellstartauftrage mit automatischer Teamzusam-
menstellung, erfreulich die sehr detailreiche Optik. Mehr dazu
im Testteil der kommenden Ausgabe.
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MERCEDES BENZ TRUCK RACING SOLDIER OF FORTUNE

Im April rollen THQ und die Gutersloher Synetic-Schmiede (,N.I.C.E. 2")
gemeinsam Schwergewichter aus der Garage: Wenn sich rund finf Ton-
nen Blech mit etwa 1200 PS unter der Haube auf real existierenden
Strecken wie Nirburgring oder Barcelona beinharte Zweikampfe mit an-
deren Zugmaschinen liefern, dann nennt sich das Super Race
Trucksport. Auch auf drei fiktiven Fun-Pisten werden dann komplette
Rennwochenenden mit Training, Qualifikation und Wertungslauf ausge-
tragen. Selbstverstandlich inklusive Telemetrie, Boxenstopps und authenti-
schem Schadensmodell

Wer wissen mochte, warum sich diese exotische Sportart zunehmend
groBerer Beliebtheit erfreut, wird zumindest einen P2/233 mit Direct3D-
Turbo benotigen — fir Tiefbettfelgen, Bremsstaub auf dem ansonsten
spiegelblanken Lack und andere Grafikeffekte.

R R R R s T
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TOTAL SOCCER 2000

Erinnern Sie sich noch an das gute alte ,Sensible Soccer”? Im Februar wollen Iridon
und die Entwickler des englischen Labels Live Media ein ziemlich dhnliches Produkt ab-
liefern: Bereits beim ersten Probespiel Uberzeugte der Ac-
tion-Kick durch intuitives Handling tiber nur zwei
Buttons am Pad. Auch das flotte Kick-and-Rush-
Gameplay in 2D-Draufsicht erinnerte uns stark
an den Klassiker von Sensible Software —

wenn hier auch um einige 3D-Effekte und

nette Kamerafahrten bei den Replays er-

ganzt. Sogar das Elfmeter-Handling ist

identisch und auch einige der alten Tricks
scheinen wieder zu klappen — namentlich

etwa die beinahe hundertprozentige Tor-
ausbeute bei angeschnittenen Diagonal-
schissen.

TV S Ve A
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Weise. ..

lhren ebenso spannenden wie herben 3D-Ego-
shooter wollen Raven und Activision entgegen
ersten Ankindigungen nun doch bis zum Release
im Februar eindeutschen: Das aufwendige Ziel-
und Korpertreffersystem bleibt

erhalten, doch statt blutig

zu fallen werden gegne- (

rische ,, Glucksritter” '
blof betaubt und
.entmaterialisieren”
auf wundersame

WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass der jlingst ins neue Jahr ver-
schobene FuBBballmanager Anstof3 3
nun am 10. Februar erscheinen soll?

...dass der momentan noch mit Ei-
dos verbandelte Publisher Video Sys-
tems ab Herbst 2000 mit Ubi Soft
kooperiert? Gemeinsam mit den
Machern der famosen , Racing Si-
mulation” will man eine F1-Sim mit
FIA-Lizenz veroffentlichen.

...dass THQ im Herbst 2000 mit
Championship Motocross an den
Start geht? Dann warten Racing und
Trickstyle im Sattel von Crossbikes
zwischen 80 und 250 ccm Hubraum

...dass EA Sports und Lothar Matt-
hédus eine drei Jahre wahrende PR-
Partnerschaft eingegangen sind? Per
Motion-Capturing soll , Loddar” in
kommenden FIFA-Titeln eine Haupt-
rolle Ubernehmen

...dass das deutsche Massive-Team
und der US-Entwickler Octagon ge-
meinsam eine Versoftung des Ro-
mans Kilo Class von Patrick Robin-
son anstreben? Geplant ist eine
komplexe Combatsim um Navy
Seals, die russische U-Boot-Werften
infiltrieren — allerdings nicht vor dem
Friihjahr 2002!



WARHAMMER 40.000: AGENTS OF DEATH

Bisher diente die populdre Brettspielvorlage aus dem Games

WAREIN SPIEL JEMALS

Workshop immer nur als Grundlage fur Strategicals, doch der- 50 ERFOZG_REICH? ;.

zeit schmiedet man in Polen den Kriegshammer zu einem
Egoshooter mit Tiefgang um. Auf Basis der brandneuen Ent-
wicklungsengine ,,Mortyr 2 will das Mirage-Team bis Ende
2000 rund 40 Levels mit den bekanntesten Figuren, Mon-
stern, Waffen und Szenarien aus dem futuristischen Warham-

mer-Universum fullen

e Bis heute mehr als 650.000 mal

Angekindigt sind drei Helden zur Wahl (ein schwer bewaffne- verkauft

ter Space Marine, der hinterlistige Geheimagent oder ein All-
rounder), anspruchsvolles Missionsdesign, eine packende
Story sowie realitatsnahe Umgebungsphysik — hier sollen so-

o Seit seinem Erscheinen meist-
verkauftes PC-Spiel in

: gar umherfliegende Trimmer noch realistische Schatten wer- Deutschland*

fen!

COMMAND & CONQUER 3:
DER FEUERSTURM

Fur das kommende Frihjahr kiindigen die
Westwood Studios das offizielle Add-on
zu C&C 3 an. Dann wird sich der aussétzi-
ge Cabal mit der fiesen NOD-Bruderschaft
verbldnden, um in 18 Solomissionen und
auf zehn Multiplayerkarten neue Einheiten
wie etwa mobile Tarnvorrichtungen aufzu-
fahren — die GDI wird u. a. mit Auf-
klarungsdrohnen, schwer bewaffneten
Walkern sowie mobilen Fabriken dagegen-
halten. Rund 30 Videominuten sollen die
Echtzeitschlachten umrahmen.

SesERsEEEERERNARBBRERERERRERS

e Seit iiber 70 Wochen vorderste
Plazierungen in den Media
Control Charts

 Erstes PC-Spiel mit der
Auszeichnung Doppel-Platin

e Bisher mehr als 30.000
Zuschriften aus der ANNO 1602
Fangemeinde

* Erhebungszeitraum 01.04.98 bis 15.07.99,
bezogen auf Vollpreisspiele. Quelle: Media
Control

Im ersten Quartal 2000 werden wir Koncko in einer disteren Hightech-Welt des
Jahres 2032 treffen konnen. Hier ist die Agentin auf der Suche nach ihrer eige-
nen Vergangenheit, hier treiben sich gesprachsbereite Zivilis-

ten ebenso herum wie Ninjas, Cyborgs und rund 100 wei-
tere Gegner.
Was das Anime-Actionabenteuer uber seinen Fern- @
ost-Look hinaus von der gangigen Genrekonkurrenz
abheben soll, ist die intuitive Nahkampfsteuerung
der Heldin: Dank vielfaltiger Moves weiB sich Ko-
noko selbst gegen Fernwaffen mit bloBen Fausten
und FiBen zu wehren. Uns hat das erste Vorabmus-
ter von Bungie jedenfalls gefallen — bleibt abzuwar-
ten wie die breite Kauferschaft auf diese Prugeleien
mit exotischer Story und Optik reagiert.
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LARA ABGEZOCKT?

Kennen Sie noch Rhona Mitra, die erste Lara Croft aus
Fleisch und Blut? Produziert von Dave Stewart (, Euryth-

mics”) hat das englische Model ein Album mit elf J
Dancetracks besungen: Lara Croft: Female Icon ist seit

HEIMARBEIT

Einen jedermann zu-
ganglichen Online-
Treff fur Entwickler
und solche, die es wer-

"LARA CROFT
YR g

Ende November erhaltlich. Auf dem
Cover, den funf beiliegenden Sam-
melkarten sowie einigen Bildern
des Multimedia-Tracks posiert Rho-
na im aktuellen Lara-Look mit Pfer-
deschwanz, Khaki-Shorts und haut-
engem Top. BloB der Titel ,Tomb
Raider” wird nirgends erwahnt —
ein Schelm wer glaubt, hier wolle
jemand vom TR-Kult profitieren
ohne an Eidos Lizenzgebhren zu
bezahlen

SPIELE-BORSE

Erstmals betrat ein Computerspiel-
Unternehmen glattes Borsenparkett:
Seit 22. November wird die Bochumer
Firmengruppe Phenomedia AG am
Frankfurter ,Neuen Markt” notiert
Um dabel nicht auszurutschen, will
man das Kapital vor allem in interna-
tional taugliche Programme investie-
ren. Dabel wird die Tochter Art De-
partment fir Werbespiele und Auf-
tragsarbeiten zustdndig sein, Effective
Media Gbernimmt Lokalisierungsar-
beiten (u. a. wurden hier schon , Qut-
cast” und ,Call to Power” einge-
deutscht), Better Day kiimmert sich
um Online-Gaming, Ty-phon stellt das
Musikequipment und Piranha Bytes
erforscht gemeinsam mit Codecult
neue Technologien. Im Ergebnis soll
auf das Actionrollenspiel , Gothic”
ein Egoshooter folgen, dessen Tech-
nik die Engine von ,Quake 3" weit
hinter sich lasst.

MUSIK-CONNECTION

Mehr und mehr setzt die Spielebranche auf musi-
kalische Cross-Promotions. Aktuell arbeiten
etwa die Bochumer Entwickler von Piranha Bytes
fur ihr jungst auf Juli verschobenes Actionrollen-
spiel ,, Gothic” eng mit der Gothic-Rockband ,In
Extremo"” zusammen. So findet sich auf deren ak-
tueller Single , This Corrosion” ein umfassender
Multimediateil mit AVls, einer Demo und Screen-
shots zum Spiel. Umgekehrt schmettern die Musi-
ker dann als Game-Charaktere ein Thema ihres
Clubhits ,,Herr Mannelig”

Auch Hasbro will seinem wiederbelebten Atari-La-
bel durch musisches Sponsoring ein jugendliches
Image verpassen. Dazu wurde das Atari-Logo auf
der aktuellen Tocotronic-Single , Jackpot” platziert
und bel den Konzerten von Moby, den Absolute
Beginners oder den Big Beat Boutique-Veranstal-
tungen hat man Demos, Postkarten sowie Infos zu
neu aufgelegten Spieleklassikern wie ,,Pong” oder
,retris” verteilt. In diesem Jahr wird auBerdem
noch die ,Boarder Week" in Valthorens gespon-
sert, wo u. a. die ,Fantastischen 4" Atari-Shirts
tragen sollen.

MESSEN & TERMINE

WDR Computernacht ‘99

Heinz-Nixdorf-Museum in
Paderborn

11, bis 12. Dezember live
im TV von 23.40 bis 6.00
Uhr

Info: www.ccnacht.de
Tel.: 0221/2 2043 00

Radwar Party

Szene-Event des digitalen
Undergrounds

26. bis 28. Mai 2000 in
der Festhalle Einsberg-
Oberbruch

Info: www.radwar.com
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2000 International CES

Fachmesse fur moderne
Unterhaltungsmedien
6. bis 9. Januar 2000 in
Las Vegas/USA

Info: www.cesweb.org

Interactive Games Expo
(IGEX)

Fach- und Publikumsmes-
se fir die Spieleszene

23, bis 27. August 2000
auf dem Dusseldorfer
Messegeldnde

Info: www.igex.de

Tel.: 0211/45 60 01

Game Developers
Conference
Fachkongress fir Spiele-
entwickler

9. bis 13. Marz 2000 in
San José/USA

Info: www.gdconf.com

Cebit Home

Publikumsmesse fur
Games, Internet und mehr
30. August bis 3. Septem-
ber 2000 in Leipzig

Info: www.messe de
Tel.: 0511/89 0

Electronic Entertain-
ment Expo (E3)
Fachmesse fur Computer-
Entertainment

11. bis 13. Mai 2000 in
Los Angeles/USA

Info: www.e3expo.com

European Computer
Trade Show (ECTS)
Fachmesse der Spiele-
branche

3. bis 5. September 2000
in London

Info: www ects.com

den sollen, hat Axu-
media mit Unterstit-
zung der Teams von
Shiny, GOD, Hu-
manhead und Third
Law ins Leben geru-
fen: Unter der Internet-
adresse www.develo-

pers-corner warten
praktische Tipps und
Tricks, News, Chats,

Lehrgange und mehr

Internet World

Kongress und Fachmesse
zu Internet-Themen

23 bis 25. Mai 2000 in
Berlin

Info: www.internetworld.de
Tel.: 089/7 41 17 313
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Aus deutscher Sicht bleibt der Zweite Weltkrieg ein heikles Thema, dem man in verspiel-
ter Form mit Skepsis begegnet: Simulationen und Sechseck-Strategien sind okay, aber
Echtzeitaction? Warum nicht, sagt der Publisher CDV und veréffentlicht im Friihjahr dieses
in Russland entwickelte Game.

e i

Mittlerweile konnten eine Vorfihrung durch die Programmierer
und ein weiter gediehenes Vorabmuster den guten Eindruck be-
statigen, den diese Echtzeitstrategie beim ersten Check in der
letzten Ausgabe hinterlassen hat: Historisch verbiirgte Schlach-
ten wie die Landung in der Normandie oder der Kampf um Mos-
kau sind eine echte Bereicherung fur ein Genre, dessen SF- und
Fantasy-Szenarien sich zuletzt immer &hnlicher wurden.

Der Uberwiegende Teil der rund 30 auf drei bis vier Kampagnen
verteilten Missionen wird freilich dennoch fiktiver Natur sein. Die
Begrtndung sucht man wohl am besten im grundsatzlichen
Konzept der Echtzeitstrategie, die nun mal traditionell auf totale
Siege ausgelegt ist. Der Angriff auf Feindstellungen bzw. das
Halten von Dérfern und Frontlinien wird ohne Ressourcenma-
nagement, aber deshalb keineswegs oberflachlich erfolgen:
Statt Fabriken oder Labors pflanzt der Spieler eben Stacheldraht-
barrieren, Panzersperren und Schiitzengraben in die Iso-Land-
schaften. Und statt Truppenproduktion am FlieBband gibt es ein

PCI 100 www.pcjoker.de
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Jede der drei bis vier Kampagnen soll von einem eigenen Intro eingefiihrt werden, das fiir die russische Seite ist bereits fertiggestellt

festgelegtes Kontingent an Einheiten, mit denen man haushal-
ten muss — gute Voraussetzungen flr lang anhaltende Motivati-
on.

Durchaus motivierend ist auch die authentische Kriegshardware.
Abhangig davon, ob man fur Russland, Frankreich, Deutschland,
England oder Amerika zu Felde zieht, kommen beispielsweise
Panzer wie Tiger, Panther, Sherman oder die sowjetischen T-Mo-
delle zum Einsatz; auBerdem zahlreiche Spezialeinheiten wie Ka-
tyusha-Raketenwerfer oder schwere Feldhaubitzen. Luftmacht
und Marine werden sich dagegen auf wenige, dafir spezifische
Typen konzentrieren: etwa Bomber und Transporter fur Fall-
schirmtruppen auf der einen, kleine Landungsboote und leichte
Zerstorer auf der anderen Seite.

Die Befehlsgewalt liegt wie gewohnt bei der Maus, welche Trup-
penteile einzeln kommandieren oder im Zugrahmen zu Kampf-
verbanden zusammenschweien kann — mittels Doppelklick las-
sen sich sogar samtliche Einheiten eines Typs auf einen Schlag

Tank-Stelle

Ein vorgegebenes Kontingent authentischer Truppenteile statt Einheiten vom FlieBband: von links ein Katyusha-Raketenwerfer,
Panther, Elefant, Bussing Panzerspdhwagen, Opel Blitz mit Flak, Sturmmérser Tiger und ein SU-85 Sturmgeschiitz
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ansprechen. Uber Hotkeys kénnen zudem gespeicherte Verban-
de abgerufen und dann per Mausklick an die gewiinschte Stelle
im scrollbaren und von Kriegsnebel verschleierten Krisengebiet
beordert werden. Was die im Titel beschworenen , Uberra-
schungsangriffe” betrifft, fallt insbesondere einem Feature des
Programms der Ruhm zu: So akkurat wie hier wurden Sicht- und
Feuerlinien im Genre noch selten simuliert!
Dabei kommt das hiesige Terrain ohne Anhéhen und Boden-
senken aus, vielmehr versperren Hauser, Baracken und manch-
mal sogar einzelne Baume den Blick auf einen potenziellen Geg-
ner. Daraus ergibt sich dennoch eine Vielzah! an taktischen
Maoglichkeiten. Man kann etwa eine
Hitte besetzen und den Feind aus
Echtzeitstrategie dem Fenster heraus unter Feuer neh-
kind keine men — bis dieser Tanks oder eine
Bomberstaffel schickt, um das Gebau-
Gegensatze mehr de womsglich mitsamt der darin ver-
barrikadierten Soldaten einzuebnen.
Zum Abschneiden von Versorgungslinien empfiehlt sich dagegen
das Sprengen von Briicken; zumal die eigenen Pioniere immer
noch mittels schwimmender Ponton-Stege Uber Gewasser set-
zen kdnnen.
Dem Thema Nachschub wird aufgrund des nicht erweiterbaren
Truppenkontingents nattrlich besondere Bedeutung zufallen.
Die Entwickler unterstreichen dieses Spielelement noch dadurch,
dass Munition zumeist knapp ist. So verfigen Tanks und Haubit-
zen nur Uber sehr begrenzt aufnahmefahige Munitionsschachte,
die von schwach gepanzerten LKWs direkt auf dem Feld aufge-

Realismus und

Diese schwach gepanzerten LKWs transportieren Truppen und
leichte Artillerie an die Front, andere Fahrzeuge liefern dringend
bendtigte Munition
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Panzer mit einem dreh-

baren Turm konnen
auch seitliche Ziele un-
ter Feuer nehmen

An dieser Bahnlinie

wird Nachschub an

Mensch und Materi-
al geliefert

fullt werden mussen. Ahnlich sieht es mit mobilen Reparatur-
kommandos fur verbeulte Einheiten oder Sanitétern fur ver-
letzte Bodentruppen (vom einfachen Landser Uber MG-Trager
bis hin zu Panzerfaustschltzen) aus.

Kurzum, wenn Bombenteppiche die eigene Stellung erschiit-
tern und gleich darauf 30 bis 40 Fallschirmjager abspringen,
wahrend im selben Moment der Feind mit einem Panzerba-
taillon anrollt, dann entscheidet allein die bessere Strategie
Uber Sieg oder Niederlage. Echtzeit-Feldherren mit Hang zu
schieren Massenattacken werden diese Lektion ebenso an-
hand von Fehlschlagen lernen mussen wie Spieler ohne den

Durch heftigen Beschuss lassen sich

! auch groBBe Gebaude einebnen, manch-
mal kénnen sich die darin stationierten
Soldaten noch ins Freie retten

.. Stacheldraht stellt bloB fiir Boden-
% truppen ein Hindernis dar, gepan- _
zerte Einheiten lassen sich nur von |

solchen Eisensperren aufhalten

Die Katyusha-Raketenwerfer konnen
bis zu acht ungelenkte Geschosse
kurz nacheinander abfeuern, danach
muss neu munitioniert werden

Uberblick fur einen an mehreren Fronten gleichzeitig tobenden
Krieg. Ganzlich auf die Spitze wollen die Entwickler den Realis-
mus allerdings erst nachtraglich via Patch treiben: Wahrend die

Schussweite zugunsten eines Uberschaubaren Gameplays in
der Verkaufsversion eingeschrankt ist, kénnen die Einheiten
dann so weit ballern wie ihre echten Vorbilder — im Extremfall
auch mal quer Uber das gesamte Schlachtfeld!

Unser bereits weit spielbares Muster hinterlie3 aber auch
ohne solche Extras fiir Hardcore-Freaks einen sehr wirklich-
keitsnahen Eindruck. So dréhnten explosive Umgebungs-
gerausche und Worte in allen funf Sprachen der Kriegspartei-
en aus den Boxen, wahrend die verschiedenen Truppenteile
grafisch in allen drei Auflésungsvarianten schon an ihrer Be-
waffnung glasklar zu erkennen waren. Der hiesige Detail-
reichtum beinhaltet einerseits zwar Blutlachen, andererseits
aber auch das optisch umgesetzte Verladen von Munitions-
kisten aus LKWSs oder die letzte Zigarette vor dem groBen
Kampf. Jedes Panzermodell ist auf Anhieb zu identifizieren
und stof3t beim Anlassen des Motors eine dunkle Dieselwolke
aus. Bei schweren Treffern verabschieden sich schon mal
zwanglos die Ketten, Dreckfonténen spritzen in die Luft,

38

PCJ 1100

www.pcjokerde

Auch wenn Massenauflaufe wie dieser massive Einsatz von Fall-
schirmtruppen in den rund 30 Missionen selten schlachtentschei-
dend sein werden, die flexible Game-Engine bewiltigt sie spielend

Rauch steigt auf und was das Arsenal an Spezialeffekten sonst
noch hergibt,

All dies immer nur einem Spieler zur gleichen Zeit zuganglich zu
machen, ware wahrlich eine Verschwendung. Ergo werden tber
die Multiplayerfunktion bis zu zwélf Teilnehmer Teams bilden
durfen, um via Internet oder LAN spannende Gefechte zu be-
streiten. Und auch die Anforderungen an die Hardware sollten
keine untberwindbare Hirde darstellen: Ab einem P200 mit 32
MB Hauptspeicher wird man nachtraglich in den Zweiten Welt-
krieg eingreifen dirfen, auch eine 3D-Beschleunigerkarte ist
zum Umschreiben der Geschichte nicht erforderlich. (rf)
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Freunde des Rollenspiels fernostlicher Pragung diirfen seit
Oktober zum achten Mal ihre finalen Fantasien ausleben -
allerdings nur auf der Playstation. Wir haben Squaresoft im
kalifornischen Costa Mesa besucht, um nach dem Entwick-
lungsstand der PC-Konvertierung zu sehen.

In ihren brandneuen Bliroraumen prasentierten uns die japanischen Pro-
grammierer bereits eine vollstandige, wenn auch englische Betaversion —
schlieBlich soll das epische Hightech-Abenteuer schon im Januar tiber
deutsche Monitore flimmern. Auf stolzen funf CDs wird sich die Ge-
schichte des jugendlichen Helden Squall Leonhart und seiner Kameraden
von der Militédrakademie , Garden” entspinnen. Das
Grippchen ist quasi die letzte Bastion vor dem dro-
henden Weltuntergang, aber das durfte kaum jeman-
den uberraschen, der schon mehr Computerspiele als
nur , Tetris” gesehen hat...
Das typisch japanische Szenario ist dabel nochmals
komplexer und futuristischer ausgefallen als beim Vor-
gdnger, ein Abstecher in den Weltraum fehlt ebenso
wenig wie fliegende Festungen oder Zeitreisen. Und
fiir den emotionalen Part sorgen standesgemal mehr
oder weniger gliickliche Liebesbeziehungen unter den
,,Jedes?mal Fan- Charakteren. Nur wer auf ein Wiedersehgen mit Cloud
tasy ist anders” Strife aus FF7 gehofft hat, wird enttauscht: Eine unver-
(T E LT e do8  rlckbare Serientradition besagt, dass fUr jeden Teil ein
AENEE LRV SLLRTLRE I komplett neuer Hintergrund mit frischen Helden,
geandertem Magiesystem und eigener Storyline ent-
worfen werden muss — eines der Erfolgsgeheimnisse des Herstellers.
.Jedes Final Fantasy ist anders, was die Geschichte und sogar das Game-
play anbelangt, doch alle tragen die Square-Handschrift”, betont denn
auch Senior Vice President Masahiro Nakajima: , Ein Fan der Reihe wird
sich daher trotz komplett neuer Herausforderungen in jedem neuen
Spiel sofort heimisch flhlen!" In der Tat tauchen viele Markenzeichen
_ : der Serie auch im achten Abenteuer wieder auf, allen voran der auBerst
e g - Lol i = lineare Spielverlauf, welcher durch gelegentliche Mini-Quests auf-
Die Quahtat der hochauﬂo_ gelockert wird. Ein weiteres bekanntes
senden Videos stellt alles bis- Feature stellt die , Active Time Battle”
lang Dagewesene in den dar. Wie gewohnt blendet sich bei den
Schatten haufigen Zufallsbegegnungen ein Kampf-
screen ein, in welchem unter Zeitdruck

T (o] xj| Pas Tama- ¢ Entscheidungen tber Angriff, Verteidi-
g;’tc:' ahnli- gung oder den Einsatz von Magie bzw.
:pﬁal Og;:; alnderen Spezialfahigkeiten zu treffen
cobo sind.
World” ist Die Schlachten sind dank ihrer komplett
nun eine ei- dreidimensionalen Darstellung und beein-
gene Win- | druckenden Spezialeffekte ein optisches
::;";APP'" ' Highlight des Spiels und werden nur von

den neu berechneten Rendervideos tiber-

PCI /00 wnwpejoker.de



So genannte ,Guardian Forces” nehmen hier den Platz der alten Be-
schwoérungszauber ein und verfiigen iiber eigene Stats und Skills

troffen. Diese Sequenzen im Anime-Stil sind nicht selten geschickt mit der
Spielgrafik verwoben — bis zum dramatischen Finale gibt es knapp eine Stunde
hochauflésender Movies zu bewundern. Weniger beeindruckte uns die restli-
che technische Umsetzung, entspricht sie doch weitgehend der des PC-Vor-
gangers. Aber Square-Sprecherin Tchie Tokoro weiB: , Wir werden langsam
besser!” So kaschiert nun ein Grafikfilter zumindest ansatzweise
die niedrige Auflésung der vorberechneten Hintergriinde, die
MIDI-Musiksttcke klingen nicht mehr gar so diinn und die Tasten
von Pad oder Keyboard lassen sich neuerdings frei belegen. Als
origindres Konsolenkind bietet aber auch Final Fantasy 8 wieder
keine Mausunterstitzung.

Insgesamt scheint die Menufthrung deutlich an Komplexitat
bzw. Komplikationen zugelegt zu haben. Das neuartige
Magiesystem basiert namlich teils darauf, Zauberspriiche von
Feinden zu stehlen, um sie mit den eigenen Charaktereigen-
schaften zu ,koppeln”. Ein Wiederbelebungszauber treibt bei-
spielsweise die Hitpoints in die Hohe, wahrend Tornado-Spells die
Attacken verstarken und andere Spriiche die eigene Waffe mit
Zusatzeffekten belegen. Damit der Abenteurer hier nicht den
Uberblick verliert, tauchen in den ersten Spielstunden immer wie-
der begleitende Tutorials auf, zudem lasst sich jederzeit eine um-
fangreiche Online-Hilfe abrufen.

Neuerungen hin, Verwirrungen her, Herr Vizeprasident hat Recht: Bereits nach
wenigen Minuten stellt sich das typische FF-Feeling ein — und soll laut Square-
soft volle 80 Stunden wahren. Bleibt nur zu hoffen, dass dem aufwendigen Ti-
tel diesmal auch auf dem PC der wirtschaftliche Erfolg zuteil wird, welcher hier
seinem Vorgdnger versagt blieb. Dann namlich, so Nakajima-san, sei es
.durchaus denkbar, Spiele in Zukunft auch direkt fiir den PC zu entwickeln”.
(mz)

~Wir werden
langsam besser!”

(Tchie Tokoro, PR-Leiterin von
Square Japan)

7 i

Kein PC-Design aus dem FF: Die groben
Playstation-Fonts werden noch ausge-
tauscht und die Screentexte einge-
deutscht, die VGA-Auflésung der Hinter-
* griinde bleibt jedoch unveréndert

| @Final Fantasy 8

HERSTELLER: BOIEIEIG6S

GENRE: Japano-Rollenspiel

L A Januar 2000
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Die Ruckkehr der
Alien-Generation X  neuesten Ver-

HA L F-L1F

"

LNG

Nach zwei Jahren wird uns endlich das offizielle Add-on zu
einem der besten 3D-Actionabenteuer angekiindigt: Als Ma-
rine soll man Ur-Held Gordon Freeman zur Strecke bringen -
und bekommt es einmal mehr mit der ,,Rasse X" zu tun.

Per Hubschrauber wird es zurlick zum
Black-Mesa-Institut, dem Schauplatz des
Originals, gehen. Doch der Heli wird von
UFOs abgeschossen und Marine Adrian
Shephard erwacht beim Arzt. Der erzahlt
dem Protagonisten dann, was Besitzer
des (zum Betrieb dieser Erweiterung
nattrlich erforderlichen) Hauptpro-
gramms langst wissen: AuBerirdische
wollen die Erde pliindern. Und weil Gor-
don am Ende von ,Half-Life" ja zur Hei-
mat der Aliens aufgebrochen ist, liegt das
Schicksal der Menschheit nun in Adrians
gut bewaffneten Handen.

Nachdem Opposing Force Uber das Ori-
ginalpro-
gramm in der

sion 1.0.1.3.
installiert wurde, wird man im Haupt-
menu wieder ein paar Trainingseinheiten
absolvieren dirfen — vielleicht ist der Be-
fehlssatz der komplex-handlichen Steue-
rung ja inzwischen aus dem Bio-RAM
geloscht. Eine Multiplayerpartie im Stil
von ,Team Fortress”
kann dann ebenso ge-
startet werden wie das
eigentliche Spiel. Dabei
handelt es sich einmal
mehr nicht um die Be-
friedung zusammen-
hangloser 3D-Welten,
vielmehr gehen in sechs
Kapiteln 40 Abschnitte
flieBend ineinander
Uber.
Sechs dieser Levels hat-
te unsere Previewversi-
on bereits zu bieten —
mit neuen Kreaturen,
davon 20 Charaktere
der menschlichen sowie neun Begegnun-
gen der dritten Art. Neu sind auch die
Kampftaktiken der auBerirdischen Gene-
ration X, dito neun Waffen (darunter
auch Alien-Wummen), mit denen man
darauf reagiert. Weitere Innovationen im
Gameplay bestehen aus Schwungseilen
zur Uberquerung gahnender Abgriinde
im Stil von Tarzan sowie der Option, nun
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mehr als einen Gefolgsmann gleichzeitig
rekrutieren zu dlrfen. Nicht neu, aber
nach wie vor lobenswert ist, dass die Gra-
fikengine dabei nicht auf Hardwarebe-
schleunigung via Open-GL oder Direct3D
besteht. Fiir volle Details und Effekte soll-
te der Marine solches Equipment aber
dennoch im Marschgepack haben.
Multiplayer sind Gbrigens nicht auf eine
militarische Heldenlaufbahn beschrankt,
unter den zehn neu
offerierten Alter
Egos finden sich so-
gar Aliens. Dazu
kommen Dutzende
neu entworfener
Karten fur den er-
neut simpel zu ver-
anstaltenden Grup-
penkampf via LAN
oder Internet. Die-
sen Winter bekom-
men Halblinge also
wieder viel zu tun
und zu gruseln! (pk)

Unter den neun neuen
Alientypen finden sich
wieder ein paar echte
Prachtexemplare...

20 neue Charaktere leisten
nach Ansprache Hilfe,
manchmal auch mehrere
gleichzeitig

Die neun neuen Waffen sind
teils nicht von dieser Welt

@ Half-Life Opposing Force

HERSTELLER: QReERoAEIENEE

GENRE: 3D-Egoaction
ERSCHEINT: [EEulEget]
(o [RINI BN S0 2 v gearboxsoftware.com
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Diesmal verschlagt es die Kultamazone
nach Agypten, wo sie bei einer ihrer ver-
gangenen Schatzsuchen versehentlich
den Gott Seth erweckt hat. Der droht
jetzt mit dem Ende der Welt, weshalb
Lara unter Mitwirkung des Spielers Seths
Todfeind Horus herbeizitieren soll —im
Kampf der Giganten wird dann hoffent-
lich das Gute siegen.
Da die Story tatsachlich auf der altagypti-
schen Mythologie basiert, fihlt man sich
auf den Schauplatzen des Abenteuers an
real existierende Tempel wie die von Luxor
oder Abu Simbel erinnert. Uberhaupt tut
es dem Gameplay gut, dass Fraulein Croft
diesmal nicht den Globetrotter heraus-
kehrt: Das kompakte Leveldesign leidet
weniger unter den bei , Tomb Raider 3"
noch so hdufigen Langen, auch der dich-
tere Plot und die sinnvoller in den Spiel-
verlauf integrierten Movies aus der
Game-Engine kommen so besser zur Gel-
tung. In den logisch abgeschlossenen
Kapiteln fuhlt sich der Spieler auch nicht
mehr so verloren.

Lara bleibt Grundsatzlich macht es
sich treu

also durchaus Spal, aus al-
len Ecken Agyptens Arte-
fakte zusammenzutragen, um sie in der
Pyramide von Gizeh zu verstauen, bis die
richtige Sternenkonstellation des Orion
am Nachthimmel erscheint.

Doch oweh, das Handling zickt wie eh
und je. Klar, noch immer rennt und hiipft
Lara wie ein Wiesel, schwimmt wie ein
Fisch, schlagt Purzelbaume und seitliche
Rollen wie ein Akrobat, erklettert die
hochsten Leitern oder hangeli sich an den
steilsten Felsen entlang wie es Tarzan
kaum besser kénnte. Dem Dschungel-

2
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Fir Lara Crofts viertes Actionabenteuer war eine
packende Story mit tollen Puzzles sowie insgesamt
mehr GrabrauberspaB als bei allen drei Prequels zusam-
men versprochen. Ein bisschen zu viel, als dass Eidos
hatte in vollem Umfang liefern kénnen...

"‘.Jl.f-'t' 4

(0

mann hat sie neuerdings auch die Uber-
windung von Schluchten am Schwungseil
abgeguckt, ihren beliebten Handstand-
Uberschlag dabei aber nicht verlernt.
Beim Aufsammeln von Munition oder
Erste-Hilfe-Rationen beharrt das Luder je-
doch weiterhin auf der millimetergenau-
en Positionierung zum begehrten Gegen-

Frau am Steuer:
Lara erobert
den Jeep, um
damit in einer
nahtlos einge-
bundenen
Moviesequenz
am Horizont zu
entschwinden

stand. Erneut ist die Heroine bei Kampfen
in engen Korridoren stark benachteiligt,
den unverschuldeten Tod durch allzu diffi-
ziles Sprung-Timing kennt man ebenfalls
bereits aus den Vorgangern. Und wenn
die Kamera auf entscheidende Ereignisse
an anderer Stelle im Geldnde umschwenkt,
halten die Feinde nach wie vor nicht mit



Weniger schon:
Lichteffekte
werden nur

sparsam
eingesetzt

thren Attacken auf die wehrlose Protago-
nistin ein — unfaires Pack!

Die von Chefdesigner Adrian Smith im
Interview in Ausgabe 10/99 angekindig-
te Aufwertung des Gegner-IQs ist pas-
siert, wenn auch in MaBen. Wird etwa
die Flinte in Nahe einer Wache abgefeu-
ert, sieht diese sich deswegen noch lange
nicht zu einer Reaktion genétigt. Ande-
rerseits wird der Spieler nun zumindest
stellenweise mit interessanten und oft
auch realitatsnahen Attacken der Pharao-
nenwadchter, Mumien und Skorpione kon-
frontiert. Da befriedigt es dann schon,
wenn ein gegen Schusswaffen eigentlich
immunes Skelett durch die Aufprallener-
gie vieler Schrotprojektile schlieBlich doch

ruckwarts in einen Graben voller Speerfal-

len taumelt.

Solche Auseinandersetzungen spielen in
der Tomb Raider-Reihe freilich traditionell
nur die zweite Geige im Gameplay-Or-
chester: An jeder Ecke miissen Schalter
gefunden, Tore entklemmt, Seile gezo-
gen, Zahnrader bewegt, Graben mit Sand
geflutet oder Ledertaschen mit Wasser
befiillt und anderswo dann Flammen

y So will es die
#7 . Vorsehung:
{ Allein der Falken-
- gott Horus kann
r die Welt retten

Schon: An entscheidenden
Stellen wie Po und Busen

wirkt Lara jetzt deutlich -

runder und natiirlicher

Mit Flinte, Uzi,
Armbrust oder
Raketenwerfer
visiert Lara ihre
Gegner wie ge-
wohnt automa-
tisch oder neuer-
dings auch manu-
ell an - Letzteres
klappt in der
Hektik mehr
schlecht als recht

geldscht werden. Neuerdings darf man
dazu im Inventory gebunkerte Gegen-
stande kombinieren, beispielsweise um
einem Gewehr ein Laservisier aufzupflan-
zen — doch das ist eher die Ausnahme
von der Regel.

Die Grafik wurde nur marginal Uberarbei-
tet. Das seit drei Jahren serientypische
Klotzchendesign sieht nach wie vor kan-
tig aus, organische Rundungen bekommt
man nicht oft zu Gesicht. Daflir wurde
die Heldin erkennbar weich gespult. Laras
immer noch quadratische Beine sind aller-
dings kaum entschuldbar, auch wenn sich
das virtuelle Sexsymbol jetzt einen Hauch
naturlicher durch die meist recht duster
ausgeleuchteten 3D-Tempel bewegt.
Geraumige AuBenareale werden nur
mehr selten durchquert, und wenn, dann
meist an Bord irgendeines Vehikels: Auf
dem Motorrad, im Jeep oder mit der Ei-
senbahn legt die Eidos-Queen diesmal
weitere Strecken zurlck — in Begleitung
eines Soundmixes aus durchschnittlichen
Effekten und netter Begleitmusik.

Fazit: Lara ist sich treu geblieben, im Gu-
ten wie im Schlechten. (Mark Ranshaw/rl)

. ( Test ,

Action

Tk, 1y
In einer Ruckblende trifft man Ms. Croft
als 16-jahriges Girlie beim Lauftraining mit

ihrem ehemaligen Mentor und jetzigen
Erzfeind Von Croy

Siehe

; auch

Tomb Raider 4 negnea::n
(Eidos)

Das neue 3D-Actionabenteuer der alten Polygonhel-

din: viel Bewéhrtes, wenig Uberraschendes

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren

Schwierigkeit: fiir Kénner
Preis: ca. 99,- DM
vl Grafik
@ ‘5\ Yol Sound
R SESRNN Steuerung

e

PEICUERTIE | (D, ab 80 MB auf der HD
HEE ab einem P233 mit 32 MB RAM (besser
P2/266 mit 64 MB) und Win 95/98
[CTEY 1 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel in 16
und 32 Bit Farbtiefe, Direct3D-Beschleu-
niger empfohlen, Softwaremadus
NG Sound und Musik in Lautstarke und
Qualitat regelbar
ADELTY Tastatur, Pad, Stick
L TENG TN komplett deutsch
Multiplayer [0l
Online-Info RERGIE ER

Motivation

Leistungscheck

sehr gut

okay S

| 4
schlecht B E

P2/266 ohne 3D-Beschleunigung,
640 x 480 Pixel
P233, Voodoo 1/TNT, 640 x 480 Pixel
W P3/450, Voodoo 3/TNT 2, 1024 x 768 Pixel
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Wir schreiben das Jahr 1947. Als Doktor
Jones im heimatlichen Utah gerade ein
paar harmlose Tonscherben aus dem Bo-
den kratzt, erhalt er unerwarteten Besuch
von seiner alten Freundin Sophia Hap-
good. Die eigenwillige Kollegin hat ihn
auf dem PC bereits bei seiner Suche nach
Atlantis begleitet, ist aber mittlerweile fur
die CIA tatig und halt haarstraubende
Neuigkeiten bereit: Russische Forscher
sind in den Ruinen von Babylon auf Hin-
weise zu einer antiken Maschine ge-
stoBBen, die ein Tor in eine andere Dimensi-

Hut und Peitsche in einer
neuen Dimension

on offnen konnte. Weil das Gerat gleich-
zeitig unendliche Macht verspricht, will
Amerika naturlich als Erster an die vier von
den letzten Babyloniern rund um die Welt
verstreuten Teile gelangen, die allein den
Mechanismus in Gang setzen kénnen...
Der vorweggenommene Ristungswett-
lauf gegen den aufkeimenden Kommu-
nismus fihrt den patriotischen Abenteu-
rer auch diesmal an exotische Schauplat-
ze wie Persien, Kasachstan, Mexiko und
eine Pazifikinsel. Dabei wandelt der Mann
mit dem Hut neuerdings auf Lara Crofts
Spuren: Indy rennt, springt, kriecht, klet-
tert, schwimmt und peitscht sich durch
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Nach drei Filmen geht das Geriicht um, Harrison Ford
wiirde sich bald wieder den Schlapphut aufsetzen. Nach
zwei PC-Adventures ist das neue Spiel um den alten
Archdologen dagegen bereits Realitat: Indy hat die drit-
te Dimension entdeckt - eine weitere muss er finden!

Rasante Fahrten in Schlauch-
boot, Jeep oder Bergwerkslore
bringen Abwechslung ins Spiel

Wo eine Peitsche, da auch ein Weg: Indy schwingt sich gekonnt iiber gdhnende Abgriinde

16 Lokationen, wobei der Spieler die dis-

ter ausgeleuchteten Tempel, schummeri-
gen Bergwerke und antiken Ruinen aus
der bewahrten ,Heckansicht” zu sehen
bekommt. Wo seinem Schutzling Feinde
nach dem Leben trachten, ldsst er Indys
Fauste tanzen oder zlickt die Peitsche

bzw. eine von neun sammelbaren Waffen

—von Macheten Uber Revolver, Gewehre

und Uzis bis hin zu Handgranaten und
Panzerfausten reicht das Arsenal. Bekommt
Indy trotzdem mal einen Treffer ab oder
wird von der ortlichen Tierwelt (Schlan-
gen, Spinnen und Skorpione) vergiftet,



Manche Abschnitte erreicht

Indy nur noch mit fahrendem
= Untersatz wie dieser Lore

g e 3 - T

iSchicke Beleuchtung
“schafft Atmosphare

Verlorene Ener-
gie lasst sich
durch Medi-
Packs und Heil-
pflanzen wie-
der nachtanken

helfen herumliegende Verbandskasten
und Gegengifte bei der Selbstmedikation.
Was an Fundstlcken nicht benétigt wur-
de, kann lbrigens am Levelende verkauft
werden: Was sind schon Miinzen, Edel-
steine und Statuen gegen Munition oder
eine Karte fur den Geheimabschnitt in
Indys altem Buro? Dabei hat auch die Ma-
cho-Lara eher selten Kampfe mit Gegnern
wie Eismonstern oder Kommies zu beste-
hen, das Gameplay setzt seine Schwer-
punkte hier ebenfalls auf Knobeleien und
Sprungeinlagen im (teils extrem) weitlau-
figen Terrain. Wie 6ffnet man die nachste
Ture, womit startet man uralte Mechanis-
men, was soll man der Klosterschwester
bringen, damit sie eine Schatzkammer
freigibt? Das sind die Fragen, welche die
Welt von Indiana Jones bewegen.

Der Frustfaktor liegt dabei erfreulich nied-
rig, denn im Gegensatz zum Croft'schen
Universum ist der entscheidende Gegen-
stand, Hebel oder Schalter hier haufig nur
einen Sprung weit entfernt. Auch sind
todbringende Fallen wie zuklappende
Wande nur selten anzutreffen — und
wenn, lassen sie sich mit etwas Geschick
und Reaktionsvermégen locker umgehen.
Zusatzlich rattert der Held auch mal mit
der Lore durch ein Bergwerk, paddelt im
knallgelben Schlauchboot durch Wild-
wasser oder jagt per Jeep durch die Wis-

Zur Erganzung
der unentbehrli-
chen Peitsche
finden sich noch
neun weitere
Waffen

te, was so richtig Kino-Atmosphare auf-
kommen lasst. Die stellt sich beim ersten
Blick auf die zwar flotte, aber trotz zwin-
gend vorausgesetzter 3D-Beschleunigung
wenig innovative Polygongrafik des Spiels
nicht ein, doch so trist wie der im Internet
erhaltliche Demo-Level ist sie auf Dauer
bei weitem nicht: Lichteffekte, Nebel oder
wechselndes Wetter allerorten, aber eben
nichts grundlegend Neues.

Der stilsicher animierte Protagonist selbst
gibt sich kaum eine Bl6Be; das Springen,
Hangeln oder Abrollen in vier Richtungen
sieht prima aus und klappt dank der indi-
viduell belegbaren Tastensteuerung auch
problemlos. Joystick, Pad und Maus wer-
den ebenfalls unterstitzt, sind aber nur
zweite Wahl. Auch bei der Beschallung
haben sich die Entwickler horbar Mihe
gegeben, das Flair der Zelluloidvorlage
mit schénen Soundeffekten, stimmungs-
voll eingestreuten Melodien und sarkasti-
schen Kommentaren vom originalen Syn-
chronsprecher einzufangen.

Unter dem Strich ist Indy in der Tat die
bessere Lara: In Sachen Leveldesign,
Spielbarkeit (sechs Schwierigkeitsgrade!)
und Atmosphare hat der schlagfertige
Kampe eindeutig die Nase vorn, wenn die
Croft auch hubscher aussieht. Aber war
das nicht schon immer ein Vorrecht der
Frauen? (rf)

( Test ,

Action

dene Schatz?

Die optional auch untertitel-
ten Zwischensequenzen wer-
den direkt aus der Game-
Engine erzeugt und fiigen die
16 Levels nahtlos zusammen

Indiana Jones und
der Turm von Babel
(Lucas Arts/THQ)

Der Kintopp-Held in seinem ersten 3D-Spielfilm: ein }

atmospharisches Actionabenteuer

ab 12 Jahren
6 Stufen
ca. 80,—- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

PEICHIERT 2 CDs, 56 oder 870 MB auf der HD
YRG0 ab einem P200 mit 32 MB RAM und Win
I ©5/98
CICHTd 512 x 384 bis 1600 x 1200 Pixel, Direct3D-
I ©schleuniger wird vorausgesetzt
BN Lautstarke regelbar, Direct3D-Sound wird
unterstiitzt
HLIELTY Tastatur, Maus, Pad, Joystick (konfigurier-
bar)
Ml komplett deutsch
Multiplayer [l
Online-Info PARGEEE

Leistungschéck

sehr gut

okay

schlecht

P200, Voodoo 1/TNT, 640 x 480 Pixel
P2/266, Voodoo 2/TNT, 800 x 600 Pixel
W P2/350, Voodoo 3/TNT 2, 1024 x 768 Pixel
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Warum Indy die bessere Lara ist

HeLpin & HELD

Spater im Spiel leistet Laras
Kumpel Jean-Yves bei Kamp-
fen eher zweifelhafte Unter-
stitzung

Witziges Puzzle: Ein Becken
voller Speere wird mit Sand
gefiillt, auf der anderen Seite
wartet ein Schalter

i

Vorteil Lara: kontrastreiche
3D-Optik in 32 Bit Farbtiefe

Lara Crofts Babefaktor ist un-

Ubertroffen: Millionen von Spie-

lern werden eiferstchtig auf
Jean-Yves sein,
der ihr im neuen
Abenteuer beiste-
hen darf. Doch nur einer kann
Lara gewinnen — geprdgt auf
einer exklusiven Lederjacke, die
wir in der nachsten Ausgabe
verlosen!

Charisma haben
beide - 1:1

Indys kultige Erkennungsmerk-
male mogen Hut und Peitsche
sein, doch als Actionabenteurer
bringt er auch in-
nere Werte mit:
Originalstimme
und markante Bewegungen
lassen den Polygonhelden auf
dem Bildschirm lebendig wer-
den; die Identifikation fallt nicht
nur den Fans der Filme leicht.

STORY

Geschickt wurde der komplett
neue Trainingslevel mit Teenie-
Lara als Ruckblende in die Story
eingebunden.
Doch einmal mehr
sind Puzzles selten
glaubwiirdig integriert, auch
die neuen Nebendarsteller
Jean-Yves und Von Croy wirken
unbeteiligt.

Indy hat Kino-
format - 1:2

Zwar driftet auch das Indy-
Abenteuer ins Mystische ab,
doch die zumeist logisch ange-
legten Rdtsel in den
verschiedenen
Lokationen ma-
chen die etwas weit hergeholte
Story um ein antikes Dimen-
sionstor wieder wett: Die Span-
nung steigt mit jedem Level.

TECHNIK

Das vierte Abenteuer der Kult-
Archaologin findet weniger in
freiem Geldnde statt, doch zu-
satzliche Details und
nette Lichteffekte er-
freuen das Auge. Die
32 Bit-Optik scharft auf ent-
sprechenden Grafikkarten
etwas den Kontrast.

Bei Schuss-
wechseln &
inengen &

Korridoren '\

zielt Lara oft |
daneben &

Meine Lara
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Die dgyptische Mythologie finde ich so fas-
zinierend, dass ich selbst vor einer regel-
maBigen Dosis ,Stargate” nicht Halt ma-
che. So gesehen kann ich Laras viertem Ac-
tionabenteuer durchaus viel abgewinnen,
selbst wenn meine Hoffnung auf ein aktua-
lisiertes Tomb Raider mal wieder enttduscht
wurde: Vor derart konsequentem Game-
play-Recycling schrecken sogar die Wieder-
holungstater bei EA Sports zurtck!

Die 16 Bit-Optik ist zwar ganz
nett anzusehen, reprasentiert
aber kaum den neuesten Stand

Lara schieBt der Technik —vor
zuriick - 2:2

allem die vereinzelt
auftretenden Clip-
pingfehler irritieren. Dafur lauft
das Game bereits ab einem
P233 anstandslos.

 GAMEPLAY

Gerade in den Zwischen-
sequenzen stellt sich Indy
gern in gewohnte Film-Posen

" Eines der
typischen
. Maschinen-
Ratsel rankt
sich um die
™ Aktivierung

L:-r” dieser alten

Uhr

Nachteil Indy: etwas altbacke-
ne Grafik und Clippingfehler

Eidos setzt auf die bekannte
Mischung aus nachvollziehba-
ren Knobeleien, viel Helden-
akrobatik sowie
nicht immer ganz
fairen Nah- und

Fernkampfen. Das kennt man
bereits zur Genlge, hier ware
eine Frischzellenkur tberféllig.

Richy

Auch hier dreht sich alles um
Plattform-Aerobic, Fights, Sam-
melkram und Schalter. Doch die

Macho SChlagt Puzzles sind intelli-
Amazone - 2:3

gent mit dem Plot
verkntpft, das faire
Leveldesign Uberzeugt durch
mehr Abwechslungsreichtum.
Besser ist das!

Trotz Auto-
Targeting
verlangen
Kampfe
schnelle
Reaktionen

Ganz so agil wie seine Kollegin turnt selbst
der nachweislich fitte Dr. Jones nicht tiber
Plattformen, doch wer will es ihm ver-
Ubeln? Wahrend Lara Croft praktisch der
Schwerkraft trotzt, steht der mannliche 3D-
Archdologe eben mehr auf dem Boden der
physikalischen Tatsachen. Okay, die Grafik
ist ein bisschen enttauschend, aber hier
bietet sich doch die Fusion des Jahrtau-
sends an: ,Indy meets Lara

“|



Bist du bereit,
das Werkzeug Gottes zu sein?

b

nmsaE o

Bob, dem gefallenen Engel, und befreie die Welt. Deine Waffen: Intelligenz und
die Fahigkeit, andere Rérper mit deren Waffen zu Gbernehmen. Begleitet vom |
WHENAEN B hartesten Soundtrack, den es je gab. Aber pass auf: Messish ist hollisch schnell
und mit nie da gewesener Grafiktechnik so real wie die Wirklichkeit. Und stirbt

% ein Engel im Hier, ist er verloren im Nichts. Also: Bist du bereit, das Werkzeug | %
Gottes zu sein? ; e
www.vidde ‘= ___ =

oiny

MESSIAH: 1999 Shiny Entertainmant, Inc. Al rights reserved. Messiah TEChﬁoIDgg@lQQB—ISQS Shiny Entertainment, Inc. Al rights reserved. 1998 3Dfx Interactive, Inc. Rl rights
raserved. Messish (and the Messiah logo), Interplay, the Interplay logo are trademarks of Interplay Productions. Shiny and the Shiny logo, (Team Ego and the Team Ego logo) sre
trademarks of Shiny Entertainment, Inc. Distributed by Virgin Interactive Entertainment [(Europel Ltd. Virgin is a registered trademark of Wirgin Enterprises Ltd. All rights reserved.

Produktinfo 027

Dann gehe hin und tue Gutes. Das Bose muss sterben. Schlipf in die Rollevon |
MESS | AH [

SUZI und die Anderen



3D Actionabenteuer
Test ab Seite 46
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von Lucas Arts

fir jeden Abonnenten

!
3D-Echtzeitstrategie)

JD-Actionabenteuer/ o &

"\ 4
{C T TUPC) 10/99 Test in PCJ 11



R T T T T e O [ P P S Sy e o o s e =
| Einfach Habensienoch | |HRE ABO-VORTEILE
. T ?

:Abo K_arte ausfullen Fragc_en. Dann rufen | e Einer der bl dalen Tog:
| und einsenden an: Sie doch an: I Titel in deutscher Vollversion als
: : Préimie fir jeden von lhnen ge-
| JOKER VERLAG 08106/89 9601 ! worbenen Abonnenten!

| Labiner GmbH & Co. Verlangen Sie 1 ™ Auch Freunde, Familienmit-
: MAX-LOIDL-WEG 4 die : glieder Il:nd andere Nicijhtcbon-
| 85598 BALDHAM Aboverwaltung! | peen fonnen neve Agonner

doch einfach von jemandem
werben und behalten Sie die
Pramie selbst!

s |m Abo sparen Sie mehr als
15,— DM gegeniiber dem Einzel-
kauf: Nur 91,— DM* statt der am
Kiosk iiblichen 106,80 DM!

= Sic erhalten zuverldssig,
schnell und portofrei alle 12
Ausgaben eines Jahres per Post!

m- Jede Ausgabe wird mit zwei
CD-ROMs und zumindest einer
tollen Spiele-Vollversion (oft so-
gar mehreren) sowie den neues-
ten Demos, Videos, Patches und
Goodies geliefert!

X-MAS SPECIAL Abonnenten aufgepasst!
Bei Zahlungseingang der Abogebiihr bis 10.12.99 erhal- Bei Verlangerung Ihre? Abonne-
ten Sie lhre Prémie noch vor Weihnachten. Auf Wunsch ments erhalten Sie als

stellen wir lhnen auch einen individuellen Dankeschon eine exklusive
Geschenkgutschein aus. Treuepramie geschenkt!

ACHTUNG!

Pramienempfanger und Abonnent dur-
fen zwar nicht ein und dieselbe Person
sein, doch kénnen auch Nichtabonnen-
ten (Freunde, Verwandte usw.) neue Le-
ser werben! Bedingung ist lediglich, dass
der neu geworbene Abonnent nicht be-
reits im letzten Jahr ein Pramienabo ab-
geschlossen hat.

Spielesammlung ik s

Test in PCJ 12/99 Test in PCJ 12/99 * Bei Lieferung ins Ausland: 100,~ DM
Bedingungen siehe Impressum
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Am ,Rad der Zeit” dreht Fantasy-Autor Robert Jordan
seit 1990, zur Jahrtausendwende hat sich Legend des
epischen Stoffs angenommen. Dabei ist wider Erwarten
kein Adventure herausgekommen - noch nicht einmal
ein echtes Actionabenteuer, eher der Egoshooter zum
Buch.

Die Suche nach
vier Siegeln er-
streckt sich lber
20 Levels und
wird von gut ei-
ner Stunde einge-
deutschter Ren-
dersequenzen un-
termalt

Wenn sich die Geschichte alle tausend Jahre
wiederholt, verliert der Tod seine Endglltig-
keit, aber nicht seinen Schrecken: Stets wird
Rand Al'Thor wiedergeboren, stets nimmt er
den Kampf mit dem schrecklichen Magier
Shai'Tan auf, stets endet dieser in Wahnsinn
und Vernichtung der gesamten Welt. Jor-
dans erster Roman der Reihe beginnt bereits
mit der dritten Umdrehung des Zeitrades,
doch das Spiel steigt noch davor in das Sze-
nario ein und handelt von den Abenteuern
Elaynes. Uber 20 Abschnitte hinweg soll die
Heroine vier Siegel sammeln, die den Erzbo-
sewicht , The Dark One" in seinen Kerker
bannen.
Die in schénen Rendersequenzen erzahlte
Storyline prasentiert luftige AufBenwelten,
modrige Kerker und prunkvolle
Palastanlagen aus der Egosicht
und konfrontiert den Spieler
mit aus der Buchvorlage be-
kannten Charakteren wie den Trollocs oder
den Rittern des weiBen Mantels. Trotz der
abenteuerlichen Tradition des Herstellers —
Legend war viele Jahre auf Adventures wie
.Spellcasting 101" oder , Shannara” speziali-
siert — begnugt sich das Gameplay dabei je-
doch mit kleinen Schalterknobeleien und
dem Einsatz des jeweils richtigen Zauber-
spruchs. Der Rest ist Action reinsten VWassers.
Die Frau im Rampenlicht ist allerdings mal
keine Reminiszenz an die omniprdsente Lara
Croft, sondern integraler Bestandteil eines
Szenarios, das nur dem vermeintlich schwa-
chen Geschlecht den gefahrlosen Umgang
mit Magie zubilligt. Dennoch zahlt Elayne zu
den wenigen Damen, die nicht von Geburt
an ,zauberhaft” sind, und muss sich daher
mit sammelbaren Instant-Spells behelfen
Unter den gut 50 sogenannten ,Ter'angre-
als" finden sich neben Schutzschilden,
Heilzaubern und diversen Magie-Attacken
auch ausgefeilte Techniken. Da darf etwa die
Position mit einem Feind getauscht werden,
da Oberwindet Elayne verrammelte Gitter
mittels Teleportation, lasst Lichtquellen
schweben und schleudert Geschosse umge-
hend auf einen Angreifer zurtick.
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In drei kleinen Ubungs-
einsatzen darf man sich
mit der Steuerung und ei-
nigen der insgesamt 50
Zauberspriiche vertraut
machen

Heilpflanzen liefern nach an-

strengenden Gefechten drin-

' gend benétigte Energieschi-
be fiir die Heldin




Diese recht originelle Wahl! der Waffen ist es
dann auch, was die Grafikengine des mo-
dernen Klassikers ,,Unreal” insbesondere
unter Verwendung einer 3D-Beschleuniger-
karte voll ausreizt: Zuckende Blitze, lodernde
Feuerballe und magische Wirbel werden auf
dem Bildschirm sehenswert in Polygone um-
gesetzt. Das wirkt umso beeindruckender,
als auch die Architekten ihre Hausaufgaben
im Fach Detailreichtum gemacht haben. Je
nach Gebaude trifft man auf liebevolle
Wandgemalde, Stuckarbeiten und Holz-
schnitzereien oder eben Spinnweben und
brichige Bodenplatten. DrauBen schwar-
men unterdessen die Micken und Fische
tummeln sich unter animierten Wasser-
flachen. Auch die Akustik lsst Stimmung
aufkommen, wenn gellende Schreie die
Nacht zerreiBen, Dielen knarren und sogar
die Flugbahn geworfener Axte schon beim
Hinhoren erkennbar wird

Schade, dass ausgerechnet die wichtige
Steuerung nicht ganz so gut gelungen ist.
Zwar lassen sich Tastatur und Maus individu-
ell konfigurieren, doch im Eifer der Gefechte
ist der richtige Zauberspruch trotzdem oft
schwer zu finden. Hier hilft nur das Auswen-
diglernen der kryptischen Icons und der wie-
derholte Griff zur Quicksave-Option. Ein
weiteres Manko ist die mangelhafte |dentifi-
kation mit der Spielfigur. Mag die Technik
noch so ausgereift sein, der Komplexitat der
Romane wird ein Egoshooter naturgemaf
nicht annahernd gerecht. Ein gutes und ei-
genstandiges Spiel also, doch kein echtes
.Rad der Zeit"” fiir den PC - vielleicht hatten
die Adventure-Schuster von Legend doch
besser bei ihren Leisten bleiben sollen. (rf)

( Test ,

Action

Gegner wie Trolloc oder
Myrddraal trachten
Elayne mit Wurféaxten,
Schwert, Pfeilen oder
magischen Geschossen
nach dem einzigen Bild-
schirmleben

Spellcasting 505: Erdbe-
ben kénnen ebenso er-
zeugt werden wie man

das Aussehen seines
Gegners kopieren oder
dessen Position im
Kampf einnehmen kann

The Wheel of Time
(Legend/GT Interactive)

Egoshooter nach Motiven von Robert Jordans

gleichnamigem Fantasy-Epos

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 80,-DM

i) Grafik

gk i B ' Qﬁﬁ%\fﬁ}?x Sound
Uberraschendes Leveldesign: Nach seiner Zerstdrung entpuppt sich der Spiegel als gang- . ‘IfTJ_f:-“\»__'ﬁ“r ‘! Steu'e'ruat:g
barer Weg R Motivation

Nennt mich einen Macho, aber ein mannlicher Held ware hier ein-
fach passender gewesen: Leser, die bereits viele Stunden mit Rand
Al'Thor verbracht haben, werden von Elayne nahezu zwangslaufig
enttduscht sein. Uberhaupt wurde das Potenzial der Romanvorla-
gen verschenkt, der Wiedererkennungswert beschrankt sich auf
wenige Gastauftritte bekannter Figuren. Andererseits macht auch
der Umkehrschluss Sinn — dieser abwechslungsreiche Egoshooter
mit den feinen Multiplayer-Optionen (bis zu 16 Teilnehmer diirfen

PEICIEDRTIE 2 CDs, 95 MB auf der HD

SOEN ab einem P200 (besser P266) mit 32 MB
RAM und Win 95/98

(eI 1Y 640 x 480 bis 1280 x 1024 Pixel, 3D-Be-

schleunigerkarten werden unterstiitzt
(Direct3D, Voodoo-Glide, Open-GL), Soft-
waremodus
LG Soundeffekte und Musik in Stereo und
getrennt regelbar

JNIELTY Tastatur, Maus (umkonfiqurierbar)

SEGEN komplett deutsch

Deathmatches ebenso austragen wie ihren Gegnern Fallen in den Jack WUMIEVEYE bis zu 16 Spieler in 17 separaten Arenen

Weg legen) hatte auch ohne den eher irrefiihrenden Titel , Wheel

of Time” seine Fans gefunden.

flir 2 Modi via LAN oder Internet
(OLITLERTY v wheeloftime.com
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Schon vor einem Jahr sollte der kleine
Hype sein Schwert ziicken, dann legte Ubi
Soft das Playmobil-Abenteuer jedoch
nochmals auf Eis — etwa aus Angst vor
dem groBBen Konsolenkonkurrenten
~Legend of Zelda"?

Die Ahnlichkeiten sind verbliffend: Wie sein Nintendo-Vorbild
bekampft der Playmabilritter allerlei Getier mit Schwert, Mini-
Armbrust sowie drei Zaubersprichen (in je vier Ausbaustufen)
Selbst die Reise durch die Zeit findet sich im Spielzeugland wie-
der; gleich vier Epochen muss man von Tyrannen befreien
Dazu stakst Hype so grazil wie es Plastikmannchen eben ver-
maogen durch rund 30 Wald- und Stadtszenarien, erledigt klei-
ne Nebenquests, gewinnt Wettlaufe und erforscht Dungeons.
Das gestaltet sich anfangs recht unterhaltsam, doch macht
sich die zwar konfigurierbare, . . "
aber leider nur digitale Tasta- Spielzeugritter fur

tur- oder (besser) Pad-Steue- Konsolenkinder
rung schon bald unangenehm

bemerkbar. Wenn etwa mit gezlickter Waffe ein schmaler Grat
Uberquert werden soll, sind tédliche Stlrze vorprogrammiert —
trotz der Verfolgerperspektive ist nie genau erkennbar, in wel-
che Richtung der Held gerade blickt. Zauberspriiche kann er
aber bloB mit der Waffe im Anschlag abfeuern und sein Inven-
tar ist zu verschachtelt, um praktisch zu sein.

Trotzdem koénnte die geradlinige Story motivieren, waren da
nicht weitere technische Schwéchen: Die einfallslos texturierte
3D-Optik bietet auBer hubschen Beleuchtungseffekten nur
wenig flrs Auge, die viel zu langsamen Sidesteps erschweren
die unibersichtlichen Kémpfe zusatzlich. Daflr ist die mittelal-
terliche Begleitmusik wunderschon, so wie die Atmosphdre
Uberhaupt recht erfolgreich an das
Kind im Manne appelliert: ein typi-
sches Konsolenspiel fiir den PC
(mz)

Hype-The Time Quest
(Ubi Soft)

3D-Actionadventure zwischen Playmobil-Look und
Konsolendesign

USK-Freigabe:  ab 6 Jahren o
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. o
Preis: ca. 99,- DM

Im Nahkampf steht sich Hype oft selbst im

Weg und verdeckt die (cleveren) Gegner T Grafik
ViR B

d’i{s :? e
@ JF‘\\?‘: .“‘;

Mit der Armbrust lassen sich
auch entfernte Ziele zerstéren

Steuerung
Motivation

Die Beleuchtung zahlt noch zu den bes-

ten Grafikeffekten DEICIERET 1 CD, 126 bis 526 MB auf der HD

SR ab einem P200 (besser P2) mit 32 MB

T RAM und Win 95/98
‘ Ganz personlich [S2YI1Y 640 x 480 Pixel, 3Dx- und Direc3D-Be-

: schleuniger werden unterstitzt, Soft-
| So lieb Hype auch dreinguckt, Zeldas Link hat deutlich mehr zu S :

- = waremodus vorhanden
bieten. Stimmungsvollere Grafik sowieso, vor allem aber unzahlige

. - . SO Stereosound, Lautstarke regelbar, deut-
Bonusspielchen und Subquests. Einige davon wie z. B. die Jagd sche Sprachausgabe

nach den versteckten Skulltulas (hier Wespennester) wurden zwar " _ IR Tastatur, Gamepad
Ubernommen, doch das Nintendo-Original bleibt unerreicht. - IETG komplett deutsch
AuBerdem habe ich schon immer lieber mit Lego gespielt. .. - Multiplayer Gl

Markus Online-Info FUTMURMsEIlE
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s sacred

GABRIEL KNIGHT

S Wlood of fhe pamned

Nach den Vorgangern von 1994 und 1996
begegnet uns Sierras ,,Schattenjager” nun
im zeitgemaBen 3D-Look: Eine Mischung
aus Egoperspektive und Verfolgerkamera
macht das jingste Abenteuer des Horror-
autors zur Ansichtssache.

Diese Poly-
gondame
blast nicht
nur heifBe
Luft: Reiselei-
terin Madeli-
ne ist Ketten-
raucherin
und eine
Schliisselfi-
gur des
Abenteuers

Die Iconleiste offeriert bei Linksklick situationsabhangig verschie-
denste Handlungsmoglichkeiten
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Die Ego-Alternative: Eine frei bewegliche Kamera sorgt fiir blitz-
schnelle Ortswechsel

Klassisches Gameplay, neuer Look

Pixelte die Grafik im ersten Teil ,Sins of the Father” noch in
VGA-Auflosung vor sich hin, boten Videosequenzen und HiRes-
Standbilder mit einkopierten Charakteren den bayerischen Wer-
wolfen im Sequel , The Beast within" schon artgerechteren Le-
bensraum. Diesmal verschlagt es das PC-Pendant von Stephen
King mit seiner aparten Assistentin Grace Nakimura nach Frank-
reich — trendgerecht in echtzeitberechnetem 3D. Doch Fans klas-
sischer Abenteuer kbnnen aufatmen: Gabriel Knight 3 ist defini-
tiv kein Actionadventure!

In der stimmungsvoll ausgeleuchteten 3D-Umgebung regieren
also die grauen Zellen, nicht die Fauste. Held oder Heldin (in
sechs der 17 Kapitel nimmt Grace das Heft in die Hand) werden
per Point & Klick navigiert, bei Bedarf sorgen Tastatur oder ge-
driickte Maustasten fir Rundumsicht im Stil eines Egoshooters
Hat der Spieler in der Ich-Perspektive ein interessantes Objekt
entdeckt, lassen sich Uber die sierratypische Iconleiste Aktionen
anwahlen, die der Protagonist dann wieder in der AuBenansicht
ausfihrt: Klopfen an oder Offnen von Turen, Dialogoptionen
und Manipulationsméglichkeiten. Langwierige FuBmarsche
durch die weitldufigen Schauplatze entfallen damit, zumal tiber-
regionale Ortswechsel mittels Mausklick auf eine nach und nach
mit Lokationen gefullte Karte initiiert werden — Gabriel braust
dann auf einer Harley Davidson zur nachsten Szene. Erfolge ma-
chen sich wie immer Uber ein Punktesystem bemerkbar, lediglich
die Inventarbedienung hatte komfortabler ausfallen konnen

Gelegenheit macht Diebe

Der wieder vor authentischem Hintergrund inszenierte Plot ent-
wickelt sich wie in den Vorgangern langsam, gewinnt aber im
Spielverlauf dramatisch an Fahrt: Ein Freund der Familie ladt
Gabriel in den franzosischen Ort Rennes-le-Chateau ein, wo seit
Generationen Theologen, Okkultisten und Abenteurer einem sa-
genumwobenen Schatz und tieferen Wahrheiten hinterherjagen.
Eckpfeiler des Mythos sind die Templer und der heilige Gral. Die
Vorgeschichte wird in einem dusteren Renderintro kurz angeris-
sen, im Zug fallt unser Held dann zwei Schlagern zum Opfer.
Wirre Erinnerungen an eine Kindesentfuhrung erhellen die Sach-
lage kaum, weshalb der Spieler mit sehr rudimentarem Wissen
um die Ereignisse das Abenteuer in Gabriels Hotelzimmer auf-
nimmt.

Innerhalb von drei Tagen wird man mit etwa 35 detailliert model-
lierten Polygoncharakteren sowie Kirchen, Museen oder okkulten
Statten konfrontiert, die weitgehend der Realitat entliehen sind —
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ein Eindruck, den scharrende Hihner in den lebendigen Kulissen
oder die individuellen Gewohnheiten der auftretenden Personen
noch verstarken. So raucht die Leiterin einer Gruppe von Schatz-
suchern Kette, wahrend ein gewisser Mosley ganz versessen auf
SUBes ist. Diese Verhaltensstrukturen dienen denn auch vielen
Ratseln als Basis; etwa wenn man Mosleys Pass mopsen will: Nur
am rechten Ort platziertes Konfekt schafft hier Gelegenheit fiir
Diebe. Dabei weist der aufleuchtende Cursor getreulich auf ma-
nipulierbare oder im Inventar zu verstauende Objekte hin

Rocky Horror PC-Show

Insgesamt unblutiger, aber keinesfalls weniger spannend als in
den hauseigenen , Phantasmagoria”-Abenteuern entwickelt Ga-
briel Knight 3 seine fesselnde Geschichte mit zahlreichen Wen-
dungen und Uberraschungen. Der gelungene Soundtrack und
die exzellente englische Sprachausgabe (Tim Curry als Gabriel
Knight!) tun ein Ubriges, um das Game zu einem lang anhalten-
den Genuss fir die Freunde klassischen Adventuredesigns zu
machen. (mt)

Highway to Hell: per Mausklick
und Harley durch Frankreich

Ratseldesign:
Erst wird der
Koder plat-
ziert, dann
Alarm aus-
gelost — schon
ist Naschkatze
Mosley seinen
Pass los

Die X-Akte von Sidfrankreich Gabriel Knight 3

Traditionell bietet die Gabriel Knight-Serie eine Mischung aus sauber recherchierten (Sierra)

Realmythen und fiktiven Digi-Abenteuern — das gilt auch fiir die mysteriése Ge-
schichte des siidfranzésischen Stadtchens Rennes-le-Chateau: Um 1885 ent- tiver Steuerung

deckt Pfarrer Abbé Sauniére im Gotteshaus der bettelarmen Gemeinde eine Grab- et

platte der sagenumwobenen Tempelritter. Danach bricht der bis dato sesshafte ;I(Slixf::gi‘ljfl m‘:bF;rJi J::crg:‘
Landgeistliche zu mysteriésen Reisen auf und kehrt mit schier unerschépflichen Fi- Preis: o ca. 93'_ DM
nanzmitteln heim. Er baut Kirche und Dorf neu auf, jedoch nun mit okkulten Sym-
bolen und Satansfiguren verziert. ..

Bis heute ist der Fall ungeklart: Simpler Betrug, gotteslasterliche Rituale, ein tiber
zwolf Orte verteilter Schatz und sogar eine UFO-Basis werden als Erklarungen ge-
handelt. Mehr dariber unter www.rennes-le-chateau.com im Internet.

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

DENSIEREY 3 CDs, 138, 256 oder 405 MB auf der HD
SWEEUN ab einem P200 mit 32 MB RAM (P2/266
empfohlen) und Win 95/98

(SIEY1Y 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, 3Dfx-
und D3D-Grafikbeschleuniger werden
unterstiitzt, Softwaremodus

£LILG Dialoge, Musik und Effekte getrennt re-

gelbar, 3D-Sound
LD ELTY Tastatur, Maus
~ Sprache englisch, deutsche Version in Vorberei-
| . [!JI'Ig
Abbé Sauniére vor seiner Kirche, daneben seine Behausung vor und nach dem ge- M“'_liplﬁ)"?f nein
heimnisvollen Fund Online-Info RIS ER G
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Na endlich: das Adventure
zum Film. Knapp daneben,
denn Activision ist selbst
der Zukunft voraus und
nimmt hier gleich den Plot
der Fortsetzung vorweg!
Wir verraten lhnen, warum
sich dennoch nur PC-Kadet-
ten an Bord beamen sollten.

Sternzeit 52759.6, neun Monate nach
den Ereignissen des Movies: Nach einem
kurzen Renderintro findet sich der Raum-
akademieabsolvent Ensign Sovok auf dem
,Outpost 40" im Briar System wieder. Er
erhalt die Chance, Captain Jean-Luc Pi-
card und Commander Data zu Ausgra-
bungen auf den Planeten der Unsterblich-
keit zu begleiten. Doch diesmal gefahrdet
eine romulanische Verschworung die Idyl-
le von Ba'ku

Auf dem Holodeck lernt der Spieler den
vulkanischen Betaubungsgriff und die Be-
dienung eines Phasers, dann gehts in
zehn arg kurzen Einsatzen gegen Skor-
pionwesen, Flugechsen, Androiden oder
pflanzenartige Fleischfresser. Aus der Ver-
folgersicht wird der Held dabei aus-

DER AUFSTAND
Za

Die vorgerenderten Hintergriinde sehen teils
richtig gut aus, die Polygondarsteller beein-
drucken nur im Close-up

schlieBlich via Tastatur gesteuert, was ihm
das Parieren von Angriffen trotz automa-
tischer Zielfunktion nicht leicht macht -

die nicht zu
beeinflus-
Ispan sende Ka-

mera wahlt
selten den glinstigsten Bildausschnitt
Selbst in den Menus fur die Logblcher
zum Missionsstatus und die allgegenwar-
tige Speicherfunktion bleibt die Maus
aufen vor.
Leider sind die Ratsel nicht immer origi-
nell: Wenn ein Gbermachtiger Gegner ei-
nem anderen zum FraB vorgeworfen wer-
den kann, kommt zwar Freude auf, bei
den aufgesetzten Puzzles zum Aktivieren
von Transportern jedoch eher dezentes
Gahnen. Dennoch sehen gelibte Aben-
teurer binnen eines Wochenendes den
Abspann, was wohl das Hauptmanko des
Games ist. Denn die gerenderte Umge-
bung weil3 ebenso zu gefallen wie die er-
kennbaren Gesichtstexturen der Protago-
nisten, auch wenn die Bewegungen der
Polygoncharaktere oft nicht Uberzeugen.
Fazit: Ein kurzes Vergnlgen fir Trekkies,
denen eine originale Gerauschkulisse
(vom Tricorderpiepen bis zu den Stimmen
von Patrick Stewart und Brent Spiner
bzw. deren Synchronsprechern) wichtiger
ist als perfektes Spieldesign. (mt)
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Der Tricorder spuckt seine Analysen samt
Hinweisen auf Tiiren usw. in einem Fens-
ter oben links aus

Die Zielautomatik ist hilfreich, doch das
Fadenkreuz kénnte besser sichtbar sein

Star Trek: Der Aufstand
(Activision)

Kurzes Actionabenteuer fiir Fans: original, aber
nicht originell

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Einsteiger
Preis: ca. 89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

DEVEINERENE 1 €D, 220, 420 oder 560 MB auf der HD

MRl ab einem P200 mit 32 ME RAM und Win
95/98

(N1 640 x 480 Pixel 3Dfx- und Direct3D-Be-

schleuniger werden unterst{tzt, Soft-
waremodus

LG mit den originalen (Synchron-)Stimmen

von Picard und Data

ALCELER Tastatur

eI cnglisch, deutsche Version in Vorberei-
tung

Multiplayer EEli

LT ERINGY v activision.de



IN DEN S8OERN ZAHLT MAN MIT BLEI

Raus aus den Schlaghosen und rein in die 80er!

Als Asphaltlegende Taurus halten Sie jeden Gegner in Schach.

Erstmalig kénnen Sie lhren Feinden nicht nur aus lhrem schwerbewaffneten
Muscle Car eins draufgeben, sondern auch zu Fuf! Der funkige Soundtrack
macht Ihre Rache doppelt so sif3 - sehen Sie nur zu,

dass Sie vor lauter New-Wave-Feeling nicht Ihre Deckung vergessen ...

WWW.RACTIVISION.OE WWW.INTERSTATESS.DF

Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen, interstate '76 und Interstate '82 sind Warenzeichen von Activision. Inc.
& 1998 Activision, Inc. Alle Recﬁ{e vorbehaiten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.
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PROZEN ETERNITY

Da hat aber jemand fleiBig seine Hausauf-
gaben gemacht: War der Vorganger noch
Digi-Trash auf antiquierter Quicktime-Basis,
erweist sich dieses Erotikabenteuer als rich-
tig unterhaltsame Nummer...

o

Schmunzeln statt Stéhnen: Erotische Momente sind diinn gesat

////ll)\;“

Das Benutzerinterface in Form des PA |dsst sich nun bei Bedarf
einblenden und verschieben
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Immer fiir einen herzhaften Lacher gut: die trashig-skurrilen Dar-
steller

WENIG EROTIK, VIEL ABENTEUER

Auch storymaBig ist in Twin Town seit Teil eins ein Jahr vergan-
gen: Anno 2145 erwartet Detektiv Jake Boone ein neuer Fall in
der letzten Bastion der Menschheit auf einer vollig Gberfluteten
Erde. Allerorten stoBt unser Mann in , Ubersee” auf tote Wis-
senschaftler des mysteriosen Konzernbosses Wong — und was ist
von diesen Gerlichten um eine Maschine zu halten, die angeb-
lich die globale Schmelze der Polkappen riickgangig machen
kann?

Das Budget der erotischen Endzeit-Saga hat auch diesmal nicht
das Engagement von Profis erlaubt und so gibts wieder jede
Menge schrage Laienschauspieler zu sehen. Die herrlich trashi-
gen Auftritte der Entwickler von Toygardens Media (Program-
mierer Andy Kunze mit Tintenfisch auf dem Kopf!) oder QOrions
Publishing Manager Mirko Drenger sorgen in der Tat fiir Lacher.
Wer auf Humor a la , Austin Powers” steht, kommt hier also
schon mal voll auf seine Kosten. Wenn ein Blinder arglos gefragt
wird , Sind Sie blind?"” und dieser antwortet ,,Nein, ich bin Bril-
len-Model! ", wird klar, wer hier die eigentlichen Hauptdarsteller
sind — obwohl es in Peepshows und Striplokalen gentigend Haut
zu sehen gibt, spielen Nackedeis nur noch eine Nebenrolle.
Hardcore-Voyeure konnen sich aber im Appartement des Privat-
schnifflers schadlos halten, denn sobald dessen Heimcomputer
Odin flottgemacht ist, dirfen massig Schmuddelbildchen be-
trachtet werden.

HUBSCH UND KNACKIG

Auch Transvestiten bedient das Programm, darf der Spieler doch
gleich in drei Rollen schlipfen: Aus der Egoperspektive erforscht
man als Jake, Elvis (der kultige Taxifahrer aus dem Vorganger)
oder Sexbombe Tara wunderhtbsche Schauplatze der bildweise
umschaltenden Art. Diese nett animierten und sehr detaillierten
Hintergriinde bestehen allesamt aus geloopten Videos, in die
per Bluescreen gefilmte Akteure ganz ordentlich hineinkopiert
wurden. Dazu gibts neben jeder Menge Zwischensequenzen
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nicht nur in den vielen Multiple-Choice-Schwatzchen (irr-)witzige
Sprachausgabe sowie einen gewohnt horenswerten Soundtrack
- schlieBlich sind etliche Jungs des Oblivion-Teams ja Berufsmusi-
ker. Und wenn etwa Elvis in unnachahmlicher Manier sein Taxi
~aufsingt”, grinst man wortwortlich bis tiber beide Ohren

Der Sound spielt auch bei den teils sehr originellen Ratseln eine
wichtige Rolle. So gewahrt die Zockerrunde im Russenviertel erst
Einlass, wenn man den Rhythmus der dort stets prasenten
Volksweise an der Tir nachklopft. Und das mit eigenem Be-
wusstsein gesegnete U-Boot schieB3t erst dann seinen Torpedo
ab, wenn es durch geschickte Anderungen an der Tonhdhe und
Geschwindigkeit eines Audiosamples von einem Angriff tber-
zeugt wird. Der Schwierigkeitsgrad dieser Logeleien steigt zwar
stetig an, doch wer alle in der Umgebung oder den Gesprachen
versteckten Hinweise beachtet, diirfte kaum jemals vor ernsthaf-
ten Problemen stehen. Zudem wurden die unvorhersehbaren
Game overs aus dem Vorganger erfolgreich verhiitet.

BEQUEM ZUM HOHEPUNKT

Wer sich die knapp 2 GB auf der Festplatte fir eine Komplettin-
stallation leistet, braucht auch nie eine der drei CDs zu wech-
seln. Dieser Spielkomfort will allerdings mit manuellem Kopieren
von drei Ordnern erkauft werden. Danach gibt es am Handling
aber nichts mehr auszusetzen: Die runderneuerte Steuerung
klappt vorzuglich, das Benutzerinterface in Form des PAs mit sei-
nem charmant-witzigen ,Betriebssystem” Mel l3sst sich bei Be-
darf einblenden und beliebig verschieben — ansonsten ist das
Abenteuer bildschirmfillend zu sehen. Alle Aktionen wie das
Durchschalten bzw. Benutzen der Fundstiicke, Betrachten oder
Sprechen kann man dem wandelbaren Mauszeiger auf Wunsch
auch via Tastatur verklickern; nur zum Kombinieren oder Identifi-
zieren der Gegenstande muss das Inventory aufgerufen werden.
Trotz aller Durchhanger des Vorgangers ist Days of Oblivion 2
also ein recht potentes PC-Abenteuer geworden. Wir sind schon
mal gespannt, ob die Hersteller beim im Abspann angekiindig-
ten Nachfolger die Latte noch héher... &h, legen kénnen. (st)

MICROSYSTEMS Is-A7

T ——

Die hiibschen Video-

Schauplatze werden i
aus der Ego-Perspek- Days Of Ob_IIVIC.)n 2
tive begutachtet und (Toygardens Media/Orion/CDV)

bildweise umge- L ] . .
schaltet Total schrages Erotik-Abenteuer: trashig, lustig, gut!

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren o
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. o
Die Gegenstinde im In- Preis: ca.79,-DM

ventar mussen auch mal
kombiniert werden

Grafik
Sound

Ganz personlich Steuerung

Motivation
Steffen sitzt am Schreibtisch neben mir und war beim Test dieses

Abenteuers nicht zu iberhoren: So viel lacht er sonst nur, wenn ein }\
neuer Kollege nach Urlaub fragt! Also habe auch ich mir die abge- l

fahrenen Dialoge und verqueren Charaktere zu Gemute gefuhrt — - - .’

32 MB RAM und Win 95/98

, & MB-Grafikkarte wire

Grafik

und fand ebenfalls viel Gefallen an dem selbstironisch-trashigen \\ . /

Spiel. Die Prasentation, die famose Steuerung und das bisschen T sound E abe Musik Soundeffekte
Erotik haben Lust nach mehr in mir geweckt, doch wegen des Eingabe [ -

trotz drei CD-ROMs etwas schwachbriistigen Programmumfangs SLEOT komplett deutsch -
kam es zum Koitus Interruptus. Schade, aber da hilft auch kein Viagra... Jack Multiplayer G} o

IR v, days-of-oblivion com

wiwvw.pcjokerde PCJ 100
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In Rollenspielen
stehen ublicher-
weise finstere
Schurken und
machtige Hel-
den im Rampen-
licht, doch hier ist
eine skurrile
Welt der Haupt-
schauplatz - und
eine Schrottsammle-

Ausgefallenes Sze-
nario, konventionel-
les Rolli-Gameplay:
genretypische Rat-
sel und selbst ablau-
fende Gesprache

rin als Identifikati- [FenkS

onsfigur trifft man
auch nicht alle Tage...

Septerra ist eine Art riesiger Bio-Compu-
ter, der von sieben Schalen auf unter-
schiedlichen Technologielevels umgeben
ist. Alle 100 Jahre gibt der Kern geheim-
nisvolle Krafte frei, auf die gerade ein
Ubler Despot scharf ist. Als Schrottsamm-
lerin Maya streitet der Spieler hier fr eine
bessere Zukunft — und entratselt nach

Im Kern eine Alternative
zu Final Fantasy

und nach die Mysterien von Septerra

So ungewohnlich das Szenario, so gen-
retypisch das Gameplay: In selbst ablau-
fenden Gesprachen erhalt man Auftrage,
sucht Gegenstande, um sie an passender
Stelle einzusetzen, und stellt sich Unhol-
den aller Art (von Wachen bis hin zu mu-
tierten Viechern) zum Kampf. Die Ge-
fechte prasentieren sich als Mix aus Echt-
zeit und Rundentakt — je mehr Zeit man

! sich fur einen Angriff nimmt, desto Erfolg
versprechendere Attacken springen fir
Maya und ihre maximal zwei (von acht
maoglichen) Begleiter heraus. Siege wer-
den zwecks Levelaufstieg und Verbesse-
rung der Fahigkeiten in Erfahrungspunkte
urmgemiinzt, erbeutetes Geld investiert
man in Ristungen, Waffen und Tranke.
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Auch die Magie kommt auf Septerra
nicht zu kurz, denn nach und nach wan-
dern kombinierbare ,Fate-Karten" fir
Heil- und Angriffszauber ins Helden-
gepack

Schén animierte Polygonfiguren, Lichtef-
fekte und scrollbare Renderlokationen er-
zeugen dabei ebenso Atmosphare wie
Begleitmusik, Umgebungsgerausche und
deutsche Sprachausgabe. Die Steuerung
fanden wir zwar einen Tick zu umstand-
lich (viel Klickerei, gewdhnungsbedurfti-
ges Inventar-Handling), doch die Fans
asiatisch angehauchter Rollis sollte das
nicht abschrecken: Im Kern ist Septerra

Auf dem Charakterbildschirm teilt man
Geld und Ausriistung zwischen Maya und
ihren bis zu zwei Begleitern auf

Die geren-
derten Iso-
Landschaf-
ten sind
htibsch ani-
miert und
bestechen
wahrend
der Kampfe
durch Uber-
sichtlichkeit

Core eine durchaus spielenswerte Alter-
native zur wuchtigeren ,Final Fantasy”-
Reihe. Und deren achter Teil lasst auf dem
PC ja noch ein wenig auf sich warten. (rf)

Septerra Core
(Valkyrie Studios/Topware)

Typisches Iso-Rollenspiel in untypischer Umgebung

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

Datentrager JNSERRRGIE
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Wirtschaftssimulation
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Der farbige Pfeil neben dem Kontostand zeigt an, ob der Park schwarze oder rote Zahlen
schreibt

www.pcjoker.de

Spektakulare Fahrgeschaf-
te, kreischende Kinder, ulkig
kostiimierte Clowns, liber-
fordertes Wachpersonal:
Bullfrog hat wieder den
ganzen Irrsinn eines Ver-
gniigungsparks auf eine CD
gepresst — und dabei noch
Platz fiir ein paar wahnwit-
zige Innovationen gefun-
den!

Das K!w{;rwgv

Wo sich ,Theme Park"” im Sommer 1994
noch mit Iso-Grafik begnugte, gilt es nun
vier 3D-Rummelplatze auf unterschiedli-
chen Inseln zu errichten. Zu Beginn erhalt
man einen goldenen Schlissel und damit
die Wahl zwischen der , Vergessenen
Welt" im Zeichen der Dinos und einer
Anlage mit gruseliger ,Halloween”-The-
matik. Wer hier gute Arbeit leistet, wird
mit guldenen Tickets belohnt — drei da-
von bringen einen weiteren Schlussel, um
spater auch das kunterbunte , Wunder-
land” sowie die futuristische , Space
Zone" managen zu durfen.

Am Gameplay selbst hat sich im Vergleich
zum Vorganger wenig geandert, das
ganze Drumherum wurde zwecks verbes-
serter Zuganglichkeit aber abgespeckt.

So gibt es nun keinen Aktienhandel, Wa-
reneinkauf und keine Parkversteigerun-
gen sowie vor allem keine CPU-Konkur-
renz mehr. Dafur darf der Spieler zwi-
schen dem Simulationsmodus und einer
Actionvariante wahlen. Wahrend in Ers-
terem zundchst lediglich der erweiterbare
Baugrund nebst schlappen 50.000 Dollar
Startkapital zur Verfligung steht, beginnt
man als Aktionist mit einer bereits rudi-
mentar bestlckten Anlage und etwas
Personal. Als einsteigerfreund-
lich erweist sich auch der
abschaltbare Berater (ein
witziger Geselle, der

aber auch ganz schon E ' ‘é\
nerven kann), welcher . N

die Kasse ab und an mit iy
Zusatzauftragen fullt:
beispielsweise soll eine
bestimmte Menge Ham-
burger in einem festge-
legten Zeitraum verkauft
werden. Mit nur ein
bisschen wirtschaftli-
chem Gespir durfte man
damit vor Totalpleiten
verschont bleiben.
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BB Souvenirladen erweisen [ETREA 54 bt 4

sich als echte Goldgruben § o A \ Vor nachgefragten At-
“ .- . : ) 2 traktionen bilden sich
o @ Py TR (L B0 S A Sy lange Warteschlangen

L] .l i a . ﬂ : 1 : .. ¥
-, o - { ’ i /
R N ¢ VrRae J R MELEINE: S : . = _
s Stets heiB begehrt: % o I s ; -
: : g ' RN TR i (G & | Uberwachungskameras unter-
“a'g CEeupas MACHG ‘ L N S, RSN stiitzen die Arbeit des Sicher- ¥
AR R _ N ' %5 % heitsdienstes

DY s R o st i T s _ i G OB Y

= N Toiletten sind ein Muss! 4

Die Attraktimen In den L-
den lasst
Ein erfolgreicher Park braucht natdrlich ein ausgekltgeltes :S?SS_M
Wegenetz sowie Laden fir Speis, Trank, Kostime, Souvenirs, Preis der
Luftballons und was den Besuchern sonst noch ein Lacheln Waren fest-
auf bzw. Uber das Gesicht zaubert — kleine Gedankenblasen legen, auch
wie ein Smiley Uber den Kunden symbolisieren nach wie vor an Qualitat
deren Gemutszustand. Auch an ausreichend Toiletten sowie “f‘d ?Wie
Miilleimer will gedacht sein; auBerdem heben dekorative Bau- hier in der
! : Frittenbude)
me und Felsen sowie Lautsprecheranlagen etc. die Stimmung. dim Salade.
Neben Gllcksspielbuden sind aber natirlich verschiedenste halt d__g_arf
Fahrgeschafte der Hauptanziehungspunkt eines solchen Un- man schrau-
ternehmens. Sie lassen sich in drei Stufen verbessern, wobei ben

hohere Geschwindigkeit und gréBere Kapazitat mehr Geld in
die Kasse spilen.

Da die Auswahl der ganzen Ausstattung anfangs begrenzt ist,
muss fleiBig geforscht werden, damit die Kids irgendwann in
Scharen via Bus, Dampfer oder gar Wasserflugzeug in die Er-
lebniswelt strémen. Am Erfolg versprechendsten sind die so-
genannten , geheimen Attraktionen”, die man nur gegen
goldene Eintrittskarten erstehen kann — aber auch die selbst ~Begehrte
entworfenen Rides erweisen sich als Publikumsmagnet. Ob Attraktio-

Achterbahn, Wildwasserfahrt oder Kart-Kurs, die Strecken n:nml:‘;;:t

sind per Maus recht komfortabel zu konstruieren. Selbst der gie hellen
Bau von Loopings und Korkenziehern geht flott von der Flichen zei-
Hand; die Schienen lassen sich neigen, die Stiitzpfeiler ver-  'gen an, wo

schieben, vergroBern oder verkleinern. Zugabschnitte werden man den
dann je nach Streckenfiihrung bzw. Steigung automatisch nachsten
eingebaut. Probleme bereitet allenfalls die trotz Dreh- und ifc‘:ieerr::::_
(begrenzter) Zoomfunktion bisweilen etwas unubersichtliche

. bau platzie-
3D-Ansicht. ren kann

www.pcjoker.de PCJ 1/00
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Das Personal

Vor den Besuchern kommt freilich das Personal: Hat
man den Putzleuten ihre Einsatzbereiche zugewiesen,
halten sie fleiBig Wege und Toiletten sauber, Mechani-
ker tunen oder reparieren die Fahrgeschafte und
Clowns unterhalten die Besucher in den Warteschlan-
gen. Fur Ordnung sorgen Sicherheitskrafte, deren Effek-
tivitat sich durch das Platzieren von Uberwachungska-
meras steigern lasst. Wer fur ausreichend Ruherdume
sorgt, kommt eventuellen Streiks zuvor und Investitio-
nen in das Ausbildungsbudget verbessern die Fahigkei-
ten der Untergebenen — zu denen natirlich auch Wis-
senschaftler fir die Forschung zahlen.

Der Online-Maodug

Maove fin (o be had here than
yeru ce shake o ik at §-J
VN X egerdy from Bellfyoy
) rodactiond,

B o @ Erorpc At Lo 5 Ceclryom & el
RSy T S0 ey e !:f:m S0 P B e o

Eine Internet-Postkarte aus , Joker World”

..Ist das eigentliche Prunkstlick von Theme Park World: Hat man einen
schénen Park angelegt, kann man ihn via Internet jedermann zuganglich
machen und bewerten lassen. Bei (iberwiegend positivem Echo spendiert
Bullfrog dann vielleicht sogar eine exklusive Attraktion. Umgekehrt gelangt
man uber den Datenhighway natUrlich auch zu den Anlagen anderer Spie-
ler, die sich solo oder sogar gemeinsam mit Kumpels aus der Egoperspekti-
ve besichtigen lassen. Eine Chat-Funktion fehlt dabei ebenso wenig wie die
originelle Option, beliebige Bilder schieBen und als Postkarte via E-Mail ver-

schicken zu dirfen. BloB echte Multiplayer-Konkurrenz beschert auch die-
ses Programm dem Genre nicht.

Die Prisentatim

Was auf einer Ansichtskarte gut aussieht, gefallt in Bewegung
noch besser: Vom Intro, das sich abhéngig vom Systemdatum
laufend andert, bis zur niedlichen 3D-Optik ist das bunte Treiben
der vergnugungssiichtigen Bitmap-Kiddies hiubsch anzusehen.
Jedenfalls auf einem blitzschnellen Rechner, denn selbst ein
P2/350 mit 64 MB RAM geht beim Scrollen durch einen gut aus-
gebauten Park schon mal in die Knie — und das trotz (optionaler)
3D-Beschleunigung bereits bei einer Auflésung von nur 640 x
480 Bildpunkten und wenigen Grafikdetails!

Auch das Ausprobieren der Rides im Camcorder-Modus macht
nur mit Highend-Hardware uneingeschrankt Laune, weil sonst
unschone Hanger und Grafikfehler die Freude am Ritt auf der
selbst entworfenen Achterbahn triben. BloB in den Genuss der
putzigen Sounduntermalung kommt man schon mit Allerwelts-
hardware

8, AN AT N i o

Fast schon ein anderes Spiel: oben in 512 x 384 Pixeln auf
niedrigster Detailstufe, rechts volle Grafikdetails in 800 x 600
Bildpunkten - das Mannchen ist der Berater
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Ein HeidenspaB fiir schnelle Rechner: Testfahrt in der selbst ent-

worfenen Achterbahn
uf‘if’f’?ﬂ» ALY f

f
t”'lhwmb“.:;:. 3‘




J
1

C = 1

Wirtschaftssimulation

Kasse: In diesem Informationen: £~ = = el o o
Men( lassen sich Per Klick auf ay o aF @ 2 o ;

die diversen At- diesen Button S 2 ‘ ; -
traktionen, Bu- gibts Tabellen - .4l
den, Laden sowie mit allen rele- e — — | |®:
die sonstige Park- vanten Infos — 9):
ausstatiung kau- uber Mitarbei- —= ——|F
fen und Mitarbei- ter, Attraktionen — — = 5l
ter einstellen und Besucher w

Nachrichten: Das Ge-
plapper des Beraters lasst
sich hier nochmals in
Ruhe nachlesen

2?:{2‘:':1:1 woh! selbst I_:orschung: s
Schieberegler wird
hier der Arbeitsein-
satz der Wissen-
schaftler fur die aus-
gewahlten For-
schungsobjekte be-
stimmt - die
schwarzen Balken in-
formieren Uber den
Entwicklungsstand

Zufriedenheit der
Parkbesucher: wird
durch den Farbverlauf
von Blau (stocksauer) bis
Gelb (ibergliicklich) an-
gezeigt

Camcorder-Modus: zum Um- Finanzen: Wer den Uberblick iiber
Landkarte: Die Ubersichtskarte mit finf schalten in die Egoperspektive seine Mittel sucht, Eintrittspreis und
Zoomstufen bietet eine Fille von Informatio- fir die Parkbegehung; auch die Ausbildungsetats festlegen oder ein
nen; etwa zu den Einsatzbereichen der Ange- Online-Postkarten kann man Darlehen aufnehmen will, ist hier an

stellten und der Verteillung der Besucher von hier verschicken der richtigen Stelle

|Produktinfo 048]

24 Stunden Shopping Verlosung: 3 Spiele jede Woche

JETZT SPAREN Diablo 2 DM 79.90

Damit es fiir den Quake 3 DM 79.90

Weihnachtsbaum G°|_d Games 4_ DM 49.90
auch noch reicht. Ultima Ascension DM 69.90
Unreal Tournament DM 64.90

www.haudenlukas.de

PC-CDROM, DVD Filme, Losungsbiicher, Merchandising
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Erst mit finf
erspielten
Schliisseln
erhélt man
Zutritt zur
futuristi-
schen ,Space
Zone"”

Das Handling per Maus und Tastaturshortcuts geht generell flott von der Hand. Okay,
ab und an scheint die Kollisionsabfrage des Mauszeigers etwas gro3ziigig bemessen -
dann muss man sich erst durch Drehen und Zoomen in eine glinstigere Position brin-
gen, um die Uberwachungskamera und nicht den Putzteufel daneben mit dem Klick zu
erwischen. Doch derlei Ungemach verblasst vor der Aussicht, sein ureigenes 3D-Dis-
neyworld nach allen Regeln der Kunst aufziehen zu konnen. Daran und nicht zuletzt
auch an der Online-Prahlerei mit den eigenen Werken werden mit Sicherheit Vergnu-
gungsstchtige jeden Alters ihren Spal3 haben. Kurzum, Theme Park World ist sein Ein-
trittsgeld wert! (st)

Ganz personlich

Was beim , Rollercoaster Tycoon” in schweiBtreibende Arbeit aus-
artete, ist hier fast schon das reine Vergniigen: Binnen weniger Mi-
nuten stelle ich Brechreiz hervorrufende Achterbahnen in die 3D-
Landschaft und werde dann bei einer Probefahrt mit verziicktem
Gekreische meiner Parkbesucher belohnt. Nur etwas mehr Uber-
sicht und etwas weniger Grafikfehler hatte ich mir gewtinscht.
Man kann aber bekanntlich nicht alles haben und mit dem origi-
nellen Online-Modus bietet Bullfrog auch ohne echte Multiplayer-
unterstiitzung schon mehr als man von einer solchen Simulation
erwarten darf. Denn obwohl alte Hasen im digitalen Schausteller-
gewerbe relativ schnell alle vier Parks und ihre Attraktionen gesehen haben diirften,
| motiviert das Anlegen eines perfekten Internet-Rummels fuir interessierte Surfer auch
| auf lange Sicht.

Steffen

Rollercoaster Tycoon vs. Theme Park World

Die groB3ten Attraktionen von Theme
Park World sind sicher der Online-Mo-
dus und die Moglichkeit alle Fahrge-
schafte auszuprobieren. Viel Spal
macht auch die simplifizierte Konstruk-
tion der Rides. Steuerungstechnisch
weniger Komfort (trotz wesentlich
besserer Ubersicht), dafiir aber deut-
lich mehr Komplexitat hat in dieser
Hinsicht Rollercoaster Tycoon zu bieten:
Das Entwerfen einer tollen Achterbahn
kann da locker einen Nachmittag ko-

. sten, sorgen doch unterirdische
Streckenflihrung, realistische Fahrphy-
sik oder die schier grenzenlosen Mdéglichkeiten zur Landschaftsgestaltung fiir ein um-
fangreicheres Betatigungsfeld. Das gilt auch fir den Wirtschaftspart, der z. B. mit
MarketingmaBnahmen oder einzeln festzulegenden Eintrittspreisen hohere Anforde-
rungen stellt.
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Komplexe Iso-Konkurrenz: Rollercoaster
Tycoon

woww.pejokerde

Theme Park World
(Bullfrog)

Bedienkomfort, originelle Features und 3D-Schick

machen das Entwerfen und Verwalten eines virtuel-
len Vergniigungsparks zum Genuss!

USK-Freigabe:ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: fiir Einsteiger
Preis: ca. 89,-DM

2
) Y
L

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

ab einem P200 MMX mit 32 MB RAM
(besser gleich ein P3/500 mit 128 MB
RAM) und Win 95/98
EIEYiI 8 512 x 384 bis 800 x 600 Bildpunkte, Di-

rect3D- und 3dfx-Beschleuniger werden
unterstitzt, Softwaremodus vorhanden
Lautstarke von Musik, Effekten und
Sprachausgabe getrennt regelbar, unter-
stitzt Q-Sound

ANOELEY Maus, Tastatur

EETGEY komplett deutsch
“Multiplayer R

(OLNILTERNT 6N v themeparkworld.com

Leistungscheck
(640 x 480 Pixel, alle Details)
sehr gut
okay |
schlecht 2
Iy

W P200 MMX, 32 MB RAM (Mindestvoraus-
setzung)
P2/350, 64 MB RAM, TNT 2/ Voodoo 3
P3/500, 128 MB RAM, TNT 2/Voodao 3/
G 400
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Strategie

Der Titel mag an Aufbau-
strategie von Microsoft er-
innern, das rundenbasierte
Gameplay lasst mehr an die
machtig magischen

~Heroes” von New World

Computing denken. Ja, was
denn nun?

In zwel Kampagnen oder 22 Einzelmissio-
nen nebst Tutorial lichtet man den Kriegs-
nebel Uber Fantasylandschaften, die aus
der Vogelperspektive dargestellt werden.
Fur zusatzliche Betatigungsfelder sorgen
ein simpel zu bedienender Editor und die
Option, via Netzwerk oder Modem gegen
bis zu zwolf Mitspieler simultan zu agie-
ren. An einem Rechner funktioniert das

nur mit
ie wunderbare Welt cru-Geg-
er Fantasy-Helden nern, an-

sonsten

wird hibsch nacheinander auf das man-
nigfaltige Aktionspotenzial zugegriffen.
Wie in ,, Heroes of Might and Magic” gibt
es heldenhafte Heerflhrer, die Erfah-
rungspunkte sammeln, ihre Attribute auf-
peppen und so manche der weit Uber
100 verfugbaren Fahigkeiten bzw. Zau-
berspruche lernen. Per Magie lasst sich
sogar die Landschaft verandern, etwa
durch das Herbeihexen einer Bergkette
Beim Zusammensetzen der bis zu acht
Truppenteile pro Armee muss auch auf
die Beziehungen der zwolf Rassen unter-
einander geachtet werden. Besetzt man

etwa eine Ansiedlung mit verfeindeten
Bewohnern, bleiben drei Moglichkeiten:
Starke Besatzungsmacht abstellen, das
Verhadltnis durch Upgrades bzw. Befesti-
gung der Ortschaft verbessern oder die
Bevolkerung austauschen. Wer sich dage-
gen auf das Plindern und Niederbrennen
beschrankt, kann in den Ruinen keinen
Nachschub mehr produzieren.

Die Suche nach Ausristungsgegenstan-
den in unterirdischen Labyrinthen etc.
spielt hier keine so wichtige Rolle wie die

- [
5 =)
Wahl der Waffen: Automatik-Gefechte auf
dem Extrabildschirm oder vom Spieler be-

fehligte Einheiten auf Iso-Schlachtfeldern

man noch bis zum Erreichen benétigt

72

PCH1/00 www.pcjokerde

h" \ L1631 pl g e

Marschieren auf der Karte: Die Zahl {iber dem anvisierten Ziel zeigt an, wie viele Runden

Kéampfe. Sie werden automatisch berech-
net oder hochstpersonlich bzw. mit CPU-
Unterstitzung auf Iso-Schlachtfeldern
ausgetragen, wobei alle Armeen im Um-
feld des Gegners eingreifen konnen. Der
gelungenen Steuerung steht dabei leider
eine eher zweckmaBige Prasentation ge-
genlber. Aber damit konnen Genre-Fans
sicher leben, wenn sie sich die Wartezeit
auf ,Heroes 4" mit diesem strategisch
vielseitigen Ableger verklrzen wollen.
(st)

Age of Wonders
(Triumph Studios/Epic Megagames/Take 2)

Rundenstrategie mit Rollenspielelementen im Stil

76%

von ,Heroes 3"

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89,-DM
0) Grafik

Sound

@:‘.5\;\;{{1%"
o b ™

DELCELT 1 CD, 300 MB auf der HD

N'RIE ab einern P166 (P2/266 fir hohere Autla-
sungen empfohlen) mit 32 MB RAM und
Win 95/98/NT 4.0

(CIEHTY 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel in High -
color als Vollbild oder Windows-Fenster

LI [autstarke von Musik und Soundeffekten
getrennt regelbar
~ Eingabe [YENSREGCHN

Steuerung
& Motivation

MJEIGL englisch, deutsche Version in Vorbereitung
Wplaye bis zu 12 Spieler an einem Rechner, im
Netzwerk, via (Null-)Modem, Internet oder
Play-by-Mall

(O TR vovow. ageofwonders.com
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Genremix

Activisions erste Kampfzone schlug in der Fachpresse ein
wie eine Bombe, es hagelte Auszeichnungen und Superlati-
ve fiir den innovativen Mix aus 3D-Action und Echtzeitstra-
tegie. Das Sequel verspricht nicht nur Nachschub fiir Fans,
sondern auch eine abwechslungsreichere Story.

Im Vorganger balgten sich noch Russland und die USA um das begehrte , Bio-Metall”,
lebenden Stahl extraterrestrischen Ursprungs. Kombinieren Wissenschaftler die seltsame
Masse mit menschlichen Genen, entstehen furchterregende Hybriden - so geschehen
im ersten Teil. Die schlussendliche Vernichtung der kampfstarken Cyberwesen war aber
nicht so total wie angenommen, einigen Exemplaren gelang die Flucht. Sie
grundeten eine Zivilisation in den Tiefen des Alls, nennen sich Scions und ver-
suchen nun durch den Bau eines Dimensionstors in ein Paralleluniversum ein-
zudringen. Die inzwischen zur ISDF vereinte Menschheit will das verhindern. ..
Nach dem rasanten Renderintro dient ein Tutorial der Einarbeitung in die zwar
komplexe, aber durchdachte Steuerung. Aus der Egoperspektive gehorchen
die schnellen Gleiter, behdbigen Antigrav- und Kettenpanzer sowie stampfen-
den Mechs mit ihren verschiedenen Projek-
3D-Action und til- und Energiewaffen am besten, zumin-
Echtzeitstrategie dest in den actionlastigeren Kapiteln. Da-

- neben stehen noch zwei AuBenansichten
aus einem Guss und fur die strategische Planung eine Uber-
sichtskarte zur Verfugung. Denn Ballern im Stil von , Forsaken” ist hier nur die Sie haben die
halbe Miete, es warten auch weitaus anspruchsvollere Aufgaben — etwa der Wahl: Ego- bzw.
Aufbau einer funktionierenden Basis in der Nihe einer Bio-Metallquelle, um in Cockpitperspek-
der Manier von Echtzeitstrategie eine Uberschaubare Streitmacht aufstellen zu Svavderdrah;

- und schwenkba-
kqn nen. _ re AuBenkamera
Mit den genretypisch erzeugten Truppen wird der Gegner dann in einen Hin-
terhalt gelockt, in Bedrangnis geratenen Kameraden geholfen oder der Dieb-
stahl von Hightech-Containern verhindert. Nie entsteht dabei der Eindruck, die
Auftrage seien reiner Selbstzweck: Durch die von charmanter Frauenstimme
vorgetragenen Missionsziele, die in Spielgrafik gehalte- i rigrs
nen Zwischensequenzen und ein ausgekliigeltes Hilfesy- '
stem aus Waypoints und Radarunterstiitzung ist immer
klar, was zu tun ist und warum.

Grafisch sollte man sich von den ersten Einsatzen nicht zu
v_lel versprechen, die h_Ubsch textgnerten Pol_ygonvehukei Vom kargen Pluto
finden auf Pluto lediglich démmrige Steinwiisten vor. . | geht es nach und
Doch sobald man das heimische Sonnensystem verlasst, Ml nach zu allerlei exoti-
trifft man auf schon ausgeleuchtete Eis-, Lava- oder schen Gestirnen wie
Waldplaneten. Wer hier aus seinem Fahrzeug steigt — ob _ ' dieser Waldwelt
freiwillig, um ein besseres zu entern, oder per rettendem | y s N
Schleudersitz — sollte sich bald in den Schutz eines Ge-
baudes zurlickziehen, da die értliche Fauna meist auf
Nahrungssuche ist. Diesen lebendigen Eindruck unter-
streicht der spannende Verlauf der Handlung, bald fallt es
schwer zwischen Freund und Feind zu unterscheiden.
Irgendwann muss man sich dann entscheiden: weiter als
bodenstandiger ISDF-Scherge den Aliens einheizen oder
sich zum Scion transformieren lassen, um deren fantasie-
volle Vehikel selbst mal manévrieren zu diirfen? Wer bei- _
de Varianten ausprobiert, wird mit unterschiedlichen Mis- P LN 3 Eine Scion-Basis in
sionen belohnt. Damit nicht genug der Abwechslung, P e el s . voller Pracht: Das or-
denn die im Vergleich zum ersten Teil weit variabler rea- - gan!sch'e DEsig e
gierenden Gegner machen selbst ein wiederholtes Durch- 3 i, B Y Yohike! komm el
spielen des gesamten Feldzugs zum Vergntigen! (mt)

von ungefahr, einige
j konnen ihre Form
. | . g ’ verandern
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Battlezone 2
(Activision/Pandemic Studios)

Stimmiger Mix aus 3D-Action und Echtzeit-
strategie
USK-Freigabe:  nicht gepriift o
Schwierigkeit: 3 Stufen o
Preis: ca. 89,-DM

) Grafik i

/( sais | ate

O Lol oo ,Pfr:!S-a.E. ___;'Sm[_kg
Steuerung '

o JEL M Votivation

DEICHIEREE | CD, 730 MB auf der HD
B El ab einem P2/266 mit 32 MB RAM und
Win 95/98

(CIENTY 640 x 480 bis 1280 x 1024 Pixel, Grafik-
beschleuniger wird bendtigt {3Dfx und
Direct3D)

BLILGE usik, Sprachausgabe und Effekte ein-
zeln regelbar

ZLDELER Tastatur, Maus, Joystick

SIEIUTE komplett englisch, deutsche Version in
Varbereitung
UILVETd Deathmatch-, CTF- und Teamvarianten
fir bis zu 8 Spieler via Internet oder LAN
oL UL R vvvw. pandemicstudios.com

Wer sein Gefahrt
verlasst, darf sich
mit bis zu acht
Waffen zum néachs-
ten Fahrzeug
durchkampfen

Leistungscheck
(640 x 480 Pixel)

sehr gut

okay

il

kB AMD K6-2/300, 64 MB RAM, Voodoo 2,
i G400, mittlere Detaﬁs
P2/266, 64 MB RAM, Voodoo 2, TNT 2,
G400, mittlere Details
P2/350, 64 MB RAM, Voodoo 2, TNT 2,
G400, mittlere Details
M P3/500, 128 MB RAM, Voodoo 2, TNT 2,
G400, maximale Details

Nehames

' Alle 5 Spiele:
Pwm:ungw-mmm Gut

Gameplay

Vergleich der Genreanteile

aaannannes oo ERRRRREE

M 60% Action
40% Strategie
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Geni 1ix

Schauspieler
statt Ren-
derfiguren:
Im kurzen
Intro mischt
die Delta
Force einen
Soldnerhau-
fen auf

Voxel-Mania: Lediglich die Polygonrecken biigelt optional ein
3D-Beschleuniger glatt, das Terrain bleibt pixelig

Vor Jahresfrist entsandte NOVE!IOQIC diese Spezialeinheit zum ersten Mal an die Voxel-
Front, trotz oder gerade wegen des teils drastischen 3D-Realismus mit Erfolg. Umso ent-
tauschender die etwas zahnlose Nachhut.

Ob Terroristen oder Séldner, in den 19 konvois darf man auch in die Luft jagen den pixeligen Landschaften ist dagegen
Schnellstartmissionen und 40 Einsdtzen Wie im Vorgdnger triumphiert auch hier nicht zu ratteln. Und wer nur mit einem
der beiden Kampagnen bekommen sie auf dem Schlachtfeld taktische Raffinesse P2/266 (der offiziellen Mindestkonfigura-

alle ihr Fett weg. Nach einem kurzen Brie-  (iber den schnellen Ballerfinger, denn der tion) an die Front zieht, kann auch gleich
fing wird die schnelle Eingreiftruppe dazu  Feind ist stets in der Uberzahl — nur durch  die weiBe Flagge schwenken — dann sind

per Boot oder Fallschirm im Zielgebiet ab-  optimale Positionierung hat man eine die Heckenschiitzen schneller als der
gesetzt: Aus der Ego-  Chance, sich und seine beiden Begleiter Rechner
Nahkampf mit perspektive oder ei- verlustfrei durch Gefangenenlager und Am Ende ist Delta Force 2 also bloB eine
Graﬂkkrampf ner von vier dreh- Soldnercamps zu bringen. Die konfigu- weitere Soldnersim: Kein Fehlkauf, aber
und zoombaren rierbare Steuerung ist in den Einsatzen innovationsarm und grafisch zu schwach,
AuBenansichten steuert man seinen drei zwischen Sand, Gras und Schnee immer um die mittlerweile verwohnten Genre-
Mann starken Haufen gegen den Feind - auf Seiten des Spielers, auch Sprechfunk Fans begeistern zu konnen. (rf)
auch mal Uber Voxelgebirge hinweg, und Umgebungsgerausche wissen zu ge-
wenn es sein muss. Je nach Bedarf wer- fallen. Die Grafik leider nicht: Lediglich
den die Gegner dann mittels Messer, fur die Darstellung der schén animierten
schallgedampfter Pistole oder Gewehr Marines flhlt sich die optional zuschalt- Delta Force 2
ausgeschaltet, Gebaude und Fahrzeug- bare 3D-Karte zum Einsatz berufen, an (Novalogic)

Realitatsnahe, aber optisch diirftige 3D-Actionsim

USK-Freigabe: ab 18 Jahren
Schwierigkeit: 2 Stufen
Preis: ca. 99-DM

_ Grafik
L SSM Sound

Steuerung
Motivation

CD, 165 MB oder 470 MB auf der HD
yesser ein P400) mit
waqs;

Grafik E

I Soundeffekte, Sprechiun

trennt regelbar, He

im Lieterumtang enthalten
ANELTY Vaus, Tast:
NIEIGTE komplett englisc]

Multipiayer 9 Modi und 48 Arenen fir bis z

Das zuschaltbare Zielfernrohr ist wieder des Scharfschiitzen bester Freund Online-info RIAVARGIEI
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- Test )

Genremix

Schon Nicki Lauda hat einst bei seinem
Abschied aus der Formel 1 erkannt, dass
stupides im Kreis Fahren irgendwann
langweilig wird — mittlerweile sehen das
auch die Spieldesigner ein: Noch ehe
Games wie , Driver" oder , Midtown
Madness" das Renngenre um spannende
Stories und Bewegungsfreiheit bereicher-
ten, war Activision anno 1997 fur , Inter-

state ‘76" auf diesen Trichter gekommen.

Ein Jahr spater folgte die Neuauflage in
verbesserter Grafik, jetzt weichen die
Swinging Seventies endgiltig einem Sze-
nario aus den Yuppie-verseuchten
80-ern...

Unsere Helden sind freilich noch ganz die
alten: Groove war einer riesigen Ver-
schwaorung auf der Spur, in die nicht nur

www.pcjoker.de

Autoschieber, Nikaraguaner und UFOs,
sondern auch hochste Kreise der US-Re-
gierung verstrickt sind; jetzt ist er ver-
schwunden. Das gibt seiner Schwester
Sky die Gelegenheit sich fur ihre Rettung
in Tell eins zu revanchieren. Sie wendet
sich an Grooves alten Kumpel Taurus, der
aussieht als hatte Samuel L. Jackson seine
Paraderolle als Jules Winnfield in ,, Pulp
Fiction” in digitaler Form wieder aufge-
nommen. Mit ihm und seinem Schlitten
stehen dem Spieler hier 30 aufeinander
folgende Missionen bevor.

Die Story entspinnt sich zwischen den
StraBenschlachten in Rendervideos, die
sich grafisch geschickt am Look des
Games orientieren. Waren diese Movies
nicht relativ grob aufgeldst, konnte man

N\

Eine Regierungskonspiration um Auto-
schieber und vermeintliche UFOs, ein
superber Soundtrack im Stil der 80-er

und eine aufgebohrte Grafik-
engine: Activision zieht im
Nachfolger zum origi-
nellen ,Interstate ‘76"
alle Hit-Register!

schon fast von einem Spiel-Film sprechen,
so viel Witz und Atmosphdre bringen sie
ruber. Filmreif ist aber auch die eigentli-
che Handlung. Da werden gegnerische
Fahrzeuge mit brachialer Gewalt vom As-
phalt gefegt und Polizeisperren ebenso
ubersprungen wie tiefe Schluchten —
wdhrend die Verfolger den Hopser natir-
lich nicht ganz packen und in einem Feu-
erball an der Felswand zerschellen. In der-
artigen Situationen erweisen sich Turbo-
Boosts als ungemein hilfreich, doch es
durfen noch weitere Extras an der Karre
montiert werden: Blaue Farbe nimmt den
Gegnern die Sicht, bessere Waffen wie
schweres MG oder Raketenwerfer helfen
beim Anmachen des Blechsalats.

Jeder Abschuss eines Widersachers fillt

Links das Bild aus einem der etwas groben Rendervideos zwischen den 30 Einsatzen, rechts ein
j Mini-Movie aus der Game-Engine wie sie oft wahrend der Action zu sehen sind



A

Spektakuldre Spriinge wie dieser...

die Kriegskasse, mit deren Hilfe sich das

Gefahrt zwischen den Missionen per Drag

& Drop tunen oder auch individuell um-

spritzen lasst. Sollte man seine Schussel

dennoch mal satt haben, ist auch das

kein Problem. Einfach aussteigen und in
guter alter

Auf dem Highway ,GTa"-Tradition
ist die Holle los!

einen neuen von
insgesamt 40
Wagen rekrutieren: Parkende Autos vom
Schlage eines Cadillac oder auch Porsche
sorgen flr Nachschub. Auch wenn bei-
spielsweise Tore gedffnet werden sollen,
verlasst Taurus vortbergehend das Volant
Dito wenn sein Bolide mal auf dem Dach
gelandet ist und umgedreht werden
muss. Langere FuBmarsche durch die 3D-
Landschaft sind ebenfalls moéglich, doch
nimmt die Lebenserwartung des Helden
proportional zum Abstand zur sicheren
Fahrgastzelle ab

Lobenswert, dass der Mix aus Renn- und
Actionspiel die kleinen grauen Zellen zu-
mindest nicht ganz verkiimmern lasst. So
muss man etwa erst mal darauf kommen
eine Hltte in Schutt zu legen, um das ein-
gebrochene Dach dann als Schanze ver-

wenden zu konnen, Dabei umkurvt das
Spieldesign recht geschickt alle Sackgas-
sen: Ist eine Mission beispielsweise nicht
ohne Turbo-Boost zu lésen, werden Fah-
rer ohne solches Equipment nach einigem
Suchen verldsslich auf ein passend ausge-
stattetes Modell stoBBen, in das sie umstei-
gen konnen. Auch Langeweile ist kein
Thema; mal muss ein Feind bis zu seiner
Basis verfolgt werden (wer ihn abschief3t,
hat schon verloren), dann steht wieder
die zeitkritische Flucht aus einem Tunnel-
system oder vor einem Laserangriff aus
dem All an. Tja, mit dem ,Super Secret
Service", kurz SSS genannt, ist wirklich
nicht zu spaBBen!

Wie bereits im Vorganger tragt auch hier
wieder der Sound viel zum Spal3 am Spiel
bei. Zehn wahrhaft horenswerte und stilis-
tisch irgendwo zwischen ,Miami Vice”
und , Pulp Fiction" angesiedelte CD-Audio-
tracks hat die New-Wave-Gruppe ,Devo”
extra fUr dieses Programm eingespielt.
Dazu kommt jede Menge Sprachausgabe,
die Activision ganz bewusst im englischen
Original belassen hat. Das garantiert ei-
nerseits authentische Atmaosphdre und er-
spart den Fans witziger Slangs anderer-

C = 1

Genremix

...enden ohne Einsatz
eines Turbo-Boosts...

...unspektakular an der
Felswand

Auch nachts und bei Regenwetter fahndet
Taurus nach seinem verschwundenen
Kumpel Groove
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Genremix

Das Radar zeigt Freund (blau) und Feind (rot), Links die montierten Waffen, rechts die
das gerade selektierte Ziel ist gelb umrandet  verfiigbaren Extras wie Turbo-Boost etc.

I
Der obligatorische Lebensenergiebalken

Nach Missionsende wird abgerechnet:
Jeder ausgeschaltete Bosewicht bringt
Kohle fiir TuningmaBnahmen

Ganz personlich Leistungscheck
Zwecks Ablenkung jage ich einen ge- (640 x 480 Pixel)
parkten Van in die Luft und verstecke
mein Auto in einer Scheune. Kurz da- sehr gut
rauf kreuzen die bésen Buben auf und = R : -
fallen prompt auf den Trick herein: -
Kaum sind sie aus dem Wagen gestie- =
gen, um die Lage zu checken, habe |
ich leichtes Spiel! Das nenne ich coo- " 1 {
les Gameplay — passend umrahmt von
coolen Spriichen, cooler Musik und M P133, 32 MB RAM, Voodoo 1/TNT 1, wenig
coolen Zwischensequenzen mit manch Details
tberraschender Wendung in der Story. P2/266, 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT 2/
Da ist man im Winter fast schon froh G L}OU' ittlere Detajls
man I, P2/450, 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT 2/
dass die Videos uncool grob aufgeltst G 400, volle Details

sind und gelegentlich mal eine Textur
unsauber einge-

passt ist. Mit R
Schittelfrost =
lasst es sich nam-
lich so schlecht
zielen. ..

Gameplay

Vergleich der Genreanteile

annee o RRSRERERES 0

B 40 % Autorennen
45 % Actionadventure
Manfred B 15 % Egoshooter

Vs
" 4
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seits den Marsch zum Importhéandler —
wer des Englischen nicht méachtig ist, fin-
det sein Heil in (abschaltbaren) deutschen
Untertiteln.

Etwas kompromissbereiter zeigt sich die
Grafik. Zwar wird eine Direct3D-Beschleu-
nigerkarte wegen der detailliert gestalte-
ten Schlitten, transparentem Rauch, spie-
gelnden Wasserflachen und ahnlichen Ef-
fekten jetzt zwingend vorausgesetzt,
doch begnugen sich manche Objekte mit
relativ wenigen Polygonen. Das Ergebnis
ist durchaus schickes Gelénde, in dem der
Spieler mit hohem Tempo und maximaler
Bewegungsfreiheit agiert. Die actionrei-
che Reise durch den Stdwesten der USA
(bis nach Las Vegas) stellt dabei steue-
rungstechnisch keine tbertriebenen An-
forderungen: Die Tastatur mag mit Hupe,
Motor an- bzw. abstellen usw. etwas
Uberbelegt sein, doch lassen sich die
wichtigsten Funktionen, wie Waffen und
Extras wechseln/abfeuern etc., auch indivi-
duell konfigurierbar auf Stick, Gamepad
oder Lenkrad verfrachten

Drei deutlich unterschiedliche Schwierig-
keitsgrade und Multiplayermodi fiir bis
zu acht Teilnehmer via LAN oder Internet
komplettieren den Uberaus posi-
tiven Gesamteindruck: Auf

dem Highway ist die Holle

los! (mh)

Interstate ‘82

(Activision)

Cooler als ein Rennspiel, rasanter als ein Adventure,
abenteuerlicher als ein Actiongame

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren o
Schwierigkeit: 3 Stufen o
Preis: ca. 89,- DM

&) Grafik
('.’f E\ Ml Sound
¢ ‘ o Steuerung

R
‘béi"-ﬁa'.‘v: Motivation

PELCINGETTIA 1 CD, 480 und 530 MB auf der HD
DN ab einem P133 mit 32 MB RAM und Win
95/98
EIEYi1q 640 x 430 bis 1600 % 1200 Pixel , Di-
rect3D-Beschleuniger erforderlich
SLITLLE 10 CD-Audiotracks; Musik, Effekte und
Sprache getrennt regelbar
SOGELTY Tastatur, Stick, Pad, Lenkrad (Force Fead-
back wird unterstiitzt)
RLEIGY Sprachausgabe englisch, (abschaltbare)
deutsche Untertite!

LTV EMTEN 3 Spielmodi wie Deathmatch und Captu-
re-the-Flag fur bis zu 8 Spieler via loka-
lem Netzwerk oder Internet

Online-info ERTHEIN
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Keine Herausfor-
derung fiir echte
Simulanten

Eines der legendarsten Rennen in der Ge-
schichte des Motorsports erstmals auf dem
PC in Echtzeit - ein Ereignis? Irgendwie
schon, doch so richtig werden sich wohl nur
Arcadepiloten dafiir begeistern konnen.

Dabei versteht sich das Spiel durchaus als
Simulation, zumal selbst im Arcademodus
Zeitfahren und ein Cup-Wettbewerb ge-
trennt fur GT1- oder GT2-Boliden sowie
Prototypen auf dem Programm stehen —
doch Schaden,
Reifenverschleil

brauch sind hier

eben kein Thema.

Zu Beginn darf man in jeder Klasse zwi-
schen zwel Autos wahlen, bei Siegen
werden weitere Fahrzeuge sowie bis zu

sieben Strecken freigeschaltet. Und natir-

lich diirfen alle Flitzer der zwolf Teams im
Training um die Kurse gebtigelt werden;

sogar bei einstellbaren Tages- bzw. Nacht-

zeiten und Wetterbedingungen.
Taktischer wird es in der Meisterschafts-
saison, bei der auf denselben Strecken

und Kraftstoffver-

Beim Boxenstopp
werden Kraft-
stoff und Reifen
gefasst

optional Verschlei3 und Beschadigungen
hinzukommen und man seinen Wagen
auf der Jagd nach Punkten wahrend (lei-
der nicht animierter) Boxenstopps warten
kann. Das Herzstlck des Games sind
dann ganz klar die 24 Stunden von Le
Mans. Ja, so ein Rennen darf tatsachlich
24 Stunden dauern! Und ganz wie im
richtigen Leben Idsst sich die Distanz im
Wechsel mit einem Partner abspulen. Fiir
Warmduscher gibt es eine Speicherfunk-
tion und Weicheicher machen eben von
der Zeitkompression Gebrauch, mit der
sich der Motormarathon bis auf zwolf Mi-
nuten verkirzen lasst — unrealistisch aber
praktisch

Gleiches qilt fur Setup und Handling der
Boliden: Drei Reifentypen und Spoilerein-
stellungen, zuschaltbare Fahrhilfen sowie
die Uberaus gutmutige StraBenlage der

LART Times

a:2 %78
z_:aa.ea

e
noch am
néchsten,
! doch die
‘| = Fahrzeug-
front wirkt
klobig

Die Nachtsequenzen verbreiten pure Le-Mans-Atmosphire

PS-Monster kommen dem Gelegenheits-
racer entgegen. Als echter Simulant hat
man daher nicht viel von der trotz voraus-
gesetztem 3D-Turbo kaum spektakularen,
aber immerhin ganz hibschen Grafik mit
den sorgfaltig texturierten Fahrzeugen —
auch weil Riuckspiegel und Cockpitper-
spektive fehlen. Was bleibt ist ein rasantes
Rennspiel mit kernigem Sound und unter-
haltsamem Multiplayermodus. (mt)

Die 24 Stunden von Le Mans
(Eutechnyx/Infogrames)

Arcaderacer mit simulativen Ansitzen und Mara-
thonoption

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. o
Schwierigkeit: fiir Einsteiger o
Preis: ca. 89,- DM

) Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

DEICUIENEI 1 CD, 320 MB auf der HD
SYREUE ab einem P166 mit 32 MB RAM (P2 emp-
fohlen) und Win 95/98
EIEYI1R 640 x 480 his 1024 x 768 Pixel. 3dfx- oder
Direct3D-Beschleuniger erforderlich
LIV Audiotracks direkt von €D, 3D-Sound wird
unterstutzt

' HALLELTE Tastatur, Pad, Joystick, Lenkrad (Force

Feedback wird unterstlitzt)
_m komplett deutsch

WUITIEYT bis zu 16 Spieler via LAN oder Internet
LOLIILERTNY vvvvw, lemans-game com




Reite auf dem Riicken eines Drachen durch die Zeit.
Stelle dich Magiern, Wolfen und mannigfaltigen
Gefahren. Erkunde Hohlen und Kerker. Finde magische‘
Gegenstande und Freunde, die dir helfen. Am Ende

wartet der machtige Schwarze Ritter auf dich...
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In der Einleitung haben wir ein bisschen
gemogelt, denn Magnetic Fields hat unter
dem Serientitel ,Rally Racing” bereits PC-
Rasereien abgeliefert — bloB keine heraus-
ragenden. Das aktuelle Game orientiert
sich zwar mehr an der authentischen Co-
demasters-Sim , Colin McRae Rally”, ent-
halt aber dazu noch einen Arcademodus
fur Aufholjagden unter Zeitdruck. Aller-
dings eilt die Konkurrenz hier nicht wirk-
lich voraus, sondern trodelt scheinbar auf
Schienen. Man greift daher bald wieder
zum spannenderen Kampf gegen die
Stoppuhr.

L Im Anschluss an Trainingslaufe und Einzel-

e 2 : rennen Uber (fast) beliebige Etappen dlir-
Magnetic Fields, da war doch was? Genau, die Macher der """ 70 0> 28 0= & obbin <

anno Amiga kultisch verehrten ,Lotus”-Serie melden sich pletten Meisterschaften starten. GemaB
neun Jahre spater mit einem neuen Rennspiel zuriick: Die demh bé‘“sche“ Vorbild %ehsﬂ bei dfj”

. " - sechs Rennen mit je sechs Etappen der
{\rca.t‘:ierallye ?leht so gut aus, dass Spielautomaten tatsach- |, /1 A cccheidung Autos bis 2000
lich tberflissig werden! ccm Hubraum an den Start, also Bonsai-

boliden wie Skoda Felicia, Ford Puma,

_ i I Peugeot 106 oder Nissan Micra. Fur Tu-
% C —_— s o ningmalBnahmen, Reifenwechsel oder Re-

paraturen an Fahrwerk, Spoilern und
Chassis hat man dann zwischen den Wer-
tungen nur begrenzt Zeit. Wer trotz der
hier nicht zu unterschatzenden Compu-
tergegner als Gesamtsieger auf dem Po-
dest landet, tritt auf den selben 36
Strecken im Rahmen der A8-Ausschei-
dung mit stérkeren Fahrzeugen wie Escort
WRC, Seat |biza oder Mitsubishi Lancer er-
neut an.

Stets erfordern die Rennen gefiihlvolle
Drifts sowie rasche Wechsel zwischen Gas
und Bremse; die Steuerung ist vielseitig
konfigurierbar. Schon auch, dass man
nicht Gbergangslos von der Automatik auf
ein manuelles Getriebe umsteigen muss,
vielmehr darf vorher an der Halbautoma-
tik gelibt werden. Weniger schon, dass
die Fahrzeugmodelle im Handling kaum
unterscheidbar sind — immerhin andert
sich die StraBenlage auf Schnee, Kies oder
Schlamm aber splrbar. Dass die Motoren-

Die Splitscreenduelle machen Laune, vier PC-Piloten diirfen zudem hintereinander vor — ) . :
dem selben Rechner um Bestzeiten kampfen gerdusche dabei generell an Nahmaschi-
nen erinnern, muss ebenfalls billigend in

Temporausch Turboloch _ g

4
i

~
: = S —— : —

Baume, Gruben, Schlaglocher, Stromlei- | Die Optik wiederholt sich vor allem in ]

tungen, Lensflares und Schatten erge- den Waldern zu oft und verliert dadurch i:.-;;._:%

ben eine nahezu f istische Grafik ' Ol
Senenenohen fovorealstsche etk R o

Uber die Rekorder-Funktion lassen sich | Warum werden die Resultate nichtim | -

prima Replays schneiden tauschfahigen Format (z. B. AVI) abgelegt?

Ein integriertes Lexikon stellt die 22 Boli- | Im Spielbetrieb sind selbst die Unter-
| den mit allen Details vor schiede zwischen Front- und Allradan- e

trieb kaum zu sptiren f INSSECTION STATUS | mn .

s TR S — = . Zwischen den Etappen wird flott ge-
- Bis zu acht Spieler sind zu LAN- oder In- | Jeder Teilnehmer benétigt eine eigene schraubt und getunt, auch Infos zu den

ternet-Rallyes zugelassen CD-ROM! . Boliden, den Pisten oder Bestzeiten sind
& —— - — ——— — . - - verfugbar
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Sport

Kauf genommen werden,

Dafr ist die Grafik wahrhaft berauschend:
Wenn Laub und Steine aufwirbeln, ver-
schmutzen die mit einzeln aufgehangten
Radern und liebevoll ausgearbeitetem Inte-
rieur (Uberrollkafig etc.) sehr dynamisch
wirkenden Karossen. Und ob man das ge-
konnte Spiel mit Licht und Schatten in Wal-
dern, an der Klste oder auf verschneiten
Passen aus Sicht der drei Hinterbord-, zwei
Cockpit- oder beider Frontkameras betrach-
tet, ist Jacke wie Hose — aus allen Perspek-
tiven lasst es sich gut fahren. Schade bloB,
dass es so selten und dann immer zu fest-
gelegten Zeiten an vorbestimmten Orten
regnet, schneit oder dammert. Wenn schon
das Gameplay grundsolide ist, hatte wenig-
stens das Wetter ein paar Uberraschungen
in petto halten konnen... (rl)

Rally Championship
(Magnetic Fields/Ubi Soft)

Die Drifts auf Schnee sind eine klasse Herausforderung - schade, dass es so selten abkiihlt!
Die schdnste Grafik, seit es PC-Rallyes gibt!

Dieses Bild ist gestellt, tatsachlich wird man von den doofen Computergegnern im Arca- USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. o
demodus praktisch nie iiberholt Schwierigkeit: variabel o
Preis: ca. 89,-DM

4 ‘ (elf=]8=i=ha(a]q

2k _‘_ e i Riickspiegel und Karte,
P Selbst wenn mal weniger Baume . eingeblendete Weg-

' im Blickfeld stehen, ist der Sicht- " weiserpfeile sowie der
horizont immer weit entfernt mannliche oder weibli- ¢
che Copilot sind ab-
schaltbare Fahrhilfen

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PEVCHINEDTI 1 CD, ab 100 MB auf der HD
SEEN ab einem P2/266 mit 64 MB RAM (besser
P3/500 mit 128 MB) und Win 95/98
(el 1ilq 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, Di-
rect3D-Beschleuniger erforderlich
LY Lautstarke von Sound, Sprache und Mu-
sik getrennt regelbar, A3D, EAX und
Soundblaster Live! werden unterstitzt
ANGELEY Tastatur, Pad, Joystick, Lenkrad (Force
Feedback wird unterstutzt) frel konfigu-
rierbar
EIGEY komplett deutsch
WUTHSHIENENd an einem Rechner 2 Spieler Uber Split-
screen oder 4 hintereinander, bis zu 8 via
Netzwerk oder Internet
oL TR vovaw.rallychampionship.co.uk

Technikvergleich: Links mit 64 MB RAM und Voodoo 3-Grafikkarte fehlt es etwas an De-
tails und Schérfe, rechts mit 128 MB RAM und TNT 2-Board scheint der Lack glanzender. =
Im Fahrbetrieb sind die Unterschiede aber kaum zu sehen LElStungS(hECk

(800 x 600 Pixel, alle Details)

Ganz personlich

Bei allem SpaB haben mich doch einige Detailméangel genervt: sehr gut
Warum verbiegen sich selbst nach dem tibelsten Highspeedcrash = = e
weder Spoiler noch StoBstange richtig? Selbst der getroffene okay

Zaunpfahl bleibt ungeriihrt stehen! Weshalb kann ich nach so ei-
nem Fahrfehler das Rennen nicht direkt neu starten, sondern muss
den zeitraubenden Umweg tber das Hauptment wahlen? Wieso
kann ich mich hier nicht mit dem vorgewahlten Eingabegerat

durchklicken, sondern bloB per Tastatur? Und miissen die Etappen B P2/266, 64 MB RAM
so elend lang sein? Selbst im Arcademodus kommt man kaum un- Richy Y E%;ggg ?‘SSMMBBRSRHM
ter zehn Minuten weg, weniger ware da mehr gewesen! '

schlecht .
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Lord of
the Board

Playes
02:55:13~
-02:08:00

083km 4

RN

Die neun Pisten, drei
Half-Pipes und drei
Schanzen sind je nach Ta-
ges- bzw. Nachtzeit in
anderes Licht getaucht

fliglsh

Das Rennen endet nicht am :

Zaun: Im verzweigten Al-
pengelande hat man fast
vollige Bewegungsfreiheit

Prima Wintersportverhaltnisse in Finnland, ein toller Saisonstart fiir das Housemarque-
Team: Ihr Komplettprogramm fiir Trendsportler sieht klasse aus, spielt sich gut und halt
virtuelle Pisten fiir jeden Geschmack bereit.

Neun rasante Abfahrten, je drei Half-Pipes
und Big-Air-Schanzen fur spektakulare
Akrobatik mit dem Snowboard - was will
man mehr? Spins, Flips oder Grabs lassen
sich Uber eine Kombination aus Cursor-
und drei weiteren Tasten initiileren, ge-
wertet wird nach realisti-
schen Kriterien: Héhe, Dre-
hung sowie Ausflihrung.
Wer dabei nicht unsanft auf
dem Boden der Tatsachen landen will,
muss in Sekundenbruchteilen drei laufen-
de Balken an der korrekten Position stop-
pen; ganz ahnlich wie bei Golfsimulatio-
nen. Und das ist schon deshalb schwierig,
weil unterdessen nur maBig manovriert
werden kann.

Ein wenig hangt der Erfolg auch vom ge-
wahlten Brett ab: Die zehn aktuellen Free-
style- bzw. Freeride-Modelle von Salomon,
Rossignol, Nidecker, Sin, Arbor und Asnow-

PCJ 1/00

www.pcjoker.de

Mit Timing, Geschick und viel Ubung lassen sich
uber die drei Schwung-Meter spektakulire Tail-
grabs, Slobs und viele weitere Stunts auslésen

board differieren in Sachen Tempo und
Kurvenlage. Gleiches gilt fiir die sechs an-
wahlbaren Fahrer, die sich hier auf den ge-
nialsten Pisten jenseits der realen Alpen
austoben. Aus der Egoperspektive oder
durch eine von drei hinter den Digi-Cracks
postierten Kameras bekommt man weiche
Animationen, toll ausgeleuchtete Hange,
malerische Dorfer, plastische Felsformatio-
nen sowie Spuren im Schnee zu sehen. Zu
horen gibt es aufmunternde Kommentare,
ein paar Umgebungsgerausche und fiinf
Industrialstlicke, die allerdings leider nicht

als Audiotracks auf der CD-ROM vorliegen.

Noch bedauerlicher fanden wir gelegent-
liche Hanger der Grafik, die enormen La-
dezeiten und die unabanderliche Bele-
gung von Pad und Stick. Trotzdem hat
uns das Spiel richtig SpaB gemacht -
nicht nur wegen des Extrakicks bei Exkur-
sen abseits abgesteckter Routen. (rl)

¢,

Supreme Snowboarding
(Housemarque/Infogrames)

Durchgestylte PC-Sim des Trendsports
USK-Freigabe:ohne Altersbeschr. o
Schwierigkeit: 3 Stufen o
Preis: ca.89,-DM

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

PEVIEREY 1 CD, ab 700 MB auf der HD

VRGN ab einem P2/266 mit 32 MB RAM (besser
P350 mit 128 MB) und Win 35/98

(ST TY 320 x 240 bis 1600 x 1280 Pixel, Direct3D-
oder OpenGL-Beschleuniger empfohlen,
Softwarernodus vorhanden

LLITLN Lautstarke von Sound und Musik regelbar

ALIELTEY Tastatur, Pad, Joystick

METE komplett deutsch

TN Dis zu 8 Spieler via Netzwerk

L LRIAGE www supremesnowboarding.com

Leistungscheck

sehr gut

okay

schlecht

P3/500 ohne 3D-Turbo, 320 x 240 Pixel

P2/266 mit 3D-Turbo, 640 x 480 Pixel
M P3/500 mit 3D-Turbo, 1280 x 1024 Pixel



DIE NEUE GOLD GAMES

ORI O 06/98
Fallout 2 . . °C Action  01/99  Pro Pilot Power Play 08/98
Might and Magic VI % PC Games % Power Play 07/98
UPRISING 2 % GameStar PC Player 11/98
Conflict Freespace: DSF FuBballmanager 98 . . . . Computer Bild 07/98
The Great War . . cev...90% PC Action 07/98 SCARS. USSR PC Joker 02/99
Rayman ................87% PC Gomes 01/96 Police Quest SWAT 2 . .....79% PC Joker 08/98
Knights & Merchants 86% PC Joker 10/98 T R GameStar  05/98 —

Produktinfo 026

(fm Witnie

Leisure Suit Larry 7 84% Power Play 01/97 3D Ultra Pinball 3 - =y
% I /9 ti E
85% PC Action 08/98 Der Vergessene Kontinen PC Player ComputerBILD Auszeichnung 1999
Redline Racer 83% Power Ploy 05/98 .Der goldene Computer”
Die by the Sword . . . 86% PC Games 05/98 SO

Caesarll ...............91% PC Action 01/96

AIERRA. e 3 Ubi Soft




FuBball- und Eishockeystadien er-
strahlen bereits im Millennium-
Glanz, jetzt hat EA auch das Basket-
ballparkett frisch gebohnert: Neue
Features und eine umwerfende Pra-
sentation machen das Jahrtausend-

Update zum groBen Wurf.

Wie in ,NHL 2000" darf man nun auch
hier eigene Konterfeis importieren — bej
verfeinertem Handling: Wahrend auf ei-
nem Gesicht die Markierungen gesetzt
Eine Klasse Werden, zeigt ein Fens-
ter daneben die daraus
resultierende Textur. De-
tailliertes Feintuning fir unterschiedliche
Kopfformen, Gesichtsausdriicke usw. ist
moglich, doch die Prozedur bleibt zeitauf-
wendig.
Wer seine Zeit lieber in Freundschaftsspie-
le der All-Stars aus den 50-er bis 90-er
Jahren investiert, trifft auf massig NBA-Le-
genden. Fir stilechtes Streetball-Feeling
sorgt hingegen das Training oder ein
One-on-One-Match mit bzw. gegen
Michael ,Air” Jordan auf einem Hinter-

fur sich

hofplatz. Am motivierendsten dirfte je-
doch der Franchise-Modus sein: Uber sat-
te 25 Saisons hinweg begleitet man sein
Team der Wahl, das neben den optiona-
len Drafts durch Transfers auf Basis eines
festgelegten Punktebudgets verstarkt
wird. Am Saisonende verandern sich da-
bei nicht nur die Spielerattribute, man-
cher Profi geht auch in den verdienten
Ruhestand

Die superb animierte Grafik ist eine Klasse
fur sich, stellt allerdings bei héchster Auf-
I6sung und Detailstufe enorme Anforde-
rungen an die Hardware. Zu héren gibt es
Hintergrundmucken aus Soul, Funk und
Hip Hop sowie leider etwas emotionslose
deutsche Kommentare. Die feine Steue-
rung verlangt aufgrund ihrer Vielseitigkeit
schon Einarbei-
tung, doch dank
optionaler CPU-
Unterstitzung,
vier Schwierig-
keitsgraden und

PCI 1100

www.pcjoker,de

einem Arcademo-
dus als Alternative
zur realistischen

Trainingsein-
heiten im
Hinterhof
bieten coole
Streetball-At-
mosphére

Die maximale De-
tailstufe der Textu-
ren verlangt nach
3D-Beschleunigung
mit 32 MB RAM

Wahrend sich unser Korbjager
auf den Freiwurf vorbereitet,

feuern ihn nun animierte ,,Vi-

deozuschauer” an

Simulation kommen nicht nur ge-
standene Profis voll auf ihre Kosten.
Bei so viel Qualitat nehmen Korbja-
ger die langen Ladezeiten sicher ger-
ne in Kauf. (st)

NBA Live 2000

(Electronic Arts)

Nach wie vor der unangefochtene King auf dem
PC-Court

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 89-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

DEICHIENT 1 CD, 20 bis 513 MB auf der HD (zusatz-
lich 70 MB fur Auslagerungsdatel)
YR G ab einem P166, Cyrix M2 oder AMD K6
(P2/300 empfohlen) mit 32 MB RAM
(besser 64 MB) und Win 95/98; Windows
NT wird nicht unterstitzt
eIl 640 x 480 bis 1920 x 1280 Pixel. 3Dfx-
und Direct3D-Gratikbesct )

BTN Lo utstarke von Musik, Effekten und Kor-
nentaren getrennt regelb

~_Eingabe [NETEREINAZS Joystick

_m komplett deutsch

LT ETSR bis 70 4 Spie

mal 10 via Netzwerk oder Internet

[ LULTRIOY v easports.com

ler an einem Rechner, maxi-




The MEw ganaraiion
MO EXGE] ENHGEIMEVVAREL

Mit digitaler Kontrolle jedes Spiel bewaltigen

1= =BUTTONS

l Acht oroa mierbare Funktionstaster
I

! rr = GRIFFIG

USB-/GAMEPORT

~ 0 >
\N;,f"_’—'— . —
_________ /Ty oo X/ = S ——
'y 7 4 / | ®
Produktinfo 015|
lNFo LINE. 0 42 87- |a 5| 33 Neben den Hammerhead Gamepads bietet

seschitzte Warenzeichen sind Eigentum 2 INTERACT® Force Feedback Produkte und aktuelle
les jeweiligen Herstellers www.interact-eu POPE.dE Game Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™
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Symptomatisch fiir das Gamedesign: In
der Feindansicht ist der eigene Flieger (bis
auf die Rauchfahne) unsichtbar

Nach wie vor balgen sich hier Russen und
Amerikaner mit der Ukraine um die Krim-
Halbinsel. Noch immer ist der Spieler am
Konflikt hauptsachlich in der titelgeben-
den SU-27 Flanker beteiligt, immerhin
darf nun aber auch die tragergestiitzte SU-
33 geflogen werden. Wer sich dabei von
der extrem trocken prasentierten Kampag-
ne nicht angesprochen fihlt, dem stehen
zahlreiche Einzelmis-

| Ein archaisches sionen zur Verfiigung

—zumindest theore-
tisch, denn in der
Praxis duelliert sich die eigene Sukhoi dann
meist bloB mit anderem Kriegsgerat, von
durchdachtem Spieldesign keine Spur.
Aber wozu enthalt das Programm einen
Missionseditor, mit dem sich auch vorge-
gebene Auftrage abandern lassen? Die
Antwort lautet: Keine Ahnung, denn trotz

Vergniigen

Ganz personlich

Irgendwie erinnert mich das Maschinenhandling hier an die Ur-
version von ,Falcon” anno Amiga — doch selbst da hat die Radar-
anzeige nie spontan den Geist aufgegeben und ich musste fir
eine simple Zielansprache keine sechs Tasten drticken. Kein Wun-
der also, dass der Warschauer Pakt nicht mehr existiert!

90
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Technische Simulation

des komplizierten Handlings kénnen we-
der bewegliche Bodentruppen noch dyna-
mische Kampagnen erstellt werden. Auch
in den Einsatzen kommt Komfort aus
Sparta: Wer sich nicht eingehend mit den
Tutorials und der abstrusen Tastaturbele-
gung beschaftigt, hat schon seine liebe
Not mit einer simplen Lenkrakete!

Da bringt es wenig, dass die immergrune
Landschaft mit hibschen Konturen und
kleinen Siedlungen aufwarten kann. Auch
die Gerauschkulisse hat auBer nervigen
Warntonen und dinnem Triebwerkssound
nicht viel zu bieten. Beinharte Simulanten
auf der Suche nach einem wahrhaft ar-
chaischen Vergntigen kénnen also einen
Probeflug wagen — ganzlich ungetribt
von neumodischem Schnickschnack wie
Atmosphare und Abwechslungsreich-
tum... (mz)

Jack

Den Vorflieger haben wir 1996 mit
ganzen 36 Wertungsprozenten nach
Hause geschickt, doch SSI lasst nicht
locker: Mit der Neuauflage wollen die
bodenstandigen Strategiespezialisten
auch uber den Wolken FuB fassen.

Die Krim ist zwar durchweg griin, hat je-
doch einige Bodendetails zu bieten

Unpraktisch, aber ori-
ginell: das kyrillische
Head-up-Display

Flanker 2.0
(SSI/Mindscape)

Trockene Flugsimulation auf dem Stand des Kalten
Krieges -

ab 12 Jahren
fiir Experten
ca. 89,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

“»
)
g

SRS

PEINENEY 1 CD, 458 VB auf der HD
YT ab einem P200 (besser P2/350) mit 32 MB
[ RAM und Win 95/98
IR 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D-
Grafikbeschleuniger werden unterstutzt,
I ¢ tvvaremodus
LTI [autstarke regelbar, gesprochener Funk-
I verkenr, 3D-Sound wird unterstitzt
NI ELTY Tastatur, Maus, Joystick (Force Feedback
i \ird unterstitzt)
[PIETar] komplett englisch, deutsche Version 1.V,
WITHTIE T bis 2u 16 Spieler im Netzwerk oder Internet
“Online-Info [ RERIC PR

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation
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Technische Simulation

UN. YED STATES AIR FORCE

Unentbehrlich: Diese Perspektive zeigt das

Flugzeug in Relation zu anfliegenden Ra-
keten

Wahrend sich von der behabigen A-10
bis zur wieselflinken F-22 in vier Krisen-
herden alles herumtreibt, was amerikani-
sche Flugabzeichen hat, kommt in den
selbst erstellten (Multiplayer-)Missionen
aulBerdem die russische MiG-29 zum Ein-
satz. Im Gegensatz zu den 18 histori-
schen Einsdtzen
Einer fir alle, uber Vietnam und
alle fiir einen dem Irak folgen die
Trainingskampagne
sowie das fiktive Deutschland-Szenario
einer diinnen Storyline. Wer hier nicht
mit Fliegern und Munition haushalt,
gerat bald in Versorgungsengpasse.
Im Einsatz ist taktische Ubersicht gefragt;
zwischen den maximal vier Staffeln kann
jederzeit umgeschaltet werden. Trotz der

Ganz personlich

Am Konzept scheiden sich die Geister: Einzelganger werden sich
wohl nie an das dauernde Umschalten gewohnen, taktische Flie-
ger, die sich nicht auf eine Maschine festlegen méchten, begei-
stert sein. Ich tendiere zur Begeisterung, da die Missionen durch
die unterschiedlichen Typen viel abwechslungsreicher werden.

-

PoTO0Y,

Alle Cockpits entsprechen ihren realen
Vorbildern und lassen sich zur besseren
Ubersicht ausblenden

Wingmen kehrt man daher oft mit 20
Kills zur Basis zuriick, die Landung ist wie
so vieles optional: Die eigene Maschine
darf unbegrenzt munitioniert oder unzer-
storbar gepanzert werden, Feindpiloten
sind in drei Intelligenzstufen variabel

Die originalgetreuen Landschaften sehen
aus groBer Hohe gut aus und pixeln nicht
mehr so stark auf wie im Vorgéanger. An-
dererseits wirkt das Gelande noch immer
recht flach; den wenigen Bodenobjekten
fehlt eine Kollisionsabfrage. Ansonsten
machen Wolken und Explosionen sowie
natirlich die detaillierten Flugzeuge zu-
mindest auf schnellen PCs einen sehr
guten Eindruck. Das fir Jane's typische
Fazit lautet daher: ein Flugi von und fur
Profis. (mz)

Markus

E .
- Y
- v

Vor Jahresfrist rollte Jane’s Combat Si-
mulations die gesamte israelische Luft-
waffe auf die PC-Startbahn, jetzt
kommt die United States Air Force zu
Bildschirmehren: Acht Kampfjets in ei-
nem Game, das ist doch ein Wort?!

Satellitenbilder dienten als Vorlage, hier
uberfliegen wir die Region Miinchen

USAF

(Jane's/Electronic Arts

Die gesamte US-Air Force auf zwei CDs: ein Sonder-

angebot fiir Kampfflieger

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 89,- DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

DEVCHINENTIE 2 CDs, 387 bis 1124 MB auf der HD

(besser P2/450) mit 32 MB
RAM und Win 95/98

640 x 480 bis 1280 x 1024 Pixel bei 16
oder 32 Bit Farbtiefe, Di ifikbe-

SE1Z1

ausgabe rege

ALIELTY Tastatur, Maus, Joystick (Force Feedback
act abe

wird unterstitzt), S

MG komplett englisch, deutsche Version in
Vorbereitung

“Multiplayer B

Internet (jeweils eigene C

Online-Info RRRRERslay

www.pcjoker.de PCJ 1100
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inische Simulation
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fIIyIII Simultor 2000

PROFESSIONAL EDITION

Er fliegt und fliegt und fliegt: Seit nunmehr
17 Jahren versorgt Microsoft die Welt mit
immer neuen Zivilflugsimulationen, mittler-
weile ist die Serie bei Teil acht angelangt -
das Motto der Profi-Version lautet: Realisti-

scher gehts nicht!

Jetzt mit Uberschall-Jet

Vor den Realismus hat der Programmier-
Tower In Seattle die Geduld gesetzt, denn
die Installationsprozedur (mitsamt dem
benotigten DirectX 7) scheint schier ewig
zu dauern. Steht dann endlich das Haupt-
menu auf dem Bildschirm, kann sich der
Pilot Uber Neuerungen informieren, ein
paar Trainingsrunden drehen oder einfach
drauflosstarten und sechs neu gestaltete
Stadte wie Berlin oder Tokio besuchen.
Microsofts Millenniumsflugi bietet neben
der gewohnten Bedienungsvielfalt und
satten 20.000 Flughafen vier brandneue
Passagiermaschinen: eine Boeing 777-
300, Mooney Bravo, King Air 350 und
den schwierig zu steuernden Uberschall-
Jet Concorde. Dass mit Cessna & Co. auch
die klassischen Gerate der Reihe wieder
einmal zu Ehren kommen, ist ebenso
selbstverstandlich wie die Moglichkeit,
Szenarien und Flugzeuge aus den Vorgan-
gerprogrammen importieren zu kdnnen.

..und Internet-Wetter

Als Beispiel fur den vom Hersteller be-
schworenen Realismus ldsst sich das gera-
de tatsachlich im gewunschten Flugraum
herrschende Wetter aus dem Internet la-

92
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Schnell, schon und schwer zu steuern: die neu implementierte

Concorde

den. Und die Tageszeit richtet sich auf
Wunsch gerne nach der Systemuhr. Diese
Bedingungen sind auch auf die beliebten
.Abenteuer” Ubertragbar — das sind Flige
unter besonders schwierigen Umstanden
wie etwa dem Ausfall eines Triebwerks.
Fur die Prasentation gilt die Wirklichkeits-
treue freilich eingeschrankt, denn das Mo-
torengeheul wirkt dunn und die Grafik
trotz (optionaler) Unterstiitzung von Di-
rect3D-Turbos reichlich steril. Uneinge-
schrankt professionell dagegen sind der
komplexe Flugplaner, die Editoren fur
Flugdynamik und Instrumentenpaneele
und das gut 300 Seiten starke Handbuch,
ohne das man die tatsachlich ungemein
realistische Joystick/Tastatursteuerung
kaum in den Griff bekommen kann. Aber
war das beim Flight Simulator eigentlich
jemals anders? (pk)

Die etwas sterile Grafik wirkt aus groBer
Hoéhe schick, pixelt aber in Bodennahe auf

LI Lautstarke von Musik, E

Eingabe

Flight Simulator 2000

Professional Edition
(Microsoft)

Realistischer Zivilflugi mit umfangreichem Tutorial

80%

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 149,- DM

=D

e

@‘ s\"
.. ‘fg

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

DEICEDTT 1 CD, 550 MB bis 1.2 GB auf der HD
BYECIUN ab einem P266 (P3/500 empfohlen) mit
32 MB RAM und Win 95/98

[IEH19 320 x 240 bis 1280 x 1024 Pixel, Di-

rect3D-Grafikbeschleuniger werden un-
terstlitzt, Softwaremodus vorhanden
ffekten und
Sprachausgabe getrennt regelbar, Di-
rect3D-Sound wird unterstiitzt

Tastatur, Maus, Joy- und Flightstick (Force
Feedback wird unterstitzt)

R IETG N komplett deutsch

UIIITEITE 2 Spieler Ober serielle Verbindung, maxi-
mal 12 im LAN, bis zu 100 im Internet

[ LITLERTR Y vy microsoft com



Hast du aueh
eine Schraube locker?

' a
... und als Belohnung gibt es

witsige Slapsticks!

Fiihre die hirnlosen Boxendroiden
ins Ziel und lose liber 300 einzigartige
Puzzles in 8 verschiedenen Star Wars-Welten!
Erschaffe deine eigenen Puzzles und zeige
deinen Freunden wo es langgeht!

Pit Droids (Boxendroiden) Wird dich in seinen Bann ziehen!

Mehr Infos unter: www.lucaslearning.com « www.ubisoft.de

Produktinfo 022

Die Offizielle Star Wars-Webseite: www.starwars.com

©lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. Used under authorization.
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Kompakt

Weil es der Grafik trotz zwingend voraus-  zeiten teils Uberlange haben, vermag
WINGS OF DESTINY gesetzter Direct3D-Beschleunigung an auch die zackige Soundbegleitung das

Details mangelt (Flugzeuge und Gebirge Hohenruder nicht herumzureiBen: ein
Die ,,Schwingen des Schicksals” sind okay, aber der Rest...) und die Lade- Schnellschuss.
entfaltet Psygnosis fir WW2-Pilo- E——
ten: Ob im Dienste der RAF oder o Wings of Destiny
Luftwaffe, das Originellste an die- (Psygnosis /GT Interactive)
ser Flugsimulation sind die Comic- :
Zwischensequenzen mit vorgetra- WW2-Flugi von der Stange
genen Sprechblasen. Der Rest sind
die Ublichen Schlachten, in denen ' URTEIL: 60%
der (bzw. die via Internet oder LAN _

bis zu vier) Spieler weniger mit den

: USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Feinden als mit der hypersensiblen Schwierigkeit: 3 Stufen
Sticksteuerung der eigenen Ma- Preis: ca. 49—~ DM

schine zu kampfen hat — und die
darf er sich in den Missionen der
einzigen Kampagne noch nicht
einmal selbst aussuchen; Spitfire,
ME-262 usw. werden ihm voll be-
waffnet zugeteilt.

SBEUR ab einem P200 (besser
LOOMBTTENGLR P2/266) mit 32 MB
RAM. Win 95/98 und
300 MB auf der HD
Online-Info KESRURVSTs(ilel{tH«aRII3

MOTOR HARLEY- um. Da verspricht die beigelegte Bonus- terhaltungswert. Schade um die gute

CD zum Check des Rechners auf Jahr- Idee: Segas Arcadeautomat zum Thema
DAVIDSON CYCLES 2000-Kompatibilitat fast schon mehr Un- zeigt doch seit Jahren wie es geht!

Mit einer Harley Uber endlose
Highways brettern, das ist seit
.Easy Rider” die motorisierte Ver-
sion des amerikanischen Traums.
Dieses Spiel kann ihn freilich nicht
erfullen: Technische Mangel er-
sticken jeden Spal3 an den sechs
authentischen Maschinen (durch
Preisgelder aufristbar) und acht
Rennstrecken leider im Keim.

So reagiert die Steuerung via Tas-
tatur oder Stick gleichermaBen
Uberpenibel, die im Stand noch
akzeptable Grafik ruckelt trotz op-
tionaler Direct3D-Unterstiitzung
und der Begleitrock ist fir echte
Hell's Angels nur akustisches Vali-

sehen. Ein standig eingeblendetes Radar es zudem 3D-Sound und eine unterhalt-
BHUNTER weist den Weg durch die verwinkelten same Storyline gibt, dirfen Ballerfans ge-

StraBenschluchten; Tastatur, Maus oder trost zuschlagen
Im Jahr 2098 sind wir als Kopf- Stick leisten gute Dienste am Steuer. Weil
geldjager im Flugauto unterwegs.
Der Shooter im Stil von ,, G-Palice”
erstreckt sich tiber neun Episoden:
In gut 40 Missionen schwebt man
mit einem von drel in Tempo und
Panzerung unterschiedlichen Mo-
dellen durch Metropolen — auf
Wunsch Direct3D- oder Voodoo-
beschleunigt. Die Bésewichter sind
auf Dauer freilich nur zur Strecke
zu bringen, wenn das Vehikel per-
manent mit kauflichen Extras wie
Lasern, Raketen oder Schilden auf-
gerustet wird.
Aus sechs Perspektiven gibt es de-
taillierten Zivilverkehr, aber nicht
unbedingt ein Effektfeuerwerk zu

9
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Motor Hurler-Duvidson
Cydles
(Wizard Works /GT Interactive)

Born to be wild? Leider nicht!

urTei: LS

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 50,- DM

LG ab einem P200 mit 32
LOOHBTTEVGUE VB RAN, Win 95/98
und 155 MB auf der
HD

[aLULERIE vy wizardworks.com

BHunter
(Midas/Swing Entertainment)

Futuristischer Shooter im Stil von
.G-Police”
URTELL: KL

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.69,-DM

RENS ab einem P133 (besser
LGUTINEYGIE P200) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 20 MB
auf der HD

LI ERTGE vy iavision com




TARZAN

Der von Edgar Rice Burroughs erson-
nene Lendenschurztrager schwang
sich nie agiler von Liane zu Liane als
im neuen Zeichentrickfilm von Disney.
Dort lasst man den , Dschungel-Sur-
fer” nun auch in einem Jump & Run
im Stil von ,,Pandemonium 2" agie-
ren: Schon im Softwaremodus wissen
Tiere, Baume und Gebirge zu gefal-
len, mit 3dfx- oder Direct3D-Be-
schleuniger sieht der Urwald richtig
urig aus,

Die Suche nach Jane, punktespenden-
den Symbolen oder energiereichen
Bananen fihrt durch viele abwechs-
lungsreiche Szenarien. Die einfache
Steuerung unterstitzt den Spieler im
Kampf gegen Nashorner oder wilde

TONIC TROUBLE

In Frankreich bekennen Plattformhel-
den seit jeher (viel) Farbe, man den-
ke nuran ,Rayman”. Auch dessen
Kollege Ed treibt es auf seiner Suche
nach einer gefahrlichen Flasche
ziemlich bunt: Weil der AuBerirdi-
sche die Pulle auf die Erde fallen ge-
lassen hat, sind hier nun Flora und
Fauna mutiert — Ed will es wieder
gutmachen, indem er sich in 3D-
Grafik mit Killergemtse, Robotern
und Wachtern anlegt. Wahrend das
Purpur-Alien so springt, lauft, taucht
oder fliegt, trifft es auch auf redseli-
ge Einwohner, die inm Tipps und
Auftrage unterjubeln.

Ein 3D-Turbo ist hier ein Muss, eine
ordentliche Soundanlage fiir die wit-

CARNIVORES 2

Der Vorganger war mit 47 Wer-
tungsringen zwar kein Blattschuss,
doch Carnivores 2 verspricht dem
virtuellen Weidmann zumindest in-
teressante Beute: Statt Reh und
Hirsch warten 15 Dinosaurier wie
Galimimus oder T-Rex auf ihren Gna-
dentod aus sechs Waffen von der
simplen Pistole bis zum Prazisionsge-
wehr. Je nach Aggressivitat des Op-
fers bringt der Kadaver dann mehr
Punkte ein, die in bessere Wummen
oder Ausrustung wie Tarnanzug und
Radarkarte umgemunzt werden.
Wald und Flur sehen mit Voodoo-
oder D3D-Beschleunigung nett, im
Softwaremodus immer noch brauch-
bar aus und erfreuen das Ohr mit

Affen, auch die gelegentlichen Hochge-
schwindigkeitspassagen lassen sich mit
Tastatur oder Joypad gut bewaéltigen. Ein

zige Begleitmusik zumindest empfehlens-
wert. Zudem wadre ein Joypad gut, doch
ldsst sich das Programm samt seiner vie-

Dschungelsound. Auch die Tastatursteue-
rung geht in Ordnung, nicht aber das
Gameplay: Genau wie in Teil eins hat man

(I

weitgehend gewaltfreies und musikalisch
schon untermaltes Actionabenteuer fir
Affenmenschen jeden Alters.

Tarzan
(Eurocom/Disney Interactive)

Gewaltfreie 3D-Action zum neuen
Disney-Film

URTEIL:

74%

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.

Schwierigkeit:
Preis:

fiir Fortgeschr.
ca. 69~ DM

SEEGH ab einem P166 (besser
COITTNEYGLE P200) mit 24 MB RAM,
Win 95/98 und 50 MB
auf der HD

" Online-Info PG RS
tive.com

len Bonusspiele (u. a. Flugeinlagen und
Ritte auf dem Snowboard) auch via Tasta-
tur ordentlich steuern.

Tonic Trouble
(Ubi Soft)

Solide 3D-Plattformen fiir flotte

Hiipfer

urte: AL

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 89,-DM

SRR ab einem P133 (besser
LGUBITENLLY P200) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 200 MB
auf der HD

Online-info [N 3

schon nach kurzer Zeit genug von diesem
Uberaus dden 3D-Shooter fur GroBwildja-
ger.

Carnivores 2
(Action Forms /GT Interactive)

Jagdsaison im Jurassic Park

urtei: LS

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.49,- DM

SHER ab einem P200 (besser
LGOGITTENGTE P2/300) mit 32 MB
RAM, Win 95/98 und
190 MB auf der HD

(L ERINGY vy action-forms com
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Kompakt

STAR WARS: zwischen dem Haus von Jabba und der vorzugliches Tutorial macht Neulinge mit
Pod-Arena sehen lassen konnen. Witzige dem Spiel um C3POs dummliche Vettern

PIT DROIDS Sounds nebst eingestreuten Renderfilm- vertraut. Kurzum, ein SpaB fur die ganze
chen unterstutzen die Atmosphadre, ein Familie

Die Boxendroiden aus dem Lucas-
Universum sind quasi die , Lem- =
mings” der Jedi-Ritter: Ahnlich wie
die klassischen Suizidnager brau-
chen diese drolligen Roboter je-
manden, der ihnen durch verschie-
denste Hinweispfeile den Weg zum &
Levelausgang zeigt — dem Grup- i

penzwang folgend wrden sie -»«1’3 4 4 4 B ¥
sonst immer stur geradeaus ins Ver- WG W ‘W W . @
derben laufen..

Mag die Spielidee auch alt sein, es
macht schon Laune, seine Schiitz-
linge per indirekter Steuerung

durch verzwicktes Gelande voller =
Fallen zu dirigieren. Zumal sich die el ?
neun isometrischen Grafikwelten . o< O P i pre = 5 = o B

g B W

223

¥ 0740 Star Wars: Pit Droids
(Lucas Arts/Ubi Soft)

i
URTEIL: 73%

e
)
,é USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
‘?4" = Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.89,-DM

-5 g~

BHEGR ab einem PG
LG ITENGTE P7/733) mit 32

WARGAMER 1813: fuhdleq zurwalf{jre: rStciw[:;er|g|<te|tfsc_1rade trnéBE als ht}]bsii:e J;O—Graﬁk Izuc_]esclt;?it—

- und eine durchdachte Maussteuerung en, klassische Musikuntermalung gibt es
VOLKERSCHLACHT gute Dienste leisten. Auf die angepeilte obendrein. Positives Fazit: mal kein Wa-
BEI LEIPZIG Zielgruppe ist zudem die eher zweck- terloo.

Anno 1813 wurde Napoleon in
Russland geschlagen, ein Jlahr spa-
ter wird sich Paris den Alliierten er-
geben. In diesem geschichtlichen
Rahmen hat Empire sein Echtzeit-
strategical weitab von ,, Command
& Conquer” angesiedelt. Wer hier
eher einen Rundenmodus erwartet

Wargamer 1813

(Empire Interactive)
Hochkomplexe Runden- bzw, Echt-

zeitstrategie

URTEIL:

. USK-Freigabe: ab 12 Jahren
hgtta, wird denn auch nicht ent- Schwierigkeit: 3 Stufen
tauscht: So was lasst sich optional Preis: ca. 89,- DM

anwahlen

Sechs eurchistorische Feldziige
und zehn Einzelschlachten fur die
ganz harten Fans des Genres also.
Diese werden sich von der Opti-
onsflut auch nicht tUberfordert

nicht spannender, zumal sich die Akustik gnugt. Die Maussteuerung klappt zwar
HIGH TECH START UP mit gelegentlichen Piepsern und sporadi- recht ordentlich, aber das gilt ja auch fur

scher Musik bei wichtigen Ereignissen be-  Tabellenkalkulationen.

High Tech Start Up
‘ (Monte Cristo Multimedia /Koch Media)
= 4

SBENR 50 einem P166 mit 32
LGOI ITEGLTE 1B RAN, Win 95/98

NE.CO.UKS

Das Modernste an dieser Wirt-
schaftssim ist ihre Thematik: Bis zu
acht Manager (Uber LAN oder In-
ternet) wahlen zwischen den Pro-
duktkategorien Spielkonsolen,
mobile Videotelefone und Cyber-
TV, stellen Mitarbeiter ein und
uben sich in Marketing. An Akti-
enkursen, Info-Mails und Finanz-
tipps fehlt es dabei nicht, bloB3 an

Lieb- und leblose Wirtschaftssimu-
lation
urtei: {0

USK-Freigabe: nicht gepriift
Unterhaltungswert. = Schwierigkeit: 3 Stufen
Das Gameplay ist so steril wie die Preis: ca.89,-DM

animierte Rendergrafik, nur selten
lockern Videosequenzen das leb-
und lieblose Bild etwas auf. Dass

die Waren in Echtzeit aus dem (op- i ) -

tionalen) Direct3D-Beschleuniger E‘] '

kommen, macht die Sache auch Elff ' e '@) o e \
- “ 193IR€
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www.everquest.com

traler oder boser Gesinnung.

R NN

Das Warten hat ein Ende, im Frihjahr kommt die Zusatz-
CD fiir das populadre Online-Rollenspiel. Dann wer-
den auf dem Kontinent Kunark 20 neue Zonen zugang-
lich, in denen sich Quests fur simple Rattenjager ebenso
finden sollen wie Abenteuer fur gestandene Drachenté-
ter —zumal hier auch die 50-er Grenze hinsichtlich des
erreichbaren Erfahrungslevels fallt. Neue Gegner und
neue Polygonlandschaften wollen fiir optische Abwechs-
lung sorgen und sogar eine weitere spielbare Rasse wird
es geben: Die Echsenwesen lksar kdnnen unter anderem
den Berufsweg Moénch einschlagen, entweder mit neu-

FIGHTER ACE 2

Zone.msn.com

Der Vorganger dieser WW2-Onlineflugsim hat hierzulande unter dem Titel , Air Attack” viele Anhanger gefunden, die im
Fruhling ihren Horizont erweitern dirfen: 35 Maschinen aus funf Nationen (nun auch Japan) werden fur Multiplayer-Gefechte
bereitstehen — darunter erstmals auch Bomber wie die britische Lancaster oder die legendare B-17 der US-Air-Force.

Die Betaversion Uberzeugt grafisch durch Unterstitzung fur Direct3D-Beschleunigerkarten: Schon texturierte Flugzeuge, detail-
liert dargestellte Start- und Landebahnen sowie ein Luftraum, der sowohl aus dem jeweiligen Cockpit heraus wie auch in diver-

sen AuBenansichten zu sehen ist. Der
Download des Programms wird wieder gra-
tis sein, ob deutsche Fliegerasse erneut
ohne Servergeblihren abheben kénnen,
steht jedoch noch nicht fest.

L

Tesssesssssnsanens

csene

N N

www.ebay.de

EBAY TRIVIAL PURSUIT ONLINE

[‘:"j«j [ ettt

In diesem Online-Auktionshaus kommt vom Comic bis zum Auto so ziemlich
alles unter den digitalen Hammer. Auch PC-Gamer und Konsoleros finden ein
reichhaltiges Angebot, seien es nun Festplanen Grafikkarten, Midi-Keyboards

oder komplette Oldtimer wie
Amiga und C-64. Software-

ot
Mu'b'}*!.‘l

it )

www.station.sony

Ausgerechnet von den Sony-Konsoleros
kommt diese neue Online-Variante
des bekannten Gesellschaftsspiels.
Ein PC, die Anmeldung beim Sony-Ser-

5w -;h‘ ’, > ver und gute Englischkenntnisse genu-
seitig konnen u. a. Original- S sl e e it st a2 gen dabei, um nach dem kostenlosen
Spiele auf Modulen, Disketten e 1, gz Download (nur ca. 1 MB) sein Wissen

oder CD-ROMs rund um die
Uhr ersteigert werden. Mit-
bieten kann hier jeder direkt
online, fur Offerten sind Regi-
strierung und Altersnachweis
(ab 18 Jahren) erforderlich.
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im Wettkampf mit anderen Rateflich-
sen unter Beweis zu stellen. Und das
Beste: Wer erfolgreich an der Internet-
Meisterschaft teilnimmt, kann monat-
lich Sony-Technologien wie CD-Player
oder Funktelefone und sogar Bargeld
gewinnen!



INTERNET-CATCHER
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WUSSTEN SIE UBRIGENS

'

www.geneticanomalies.com \

Noch im ersten Quartal des kom-
menden Jahres werden THQ und
Genetic Anomalies ein Multi-
player-Game fiir Online-
Wrestler veroffentlichen — bis-
lang steht freilich weder Preis
noch Name fest. Gegen ko- &
stenfreie Abgabe spricht die
Lizenzierung bekannter WWF-
Stars wie Hulk Hogan, fir das
Spiel die Option, sich wahlweise in
Echtzeit oder im Rundentakt bis
zum Weltmeistertitel hochcatchen
zu durfen.

www.microsoft.com/y2k

Um der befurchteten Virenflut zum Jahrtausendwechsel
ohne Sorge begegnen zu kénnen, bietet die Gates-Com-
pany noch bis zum 31. Dezember 1999 kostenlose Anti-
Viren-Software an. Nach dem Download und der Installa-
tion ist der Digital-Exterminator fur 90 Tage betriebsbereit
und kann wahrend dieser Zeit regelmaBig tber die Micro-
soft-Homepage aktualisiert werden.

...dass ein speziell auf Kinder ausgerichteter Online-
Shop seine Pforten eroffnet hat? Unter der Adresse
www.mosnet.de/kinderland finden junge Surfer Videos, Ga-
mes und Lernsoftware.

...dass Sunflowers auf ihrer Homepage www.sunflowers.de
einen witzigen Adventskalender eingerichtet hat? Bis
Weihnachten wartet dort jeden Tag hinter einem neuen Tir-
chen ein neuer Gag zum kommenden Actionrolli , Tech-
nomage”.

...dass Sie unter der Adresse www.freemail.de per PC kos-
tenlose SMS-Meldungen an Handys verschicken dirfen?
Ohne Mengenbegrenzung!

...dass sich Besitzer von ,,NHL 2000"” unter dml.purespace.de
mit anderen Eishockey-Fans zu Online-Ligaspielen verab-
reden kénnen?

...dass Activision an Star Trek:
Conquest Online und damit dem
ersten reinen Multiplayer-Spiel im
Next Generation-Szenario arbeitet?

...dass eine deutsche Version
von Asheron’s Call weiterhin
fraglich ist? Kommt wohl auf den
Verkaufserfolg des Online-Rollis in
den USA an.

...dass das Online-Mag www.gamesmania.de derzeit alle
deutschen Spielemagazine im Test hat? Von C wie ,Com-
puter Bild Spiele” bis P wie ,PC Joker”.

v’ DIE SPIELE-PROFIS

Die Spezialisten in lhrer

Ndhe fir PC, SONY PSX, N64,

GAMEBOY, DREAMCAST &

ZUBEHOR

v’ INFO-SERVICE

Wir haben Tips & Infos zu
den meisten Produkien

Wir informieren Sie
tagesaktvell Gber die
Erscheinungstermine

SERVICE

v VORBESTELL-

Wir wollen, daB Sie Ihr
neves Spiel am

Erscheinungstag bekommen

v ANRUF-SERVICE

Wir rufen Sie pinktlich vor
dem Streetday an

v’ RIESENAUSWAHL

Wir fihren die GANZE
Welt der Computerspiele

v’ “MAKE FRIENDS"

Ihre Freunde sind uns

einiges Wert

Informieren Sie sich in threm JOYSOFT-Point

v’ AUBERDEM...

Fanartikel, Special Editions,
Losungsbicher u.v.m.

v HITS FOR KIDS

Kindersoftware, Info- und

Edutainment & Lernsoftware

J

AUTORISIERTER

0ysorlt

POINT

Machten Sie als Fachhiindler auch zu den “Profis” gehtren ?

Informieren Sie sich jetzt iiber unsere neven
Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/94 86 10 21

Joysoft GmbH, Aachener Str. 1004,50858 Kln
Tel: 0221/94 86 10 50, Fax: 0221/94 86 12 22

Die autorisierten JOYSOFT POINTs

in lhrer Nahe
DOWNTOWN JOYSOFT POINT
Biicher Walther GbR BONN
Schneebergerstrosse 19 Minster Str. 11
08280 Ave 53111 Bonn
®03771/23520 W0228/6597 24
HIGHSCORE! SOFTPARADISE
Biirgerm.-Smidt-Str. 92 Hans-Frick-Str. 1a
27568 Bremerhaven 53474 Bad Nevenahr
W0471/41 91770 & 02641/20 65 06
MULTI MEDIA CHEOP'S SYSTEM
WORLD SIEGBURG
Burgstr. 13 Kaiserstr. 54
31832 Springe 53721 Siegburg
@ 05041/97 08 77 W02241/6 80 45
GAMESHOP JOYSOFT POINT
Katharinengasse 21 KOBLENZ
35390 Giessen Stegemannstr. 33 - 41
064177917 %4 56068 Koblenz
DNE JOY & GAME a0261/30 96 34
Markt 7 BITS & BYTES GbR
38364 Schoningen Am Bahnhof 35
& 05352/90 98 67 57072 Siegen
JOYPOINT @0271/22120
DUSSELDORF BITS & BYTES GbR
Am Wehrhahn 24 Knapper Str. 12
40211 Dissseldorf 58507 Liudenscheid
=0211/36 44 45 W®02351/3907 72
COMPUTERSPIELE  JOYSOFT POINT
& mehr FRANKFURT
Eickener Str. 14 Fohrgasse 87
41061 M'gladbach 60311 Frankfurt
@02161/18 3093 =069/91398371
CONNACTION SOUNDCHECK
Klarissenstr. 15 Kaiserstr.31
41460 Neuss 63065 Offenbach
@ 02131/27 57 51 @069/88 4299
GAMESHOP MYSTIC GAMES
Ostwall 12 Johannes-Mauthe-Str. 7
41515 Grevenbroich 72458 Albstadt
=02181/231323 &07431/9330 80
WOLLYWORLD TECHNO LAND
Viehofer Str. 17 Audio Video GmbH
45127 Essen Sirnouer Str. 56
®0201/243729 5 73779 Deizisau
PLAYER ONE ®07153/8 29 90
Kempener Str. 22 FLOSCH
47839 Krefeld-Hols  EMMENDINGENGmbH
W02151/5189004 Breisgoustrasse 37
CHEOP’S SYSTEM /7933 Lahr
KOLN 07821/9423 14
Mathiasstr. 24-26 FLOSCH
50676 Koln-Innenstadt EMMENDINGENGmbH
0221/9231545 Elzdamm 61
KPM COMPUTER FUN 79312 Emmendingen
STORE GBR W 07641/580 41 61
Galerie Wiener Platz A&L COMPUTERGmbH
51065 Koln-Millheim  Wihelmstr. 23
W0221/96 24 44 8 89518 Heidenheim

SOFTPRICE -
AACHEN
Blondel Str. 10
52062 Aachen
W0241/40 6912

@07321/982510

Alle Angaben ohne Gewghr.

|Produktinfo 040
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Microsoft auf Online-Trip: Kaum ist die Rollen-
spielwelt von , Asheron’s Call” er6ffnet, kiindi-
gen die Gates-Jinger auch schon das nachste
GroBprojekt an — einen Space-Shooter, der
MalBstabe im Netz setzen soll.

lahres 2140 brauchen
intermantel mehr zu kau-

fen: Ein Asteroid zerbroselt die Erde, nur
im All stationierte K

Die Menschen des

sich keinen W

nien entgehen der
Katastrophe. Ein Zuckerschlecken wird
aber auch das (Uber-)Leben im Weltraum
icht, denn hier kampfen genetisch ver-
anderte Uberwesen, eine paramilitarische
Vereinigung und ein GroBkonzern um
Nahrung, Wasser, Treibstoff sowie Wurm-
l6cher zu benachbarten Sonnensystemen
Das ist also der Stoff, aus dem hier die
Multiplayerschlachten sind Insgesamt

werden 18 unterschiedliche Jager zur Ver-

fugung stehen, dazu kommen Spezialein-
heiten fur jede Konfliktpartei — mit Tarn-
technik, modifizierten Schutzschilden

1 etwa. Die

oder Megalaserr mehreren

Entscheidungsfreiheil
fiir Raumpiloten

hundert

aulierdem freie Berutswahl. Wer sich zum

Spieler gleichzeitig erhalten
Kommandeur berufen fuhlt, Ubernimmt
einer Raumbasis
oder einem von 16 grof3en

die Gefechtsfuhrung in
Kreuzern,
wahrend Aktionisten an Bord von Auf-
klarungsschiffen, Kampfagleitern oder
Bombern his zu 20 Waffensysteme spre-
chen lassen

Das hiesige Polygonall wird eine

Direct3D-Beschleunigerkarte zwar nicht

voraussetzen, doch ohne dirf-

das Grafikte mpo le iden, wenn Schuss-
:.r:lw‘n und Lenkraketen ihr Effektfeuer-
werk auf dem Bildschirm abbrennen. Zu
sehen wird die Space-Opera aus dem
Cockpit des jeweiligen Raumers oder al-
ternativ aus einer dreh- und zoombaren
AuBenperspektive sein. Die Unterstut-
zung fur Eingabegerate mit Force Feed
back, aufgeraumte Ments und Sprach-
samples sollen daruber hinaus die richtige
Mischung aus Komfort und Atmosphdre
garantieren
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3D-Turbo empfohlen: Bunte Staubnebel, Planeten und zahl-

reiche Effekte wie Explosionen und Lensflares beleben das

Polygonall

1w AT Y
[ wersrddd )

Hunderte von
Raumpiloten wer-
den gleichzeitig
abheben durfen -
u. a. in einem von
18 Jagern

\Na, Juckt bereits der Baller Dann
\-r:r_mt_.l':lli'c:l"| Sie sich doch einen personli-
chen Eindruck von Allegiance auf der
Homepage des Herstellers. Der Betatest
soll noch vor dem Jahreswechsel anlau-
fen, der endgultige Release ist im Frihling
2000 geplant. Ob sich Microsoft dann mit
Nutzungsgebuhren auf dem firmeneige-
nen Gamezone-Server begntgt oder das
Programm verkauft wird, stand bei Re-
daktionsschluss noch nicht fest. (rf)

finger?

Vorlaufig existiert erst eine Hand voll
Schiffe, deren Design auf solchen

) Skizzen basiert
@ Allegiance

HERSTELLER:
GENRE:
ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:

Microsoft
Spaceshooter

1. Quartal 2000
www.microsoft.com

Die Space-Opera fur mehrere hundert Teilneh
mer gleichzeitig wird Direct3D-Karten sowie
Eingabegerate mit Force-Feedback-Technolo
gie unterstitzen; fur registrierte Betatester ist
die Software kostenlos als Download erhalt
lich.
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Mangels adaquater Luftabwehr entscheiden haufig Greifenreiter
bzw. Drachen iber Sieg oder Niederlage

Warcraft bleibt Warcraft: Die Kampfe laufen nach wie vor meist
auf Massenschlachten hinaus

102
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Vor drei Jahren und damit noch vor ,Star-
craft” schrieb Blizzard bereits Strategiege-
schichte: Warcraft 2 war das kaum minder
populare Fantasy-Gegenstiick zu ,,Com-
mand & Conquer”. Jetzt kommt also die In-
ternetversion des Echtzeit-Oldies — aber
kommt sie womoglich zu spat?

Ein Ork kommt selten allein

Far 35 Mark erhalt man hier eine volumintse Box mit einer CD-
ROM, die neben dem Hauptprogramm mit dem Untertitel , Ti-
des of Darkness” noch ein paar hibsche Renderfilme zu kom-
menden Blizzard-Highlights wie ,Diablo 2" oder naturlich ,\War-
craft 3" enthalt. Auch die herausfordernden Missionen der Er-
weiterungs-CD ,,Beyond the Dark Portal” finden sich auf der
komplett englischen Scheibe — eine Lokalisierung folgt in Kurze.
Worum es im Spiel geht, versteht man aber auch ohne Fremd-
sprachenkenntnisse: Seit ,Warcraft — Orcs vs. Humans" aus dem
Jahr 1994 kampfen die Menschen von Azeroth gegen einfallen-
de Qrk-Horden an. Freilich ist ihre Kl inzwischen nicht mehr ganz
zeitgemaB. So greifen herumstehende Soldaten etwa nicht
selbststandig in Gefechte ein, manche Lufteinheiten nehmen lie-
ber sich selbst statt den Feind unter Feuer. Auch das Gamede-
sign ist nicht so ausgefeilt wie van neueren Genrebeitragen ge-
wohnt. Sobald Greifenreiter bzw. Drachen ins Spiel kommen,
haben Bodentruppen kaum eine Chance zur Gegenwehr, zudem
mussen die Einheiten umstdndlich einzeln produziert werden.

Alte Features, neuer Fun

An der Grafikfront hat sich auch nichts getan, wie gehabt
kampft man auf leidlich animierten und bis zur Erkundung ab-
gedunkeltem Iso-Terrain. Immerhin wurde der martialisch-witzi-
ge Sound aus Musik, Effekten und Sprachausgabe neu gesam-
plet und klingt klarer als vor drei Jahren. Doch derlei AuBerlich-
keiten hatten und haben wenig Einfluss auf den Reiz des Spiel-
konzepts: Zunachst wird eine Burg gebaut, abhangig von den
Ressourcen (Gold und Holz, gelegentlich auch Ol) folgen Sage-
werke, Schmieden und Kasernen. Damit erhalt man auch die Ba-
siseinheiten; flr starkere Truppenteile wie Zauberer, Greifenreiter
oder gar U-Boote sind dann héherwertige Gebaude zu errich-
ten. Das gilt ebenso auf Seiten der Grinhauter, wo zu jeder
menschlichen Errungenschaft ein exaktes Pendant zur Verfi-

Wichtie Neuerungen

schinen ur

* Flugr



gung steht — also Axtwerfer statt Bogenschiitze,
Drache statt Greif und Riesenschildkrote statt Un-
terseeboot.

Um die nun folgenden Echizeitschlachten mit klas-
sischer Zugrahmensteuerung gegen den Computer
zu schlagen, hatte es freilich keine Battle.net Editi-
on gebraucht — auch wenn dies natiirlich in der
Kampagne, mit dem Mission-Pack oder neuerdings
auch in zufallig generierten Szenarien maglich ist.
Den vollen SpaB versprechen hier erst Gefechte auf
Blizzards hauseigenen Servern gegen bis zu sieben
andere Strategen gleichzeitig. Da gibt es ein moti-
vierendes Ranglistensystem, unterschiedliche Modi
wie ,Melee” (freies Spiel) oder , Top vs. Bottom”
(vorbestimmte Teams gegeneinander) und die auto-
matische Ubertragung von anderen Karten als den
auf der CD abgelegten. Auf Letzterer wartet Ubri-
gens noch eine ,Light Version” ohne Solomodus,
die sich Freunde installieren darfen, um im
Battle.net Partien ohne eigene Schillerscheibe be-
streiten zu kénnen.

Ein Fall fir Fans

ist dieses Produkt somit — auch und gerade we-
gen der aus ,Starcraft” bekannten Optionen fiir
komfortables Gaming im Netz. Hier macht es wie-
der richtig SpaB, seine Bogenschutzen zu Rangern
zu befordern, todliche Runen zu verlegen oder Na-
turgewalten zu beschworen; bald hat man die rela-
tiv 6de Grafik, die kiinstliche Dummbheit seiner
Mannen und die altersbedingten Unausgewogen-
heiten im Spieldesign vergessen. Ein weiterer Vor-
zug ergibt sich aus den geringen Systemanforde-
rungen fur die Besitzer alterer Rechner. Aber auch
Neulinge in der Net-Strategie werden den Uberar-
beiteten Oldie zu schatzen wissen, hat man sich
dank der famosen Kombisteuerung fur Tastatur und
Maus doch recht schnell in das Programm eingear-
beitet. (pk)

Mensch und Ork kampfen mit den gleichen Mitteln, die Einheiten unterscheiden sich nur
hinsichtlich Optik und Soundeffekten

Die Iso-Grafik in
starren 640 x 480
Bildpunkten wirkt
im Zeitalter von 3D-
Echtzeitstrategie
ziemlich antiquiert

Wer auf den Solomodus
verzichten kann, darf
die ,Light-Version” fiir
Net-Schlachten ohne
CD-ROM installieren

( Online Guide

Test

71 & i
Warcraft 2 Battle net Edition
(Blizzard/Sierra)

Der Echtzeitklassiker in einer Neuauflage fiir

Multiplayer

USK-Freigabe: ab 16 Jahren

Schwierigkeit: fiir Fortgeschrittene

Preis:  ca. 35,— DM fiir das Programm, Spiel
auf dem Server gebiihrenfrei

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

DEVCN LN 1 (D, 50 MB auf der HD, 40 MB fiir die
Light-Version
SRG ab einem P&O (P166 empfohlen) mit 32
MB RAM und Win 95/98 (far Net-Game
zumindest 28 8-er Modem)
(CIENLY [s0-Grafik in 640 x 480 Pixeln starr, keine
Unterstltzung von 3D-Hardware
LI [autstarke von Musik, Effekten und
Sprachausgabe getrennt regelbar
AOLELEY Tastatur, Maus
AIEIGEN komplett englisch, deutsche Version in
Vorbereitung
UM EVTE 2 bis 8 Spieler via serieller Verbindung,
LAN und Internet (battle.net)
(ORI Y v blizzard com

I

103

www.pcjoker.de PCJ 1/00




‘Update Service)

‘ FRISCH AUFPOLIERT

Gangsters — Organisiertes Verbrechen

Der kriminell-komplexe Mix aus Wirtschaftssimulation und Echtzeitstrategie (PCJ 1/99, 75%) wur-
de von Eidos nun in die , Premier Collection” aufgenommen. Der angehende Pate startet seine
Verbrecherkarriere daher gegen ein auf 39,—- DM reduziertes Bestechungsgeld und erhalt zusétz-

lich zwei neue Szenarien und einen Bildschirmschoner

NEU IM BUDGETREGAL

Roland Garros

GT Interactive prasentiert dieses
schicke Actiontennis (PCJ 10/97, 70%)
als Neuzugang der Schnappchenreihe
,GT Select”: Gegen ein Startgeld von
nur noch 50,- DM darf man hier die
Filzkugel Uber Frankreichs traditionsrei-
che Anlage dreschen. Und als kleinen
Bonus gibt es ein Progi dazu, mit dem
man seinen Rechner auf Millenniums-
tauglichkeit checken kann.

Total Annihilation: Kingdoms

ROLANLD
GARROS

1999

Auch den Preis dieses Echtzeitstrate-

heiten und Karten herunterladen

Softprice

gicals (PCJ 9/99, 76%) hat GT Inter-
active heruntergeschraubt: Fir wie-
derum 50,- DM geht es in die Fan-
tasy-Welt Darien. Fur reichlich Nach-
schub an Missionen sorgt hier auch
weiterhin das Internet, denn unter
der URL www.boneyards.com lassen
sich nahezu wochentlich neue Ein-

DARKNESS

Die Budget-Range von Infogrames wurde
punktlich zum Faschingsbeginnam 11.11
gleich um wilde 13 Titel erweitert.
So ist Starcraft (PCJ 6/98, 86%,
Hit) jetzt fiir 49,95 DM zu haben,
wahrend jeweils 39,95 DM fir
Silver (PCJ 5/99, 85%, Hit) und
Star Wars Monopoly (nicht be-
wertet) Uber den Ladentisch wan-
dern. Dann wdren da noch Heart
of Darkness (PCJ 8/98, 78%),
Hercules (PCJ 12/97, 75%), Der
Korsar (PCJ 5/99, 65%), Airline
Tycoon First Class (Hauptpro-
gramm in PCJ 10/98, 74%), V-Rally (PCJ 6/99,
71% Multi, 65% Solo), Der Industriegigant
Gold Edition (Hauptprogramm in PCJ 8/97,
82%), Holiday Island & Szenarien (Haupt-
programm in PCJ 2/97, 80%), Mayday (PCJ
10/98, 76%) sowie Wargasm (PCJ 1/99, 82%)
zu 29,95 DM das Stick. Und als absoluten
Preisbrecher gibt es KKND 2 (PCJ 7/98, 78%)
fur gerade mal 19,95 DM
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PREMIER COLLECTION

NEUE ADD-ONS

The Operational Art of War
Teill zweil von Norm Ko- e L ansnry:
gers komplexer Hexfeld- THEIOPE RAT

_ _ rE
strategie ist gerade er- ND
schienen, da rollt auch
schon Nachschub fiir den 8
Vorganger an die WW2-
Fronten. Das Campaign
Set bietet fir 89,- DM
nicht nur 33 umfangrei-
che Extra-Einsatze, es
enthalt neben einer Da-
tenbank mit allerlej
Kriegsgerat auch jede i
Menge Editoren, mit de- *
nen sich eigene Szenarien, Karten ader Einheiten bas-
teln lassen

Drakan

Wer die Fantasy-Amazone Rynn bereits durch ihr kom-
plettes Abenteuer begleitet hat und sehnlichst auf ein
neues Date mit der adretten Drachenreiterin hofft, be-
kommt nun kostenlos Gelegenheit dazu. Die Entwick-
ler van Surreal bieten namlich einen Level-Editor
(1651 KB groBes Zip-File) per Download im Internet
unter www.surreal.com/tech an. Das Teil enthalt unter
anderem auch Tools flirs Texturieren und zum Einbau
stimmungsvoller Beleuchtungseffekte.

Sid Meier’s Alpha Centauri

Bislang nur als Import fir 79,—- DM erhéltlich ist das
Add-on Sid Meier’s Alien Crossfire. Dabel verdoppelt
es nahezu den Spal3 am launigen SF-Strategical durch
sieben neue spielbare Fraktionen und die Option, wei-
tere mittels Edi-
tor zu erstellen
Dartiber hinaus
gibt es zusatzli-
che Technologi-
en, geheime Pro-
Jekte, Basisein-
richtungen, Waf-
fen, Panzerungen
sowie Spezial-
fahigkeiten —
hibsch verpackt
- N eine motivie-
iy~ - gw rende Storyline

i THE OFF \LE EXNPANSION PACK FOR

SID MEIER’S ALPHA CENTAURI




Es begann an einem Mitiwochabend*' -...

Ein neues Kriegervolk wurde gegriindet, listig,
verschlagen und mit machtvollen magischen Kriiften!
Und der Ruf des Volkes lieB die alten Volker erblassen,
denn es war das Volk der Gotfin Q'ngiira und der Penthesileg,
DAS VOLK DER AMAZONEN!

Die SIEDLER I1l-Erweiterung DAS GEHEIMNIS DER AMAZONEN
ist da! Siedeln Sie mit einem komplett neuen Volk

mit neven Figuren, Fihigkeiten, Gebiuden und
Landschaften!

DIE

Der neue Dieb sowie der neue Wirtschafts-Wettkampf-
modous stellen auch den erfahrenen Siedler-Spieler vor
neue, spannende Aufgaben!

DAS GEHEIMNIS DER AMAZONEN bietet ols DA S GEHEIMNIS DER

echtes Erweiterungs-Pake weit mehr AMA 7ON EN

Mit den listenreichen, intelligenten
AMAZONEN wird DIE SIEDLER IIl noch viel-
seitiger und anspruchsvoller und erhilt zu-
dem die bislang fehlende Frauen-Power!

als eine Mission-CD.

*' 400 Johre bevor das Universum in nevem
Glanz ersirahlte. Siehe ,DIE SIEDLER 111"

#1 \mw

/"\t: E—FI'- é :—-—-—- “# F‘rﬂi:.
Blun!ymSchweGmbH&(o KGOEppnngImquﬁnﬁ!lSﬂﬂSlﬂMﬁﬂmmmderMu-Wm 0208.4 50 88-0  www.bluebyte.de
DIE SIEDLER IIl + AMAZONEN = DIE SIEDLER

2

SuperGerary
Top-Hit

Vollversion von DIE SIEDLER lll wird benétigt!

*2

[Produktinfo 016]

Features:
Einzelspieler-Modus:

* Neues Volk!

® 50 neue Figuren!

* 39 neue Gebdude!

* Neue Wunder!

e Jetzt mit Dieb!

* Erweiterte Steverungsmaglichkeiten!
® Erweitertes Gameplay!

® Bessere Kontrolle!

® 2 neve Kampagnen!

* 10 neue Einzelspieler-Karten!
© AMAZONEN-Clans im Internet!
* Neuer Soundirack!

* Neue Zeichentrick-Sequenzen!

Mehrspieler-Modus,
Online & Internet:

* 10 neve Mehrspieler-Karten!

o Erweiterter Level Editor!
 AMAZONEN-Weliranglisten-Spiele!

® Never Modus: Wirtschafts-Wettkampf!

#2 fiir DIE SIEDLER 1l
= fiir DIE SIEDLER 11 MISSION (D

*2

i,
d

*3

|| %!



'MILLENNIUM CHARTS

x An der Schwelle eines neuen Jahres Jahrzehnts, Jahrhundertstund sogar .Iahrtali"
sends sind Bestandsaufnahimen quasi Pflicht. Diesmal also Verkaufs- und Leser-
, charts mit20 anstatt der iiblichen 10 Positionen, eine doppelt lange Hitliste fiir Mul-

Am Prinzip andert sich fur Sie deshalb nattrlich nichts: Auch in Zukunft kénnen Sie aktiv an der Chartgestaltung teilnehmen, indem
Sie uns per E-Mail oder Postkarte eine Auflistung Ihrer derzeitigen Lieblingsspiele zusenden — wie immer getrennt nach Multiplayer-
und/oder Onlinefavoriten. Die Anzahl der Nennungen ist dabei nach wie vor gleichgliltig, auch im neuen Jahrtausend diirfen die Titel
nicht indiziert und sollten bereits erhaltlich sein. Flr lhre Mihe revanchieren wir uns, indem wir weiterhin Monat fir Monat drei Top-
Games unter allen Einsendern verlosen . -

Der Rechtsweg ist dabei ausgeschlossen, Dle Gew' nne
nicht jedoch die Berlicksichtigung eines
auf der Einsendung notierten Wunschge-
winns. Guten Rutsch ins neue Spielejahr!

Joker Verlag
Charts
Max-Loidl-Weg 4 L N :
85598 Baldham Tl P
E-Mail: charts@pcjoker.de ' N | | R -

Airp. —= QE S L

1. (2) HALF-LIFE
2. (1) STARCRAFT
3. (3) WORMS ARMAGEDDON
4. (-) DIE SIEDLER 3
5. (=) NEED FOR SPEED 4
1. (3) HALF-LIFE 1. (-) AGE OF EMPIRES 2 6. (4) NEED FOR SPEED 3
2. (2) DIESIEDLER 3 2. (=) DRIVER 7. (5) YOU DON'T KNOW JACK 2
3. (1) COMMAND & CONQUER 3 3. (1) COMMAND & CONQUER 3 8. (=) UNREAL
4. (8) NEED FOR SPEED 4 4. (-) HOMEWORLD 9. (-) COMMAND & CONQUER 3
5. (5 FIFA99 5. (=) CATAN: DIE ERSTE INSEL 10. (=) FIFA 99
6. (6) ANNO 1602 6. (-} GRAND THEFT AUTO 2
7. (9) STARCRAFT 7. (=) SIEDLER 3: AMAZONEN
8. (7) BALDUR'S GATE 8. (2) DRAKAN
9. (=) DRIVER 9. (=) PLAY THE GAMES VOL. 2
10. (=) DIE VOLKER 10. (=) NHL 2000
11. (4) DUNGEON KEEPER 2 11. (=) AUTOBAHN RASER 2
12. (<) COMMANDOS 12. (=) PANZER GENERAL 4
13. (=) AGE OF EMPIRES 2 13. (3) MIGHT AND MAGIC 7
14. (=) FIFA 2000 14. (=) KICKER FUSSBALLMANAGER
15. (=) SHADOWMAN 15. (5) SYSTEM SHOCK 2
16. (=) JAGGED ALLIANCE 2 16. (=) RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR 1. (1) ULTIMA ONLINE
17.(10) DRAKAN 17. (7) DARKSTONE 2. (2) EVERQUEST
18. (=) X-BEYOND THE FRONTIER 18. (9) BUNDESLIGA STARS 2000 3. (3) WAR BIRDS
19. () HIDDEN & DANGEROUS 19. (=) HIDDEN & DANGEROUS 4. (=) STARSIEGE TRIBES
20. (=) REDLINE RACER 20. (8) DUNGEON KEEPER 2 5. (4) AIR ATTACK
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Worst of PC Joker

9 biejasssn
¥ Ny
¢ [0, %

Die Zeitschrift

PC JOKER existiert
zwar ,erst” seit gut
acht Jahren, zusam-
mengerechnet
bringt es die Redak-
tionscrew jedoch auf
mehr als ein Jahr-
hundert Spielerfah-

. ULTIMA 7
(PCJ) 4/92, 94%)

. THE BASKET
MANAGER
(PCJ 6/91, 5%)

8 2. MAGIC CARPET CD (PCJ 11/94, 93%) B rung. Zeit genug 2. GREAT NAPOLEONIC BATTLES (PCJ 5/92, 7%) | -
3. HIDDEN & DANGEROUS (PCJ 9/99, 93%) also, um ganz indivi- 3. ZOMBIEVILLE (PCJ 4/98, 8%) ' :
4. ULTIMA 7: SERPENT ISLE (PCJ 6/93, 93%) duelle Vorlieben zu 4. DESIGN YOUR OWN RAILROAD (PCJ 2/95, 8%) .
5. NHL 2000 (PCJ 11/99, 92 %) entwickeln: Vorhang 5. EINMAL KANZLER SEIN (PCJ 1/92, 9%)
6. FALCON 3.0 (PCJ 2/92, 92%) auf far die All-Time- 6. UNIQUE PUZZLES (PCJ 9/94, 9%)
7. ULTIMA UNDERWORLD (PCJ 4/92, 92%) Favourites der Joker- 7. DOPPELKOPF FUR WINDOWS (PCJ 10/95, 9%)
8. NHL 96 (PCJ 11/95, 92%) Besatzung — und 8. ROAD ROLL (PCJ 6/94, 9%)
9. DUNGEON KEEPER (PCJ 7/97, 91%) ihre extremsten Wer- 9. VIZ (PCJ 3/92, 10%)
10. DIE SIEDLER (PCJ 8/94, 91%) tungen! 10. RAN: DER FUSSBALLMANAGER (PCJ 8/99, 11%)

All Time Top 5: Brigitta All Time Top 5: Jack All Time Top 5: Manfred

L | B ™
1. POPULOUS 3 1. EVERQUEST 1. PIRATES!
2. ANNO 1602 2. HALF-LIFE 2. THE LAST NINJA
3. WARCRAFT 2 3. ULTIMATE RACE PRO 3. 1T CAME FROM THE DESERT
4. LEMMINGS 4. AIR ATTACK 4. GRAND PRIX 2
5. SIM CITY 5. STARCRAFT 5 HOMEWORLD

freut sich auf CIVILIZATION 3 freut sich auf TEAM FORTRESS 2 freut sich auf FREELANCER

All Time Top 5: Markus All Time Top 5: Michael All Time Top 5: Paul

¥ i

o

1. ELITE 2: FRONTIER

1. STARCRAFT BROOD WAR
2. DAY OF THE TENTACLE
3. THUNDER FORCE 3
4. TEKKEN 3
5. TETRIS
freut sich auf WARCRAFT 3

1. PANZER DRAGOON SAGA
2. STREET FIGHTER 2
3. DIE SIEDLER
4. POWERMONGER
5. TOONSTRUCK
freut sich auf BLACK & WHITE

All Time Top 5: Richy

2. DUNGEON MASTER

3. GRIM FANDANGO

4. PIRATES!

5. ROGUE SQUADRON
freut sich auf ELITE 4

All Time Top 5: Steffen

All Time Top 5: Trille

1. FORT APOCALYPSE
2. HALF-LIFE

3. AIR ATTACK

4. CASTLEVANIA

5. SILKWORM

freut sich auf HALF-LIFE 2

1. NHL 94 - 2000
2. FINAL FANTASY 6
3. RESIDENT EVIL
4. ZELDA
5. FALLOUT 2
freut sich auf FINAL FANTASY 8

1. SYSTEM SHOCK
2. ACES OF THE DEEP
3. DESCENT 2
4. MONKEY ISLAND
5. BATTLE ISLE 2
freut sich auf MESSIAH

www.pejoker.de



Joker-Shop

Sub Culture GroBe Geschenkideen
furs kleine Budget!

EXKLUSIV FUR PC JOKER-LESER

WEIHNACHTSGUTSCHEINE s v P A

3D-Unterwassersim
im Stil des Klassi-
kers ,Elite”

im Jewel-Case  nur

) . A MREORE orur: .
Caribbean Disaster ! GUTSCHEIN Der Reeder
Super Konvertierung des MAX MUSTERMANN
4 satirisch-strategischen DM 50,~ Wirtschaftssimulation
Brettspiels , Junta” i bl SR der Extraklasse

Wahlweise im Wert von

im Jewel-Case  nur e DM 20'_
e DM 30,-

nur

h A

JOKER HIT COLLECTION E) DM 50 = ran
Die Hohlenwelt Saga e Trainer
; einzuldsen im Joker-Shop ¥ e Soccer
. Anleltung‘“ Trainer 2
* Komplefilgsung Gilig bis Mirz 2000.
im Jewel-Case  por Keine Barauszahlung maglich! o

Diese Artikel kinnen nur gegen Nachnahme oder Vorauskasse bestellt werden!

X-BEYOND

Faszinierende Raum-
handelssim im Stil von
Hlite"

(B5%in PCJ B/99)

& Erotisch-futuristi-
scher Genremix
(% inPU7/99)

Sagenhafter Mix aus Auf-
bou- und Echizeitstrategie
(B4% in PU 4/99)

’ ..Achfung: Augebo.l.e nur bis 4. Januar giiltig. Nur solange der T—— i.ieferungen ins Ausland sind generell nur gegen Vorauskasse
moglich. Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme bestellten Artikeln werden pauschal DM 20,- fiir entstandene Gebiihren berechnet!

ZUBEHOR

JEWEL-CASES
fir Ihre individuelle (D-Sammlung
Hiille possend fir

ENDLICH DA!

Darauf haben alle

CD Collection

jeweils eine (D gewartet!
Losungshilfen
perfekt archiviert.
o £ T |OSUNGSHILFEN-ORDNER  CD-TASCHE
totne (1) .  Polylein-Ordner Fiir zu House und
* 2-Ring-Bigel unterwegs! Praktisches
SAMMELORDNER * Riickenbreite 40 mm Archiv fiir 12 Silberscheiben

passend fir einen Jahrgang
(12 Ausgaben)
PC Joker Heft & Spiel

Die Geschenkidee
2um Abo!

ohne Inhalt

Alle Preisangaben in DM und Euro

108

PCl 1/00 www.pcjokerde




Joker-Shop

LOSUNGS-
HILFEN

Gewusst WO + WIE !

Sie suchen eine
Spielelosung?

* Joker-Losungsindex aufschlagen

* Ausgabe von PC Joker notieren,
in der die gesuchte Losung, Tipps
oder Cheats verdffentlicht wurden

Vollversion - DIE HOL ICH MIR ! i

PC JOKER

AT ¥ Ausgabe Vollversion Preis’/DM €
onne &
d ke * Sofort im Joker Shop bestellen! 3/97  Cyclemania (SPO), Robinson's Requiem (ADV] 7,50 3,84
i?nsedﬁ:j: ﬁ(lfﬁb,lfs% — o T 10/97 Reunion (SIM), Synnergist (ADV) Empire Soccer (SPO),
ieterung ertolgt schnellstmoglich! Nick FG!dOJS GO” [SPO}, MGg]E BO}‘ U&R,,
The Cool Croc Twins [J&R) 8,50 4,35
11/97  Bozooka Sue (ADV), Dunkle Schatten 1 &2 (ADV) 8,50 4,35
 MILLENNIUM-ANGEBOT! | 7 &=
6/98 Freddy Pharkas [ADV), Surface Tension (ACT) 8,50 4,35
. el 9/98 Caribbean Disaster STR) 8,50 4,35
| Nur diesen Monat zum Sonderpresis ! 10/98 Loy 5.+ 6, Loffer Ulies (ADV) 8,90 4,55
: 11/98 Air Warrior 2 (SIM), Crystals of Arborea (ROL),
m P c J o ke r Siaiaue 108w Boston Bomb Club (STR), Storm Master (SIM),
M ” P |( "l Warbirds 3D (SIM) 8,90 455
| enl'IIUlTI ac 12/98 Dunkle Mancver (STR) 890 4,55
1/99  Jack Orlando (ADV) 8,90 455
| 1 8,90 4,
- Der (UUL‘TdOW" lGuft! 2/99  Tunnel BI (ACT], Dark Seed 2 (ADV) 890 4,55
Letzte Chance in 3/99  Sub Culure (SIM) 890 4,55
diesem Jahrtausend 4/9  Strotosphere (GM) 8,90 4,55
) 5/99 Earthworm Jim 2 [J&R), Imperium Romanum (ADV] 8,90 4,55
] Paket 3 ATy
Rgsrheefs’fﬁ:ge tluuf 94/95/96 6/99 Max Montezuma (ACT) 8,90 4,55
S . ) 7/99 S.CARS. (SPO) 8,90 4,55
- giuu"Terei”ngs}“le" L 8/99 F1 Manager Professional (SPO) 8,90 4,55
9/99 Asghan (ACT] 8,90 455
* Command & Conquer 10/99  Pondemonium 2 (ACT), it Racer (SPO) 8,90 455
Achtung! Angebot nur bis 4. Januar gilfig. 11/99 Redline Racer (SPO), Action Soccer (SPO) 8,90 4,55
Nur solonge der Vorrat reicht! 12 /99 V 2000 (ACT) 890 4, y

DEMO COMMAND & CONQUER MISSION CONTROLLER

= SIX-PACK Der komfortable Trackball mit
s der Leuchtkugel ist nicht nur fiir

Echtzeitstrategen ein echter

Hingucker: die bessere Maus!
Empf VK 69,95 DM

Anschlussmaglichkeit filr bis zu

__ vier digitale oder analoge Stever-
B gerite inkl. Software fir Verwa

\ tung und Kalibrierung

Empf. VK

69,95 DM

Versand nur gegen Nochnohme oder Vorkasse

6 (Ds, randvoll "N
mit Videos, Demos
und Goodies

,Best of 1996 - 1999

Versand nur gegen Nochnohme oder Vorkasse

ZAHLUNGSBEDINGUNGEN BESTELL-HOTLINE

Zahlungs- und Lieferbedingungen Bestellannahme Wir sind gerne fiur Sie da!

* Rechnung sofort ohne Abzug fiillig.

* Bestellungen iiber DM 100.~ sind nur ols Nochnohme oder per .
Voravskasse maglich. Rund um d'e Uhr!

* Unfreie Retouren werden nicht angenommen.

¢ Bei Annohmeverweigerung werden die entstandenen Portoge-

Fax: 08106/8996-07

Pro Bestellung werden pouschal DM 6,50 Versandkosten berechnet

. ¥ ? ’
. W:re blei:n bis zur endgiiltigen Bezahlung Eigentum des E-Mail: shop@pcioker_de @ 0 8] 0 6/8 9 96 = 0]
Joker Verlogs.

Alle Preisangaben in DM und Euro

Mo. - Fr.: 9.00 - 18.00 Uhr
Mi.: 9.00 - 19.00 Uhr

o
M
=

—
:
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Hardware )

News

GROSSBILDKINO IM KOPF

SERBsERNERARERRRRERRRERANRERNERS

sessassRsEERRBRES

Mit ihren gerade mal 85 Gramm wiegt die Eye-Trek Brille
von Olympus (www.eye-trek de) nicht viel mehr als her-
kommliche Sonnenglaser — und ist doch ein technisches
Schwergewicht: Zwei nur jeweils 2 cm grofBe LCDs sorgen
Uber ein ausgekliigeltes System von Prismen fur den Ein-
druck, in zwei Metern Abstand vor einem TV mit einer Dia-
gonale von uber 1,30 Metern zu sitzen!

Eine viermal hohere Bildhelligkeit als bel bisherigen Syste-
men dieser Art verspricht auch Kinospal3 im Freien; Stereo-
sound gibt es Gber die in den Biigeln integrierten Ohrhorer
Mit dem Zusatzmodul , Cordless TV" ist der Empfang von
Daten via Videorekorder, DVD-Player oder PC sogar noch in

Eye-Tnek

.

einem Abstand von bis zu 50 Metern zum Ausgangsgerat moglich. Das klingt alles fast schon zu gut, um wahr zu sein, doch man
wird sehen: Bis zur nachsten Ausgabe haben wir die 1298,- DM teure Wunderbrille im Test

400 MHZ FUR ALTE RECHENKNECHTE

Wer sich von seinem alten Computer mit Pentium- oder AMD
K5-CPU nicht trennen mag oder die Investition eines kom-
pletten Neukaufs scheut, kann den Oldie jetzt fir Windows
2000 fit machen: Das Spectra 400 Upgratekit von Evergreen
(www.europe.evertech.com) bietet flr 349,— DM einen auf
der AMD K6&-2-Architektur basierenden Overdrive-Prozessor,
fertig montiert mit Khlkorper und Liifter, sowie eine Installa-
tions-CD

Das Upgrademodul wird einfach gegen den vorhandenen
Chip ausgetauscht, eventuell erforderliche Anderungen am
Bios nimmt man per beigefugter Software vor. Wunder sollte
man von der Frischzellenkur freilich nicht erwarten, die Per-
formance eines modernen Systems mit 400 MHz bleibt uner-
reicht — selbst die massivste Leistungssteigerung andert
schlieBlich nichts am Tempo der veralteten Speichermodule
und Mainboardarchitektur

DO-IT-YOURSELF-MOUSEPADS WUSSTEN SIE UBRIGENS...

srEsesERREREN RS

sEmssEREsERREnRERnS

EE RN

: Mark pro Set
: scheint uns der

« ZU 581N

Von Com-System (www.comsystem.de) stammen Idee und Material flr
selbst zu fertigende Mauspads mit individuellen Mativen: Print-A-Pad
liefert im Wesentli-

chen drei beschich-

tete, diinne Gewe-

bematten im A4-

Format. Die be-

druckbare Flache

misst dabei 25 x 18 I

cm und wird an vor- ' (

gestanzten Soll-
bruchstellen aus der
Matte gedruickt
Welil mit einem Tin-
tenstrahler gedruckt
werden muss, bleibt
das Motiv (einge-
scannt, aus der Di-
gitalkamera, ein
Screenshot etc.)
zwar nicht ewig
frisch, doch 15

Spal allemal wert
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.dass die etwa 200.000 am 10.11.99 bei Aldi
verkauften P3/500 PCs mangelbehaftet sind?
Auf dem Motherboard finden sich nur zwei freie
PCI-Slots und kein AGP-Steckplatz, was die Aufris-
tung durch eine schnellere Grafikkarte als die ver-
baute TNT 2 M64-Variante unméglich macht.

_..dass eine ehemalige Spielentwicklerin in den USA
ein Einweghandy entwickelt hat? Fir rund

20 Dollar soll das Gerat ein Gesprachsguthaben von
einer Stunde aufweisen und vor allem fir Werbe-
zwecke eingesetzt werden.

...dass Terratec fiir 129,— DM einen Vorverstarker
(,Phono Preamp”) anbietet, mit dem man einen
analogen Plattenspieler direkt an den PC an-
schlieBen kann? Eine interessante Moglichkeit, alte
Platten digital aufzufrischen oder die Maxi-Samm-
lung endlich als CD-Sampler zusammenzustellen!

...dass die EU-Kommission den Deutschen niedri-
gere Ortstarife ab Marz 2000 verordnen will?
Durch das weitgehende Monaopol ehemaliger Staats-
konzerne mit Besitzrechten am direkten Anschluss
von der Dose zum Netz sei das Preisniveau im Ver-
gleich zu den USA in der EU viel zu hoch. Wie wahr!
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Produktinfo 014

Shurminnmn

4 parallelen Rendering-Pipelines und aktivem Liifter

@ 32 MB ultraschnelles SyncRAM
® High-Definition-Picture — High-Perfomance von bis zu 2048 x 1536

Bildpunkten bei 16 Mio. Farben und 200 MHz Bildwiederholrate

ERAZDE I1] Pro - Ultra-Fast 3D Graphics Power
Ultraschnelle 2D/3D-Grafikkarte inkl. Video-In/Out fiir Windows 95 und 98

Grafikprozessor NVIDIA RIVA TNT2 Pro mit aktivem Liifter
32 MB ultraschnelles SyncRAM

High-Defintion-Picture mit 32 bit Farbtiefe und Auflésung bis zu 1920 x 1280

Ready for ELSA 3D REVELATOR

LS

ELSA AG * Sonnenweg 11 - D-52070 Aachen - Infoline +49-(0)241-606-5113 - Faxline +49-(0)241-606-5199

Die 3D-Tuning-Maschine fiir deinen PC unter Windows 95, 98 und NT
® NVIDIA GeForce 256 CPU mit integrierter T&L-Einheit,

ELSA SmartRefresh und ELSA SmartResolution fiir optimale Monitornutzung
® Ready for ELSA 3D REVELATOR

Graphics Suards SNIRHREHIRIARE eSS0l Software Maoniters
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Coole Sache(n)
PC-TUNING FUR FORTGESCHRITTENE

Im dritten und letzten Teil unseres Tuning-Reports zeigen wir auf, wie lhr Rechner kiithlen
Kopf bewahrt, wenn es heiB3 hergeht: Kiihlungsvarianten fiir Grafikkarte, Prozessor, Fest-
platten und Gehause sorgen fiir ein angenehmes Betriebsklima.

In den beiden letzten Ausgaben haben wir
Moglichkeiten vorgestellt, aus Grafikkarten und
CPUs das Maximum an Leistung zu kitzeln. Fur
unerfahrene Schrauber waren allerdings ledig-
lich die Treiber- und Softwaretipps in den Hef-
ten 11/99 und 12/99 gedacht. Die folgenden
Ratschlage richten sich sogar speziell an Kenner
der Materie, Neulinge kénnen hier mehr
schlechter als besser machen. Denn jetzt fallt
die letzte Bastion — wer trotz der aufgezeigten
Optionen nur Abstlrze produziert, hat ein zum
Ubertakten ungeeignetes CPU- oder Mother-
boardexemplar und damit Pech gehabt...

i = ! Eine Grafikkarte mit Passivkiihlkorper:
KUhlung von Grafikkarte / Durch OberflichenvergréBerung wird

= : i lei
Und Gehause Hitze vom Chip nach aufBen abgeleitet

In der Tat: Die haufigste Ursache fur einen fehl-
geschlagenen Tuningversuch sind Temperatur-
probleme — die Hitzeentwicklung durch erhoh-
te Taktraten fihrt zu Abstlirzen. Besonders mo-
derne Grafikkarten liegen schon im Normalbe-
trieb am oberen Temperaturlimit, sind sie dann
noch ubertaktet und/oder stecken in kleinen
Gehausen mit vielen weiteren Karten, kommt
es zu Aussetzern. Bei Grafikboards, die noch
Uber keinen Kuhlkérper oder aktiven Lifter ver-
fligen, konnen diese nachgerustet werden; das

Ein zusatzlicher Aktiv-
liifter benotigt Strom,
erlaubt dafiir hohere
Taktraten

Zubehor daflr gibt es fur ein paar Mark im Ein fertig konfektio-
Elektronikshop. Passend zum Format des Chips niertes Liifterduo ist
wird ein Passivkuhlkorper ausgesucht, zur Not im Fachhandel fiir
lasst sich ein zu groBes Exemplar mit der Me- etwa 40,- DM zu

tallsége zurechtstutzen. haben
Der Einbau: Nach dem gleichméaBigen und din-

nen Auftragen von Warmeleitpaste oder -folie

wird die warmeableitende Kappe mit Spezial- y
oder Sekundenkleber auf dem Chip angebracht. —

Auf diese nachgertsteten oder schon vorhande-
nen Kuhlrippen kann nun noch ein handelstbli-
cher 486-er- oder Pentium 1-Lifter geschraubt
werden. Die Stromversorgung wird dabei tber
einen freien Anschluss wie den flr Festplatten
usw. hergestellt. Man sollte freilich darauf ach-
ten, dass der Lufter durch seine Bauhohe nicht
Karten im benachbarten Steckplatz stort. Um
dem Grafikboard Luft zum Atmen zu geben,
empfiehlt es sich ohnehin, mindestens einen
Slot zur nachsten darunterliegenden Karte frei-
zuhalten. Bei Platzproblemen oder fur beson-
ders hartnackige Falle gibt es fertig konfigurier-
te Systeme zu kaufen, die seitlich auf die Karten
gesteckt werden. GroBflachig blasende Ventila-
toren sorgen dabei sogar fur eine Senkung der
Gesamttemperatur im PC-Gehduse.
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So wird ein speziel-
ler Festplattenliifter
in eine Frontblen-
denaussparung ein-
gesetzt




Dieser Effekt lasst sich auch durch zusatzliche
Gehausellfter erzielen, die ebenfalls im Fach-
handel erhaltlich sind. Sie sollten den bestehen-
den Luftstrom verstarken, also nicht gegen die
vom vorhandenen Lifter geschaffene Stromung
arbeiten. In manchen Fallen kommt es zu Proble-
men nach dem Einbau einer neuen Festplatte,
besonders bei Modellen mit Umdrehungszahlen
oberhalb 7000 U/min. Hier helfen Festplattenlif-
ter, die anstatt der Blende an der Gehusefront-
seite montiert werden und so fur Frischluftzu-
fuhr sorgen.

Kiihlung fir die CPU

Bel Sockel-7-Prozessoren besteht die Alternative
zum mitgelieferten Standardlifter schlicht im
Austausch gegen ein Modell mit besserem Ku-
gellager. Auch fur den Pentium 2 offeriert der
Fachhandel fix und fertig wirksamere Lifter. Der
fir Ubertaktung pradestinierte Slot-1-Celeron je-
doch bietet sich durch seine offene Bauform und
die Abstrahlung der Hitze nach zwei Seiten flr
preiswerte Bastellosungen an.

Benotigtes Material: Zwei Celeron-Kiihlele-
mente mit Luftern, Warmeleitpaste und -folie,
zwel Kabelbinder. Auf den Ktihler, der auf die
Prozessorrickseite soll, wird eine doppelte
Schicht Warmeleitfolie geklebt. Diese Isolati-
onsschicht verhindert Kurzschlisse durch me-
tallenen Kontakt zwischen Prozessorriickseite
und Kuhlkorper. Etwas Warmeleitpaste auf
den Chip geben und die Kabelbinder durch
die Flihrungslécher in CPU und Kiihlern zie-
hen. Voila: Dieses Sandwich sollte gegen jeden
Hitzestau helfen.

Da moderne Motherboards bis zu drei mit ,,Fan”
beschriftete Stromanschlisse haben, sollte die
Stromversorgung des zweiten Ventilators kein
Problem darstellen. Ist nur ein Anschluss vorhan-
den, kénnen die jeweils roten und schwar-
zen Kabel jedes Liifters in einem Stecker
miteinander verdrillt werden und gemeinsam
eine Stromquelle nutzen. Wichtig ist, dass das
Motherboard auf der Rickseite des Prozessor-
slots gentigend Raum fur den zusétzlichen Kiihl-
korper lasst. Falls nicht, kann er mit einer Metall-
feile entsprechend abgeschragt werden.
Grundsatzlich gilt: Hinten maoglichst schlank und
platzsparend, vorne die Kihleinheit méglichst
dick und leistungsfahig auswahlen. (mt)
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warnung "W Links zum Thema

Der Betrieb von PC-Komponenten auBerhalb der Hersteller-
spezifikationen (also zum Beispiel Ubertakten) fiihrt zum Erl6-
schen der Garantie. Auch PC Joker
kann selbstverstandlich keinerlei Haf-
tung fr eventuell entstehende Sché-
den Ubernehmen. User mit wenig Er-
fahrung sollten von solchen Bastelar-
beiten daher grundsatzlich die Finger
lassen.

Auf den folgenden Internetseiten finden Sie Erfahrungsbe-
richte, Diskussionsforen, Tipps und Tricks sowie Download-
und Bestelladressen fiir Hard- und Software:

www.tweakpc.de

www.3dconcept.ch

www.tomshardware.de

www.overclockers.de

www.nickles.de

www.overclockers.com

www.pejoker.de PCI1/00
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Steuerberater fir das neue Millennium

12 AKTUELLE EINGABEGERATE IM TEST

Sind Sie nach der Silvesternacht noch fit genug fiir ein Spielchen? Ihr Eingabegerat je-
denfalls sollte es sein: Wir haben die neuesten Mause, Lenkrader, Gamepads und Sticks
hart in die Mangel genommen, damit Sie auch anno 2000 noch problemlos aufspielen
konnen.

~

SAITEK R100 RACING WHEEL

Mit dem R4 Racing Wheel"” (PCJ 2/99) halt Saitek den Rekord fur tbertriebenen Platzbe- Ergonorp.re

: : Verarbeitung
darf — jetzt stellt der Hersteller seinem rund einen halben Meter breiten Monstrum einen A
echten Winzling zur Seite: Nur 15,5 cm nimmt hier die Basis am Schreibtisch ein. Dank der Lieferumfang
Feststellschraube ist das Lenkrad zudem im Handumdrehen an- und wieder abgebaut. )
Ebenfalls klein, aber trotzdem stabil ist die Pedalerie.
Force Feedback-Unterstlitzung darf man bei einem Preis unter 150 Mark wohl nicht erwar-
ten, eine Treiber-CD ebenfalls nicht: Das Gerat wird unter Windows als Standardcontroller
»2-Achsen 4-Knopfe” _ Anschluss CECN RIS
emgetragen. Besagte . LGLEGUERE 2 Knopte, 2 Schaltwippen
Buttons sind gut er- “Force Feedback [0
reichbar, wobei die 3
Daumen auf zwei
Knopfe am Lenkrad-
kranz und die ande-
ren Finger auf zwei
Schaltwippen dahin-
ter treffen. Wer sich
nicht an wenig griffi-
gem Plastik stért, er-
halt hier jedenfalls ein
handliches Sportlenk-
rad zum fairen Preis.

Kleines Sportlenkrad fiir kleines Geld

Preis: 129,-DM
inkl. Pedalerie
Online-Info: www.saitek.de

T * glnstiger Preis
‘{.—"’J * klein und handlich, trotzdem
stabil

3 * wenig griffiges Plastik
{’1 * kein Force Feedback

Tl N N N NN

-
Preiswerter PC-Lenker mit schwacher
Ergonomie

AROWANA STEERING WHEEL COMPACT

Fiir diesen Lenker sprechen der giinstige Preis, die rutschfesten Pedale und nicht zuletzt sei- Ergonomie . EEHER
ne Hohenverstellbarkeit. Wie der Saitek-Konkurrent wird er als Standard-Joystick angemel- Verarbeitung o EEE
det und kommt daher ohne Treiber-CD aus. Der User muss zudem ohne Manual auskom- - "’,‘;"’”‘m?” et
men, denn der mehrsprachig bedruckte Beipackzettel im A4-Format hat diese Bezeichnung LiCh ey REENES

kaum verdient. Preis: 89,-~DM
Dartber konnte man hinwegsehen, nicht aber tiber die mangelhafte Befestigung mittels inkl. Pedalerie
Online-info: www.arowana.de

Saugnapf: Im Eifer des Rennens |6st sich das Lenkrad leicht vom Tisch. Schlimmer noch, die
zwei Buttons auf der Anschluss [SERETa
Rickseite sind nur bei [GhL Il 4 Kndpfe, 1 Schalthebel
nicht angeschlossenen O ...
. Force Feedback [l

Pedalen aktiv — kommen
die FuBe zum Einsatz, ?-p
mussen sich die Hande by
mit den beiden Knépfen a * instabile Befestigung am Tisch
auf der Lenkradvordersei- ri * bei angeschlossenen Pedalen nur

= 3 2 der 4 Buttons aktiv
te begntgen. Weil zu * Schalthebel schlecht erreichbar
schlechter Letzt der * kein Force Feedback
Schalthebel nur erreich-
bar ist, wenn man eine
Hand vom Lenker nimmt,
sollte man von diesem
Billigheimer besser gleich
ganz die Finger lassen.

* sehr gunstiger Preis
* Lenkrad hohenverstellbar

Rl s O N O N RN R N RN RN N RN NN
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LOGITECH WING MAN EXTREME DIGITAL 3D

Seitenruder, ein Acht-Wege-Coolie-Hat, sieben
programmierbare Knopfe und der obligate
Schubregler. Per mitgelieferter Software lasst
sich auch ein frei wahlbarer Button als Shifttaste
fur Doppelbelegungen definieren.

Die Pflicht hat Logitechs Topmodell also schon
mal bestanden und auch die Kur meistert es mit
Bravour. So verhindert eine Handauflage zuver-
lassig ErmUdungserscheinungen, der Trigger an
der Vorderseite ist genauso erstklassig verarbei-
tet wie der gesamte Steuerkntppel. Einzig der
Coolie-Hat ist so glatt und flach, dass ver-
schwitzte Pilotendaumen im Eifer des Gefechts
schon mal abrutschen kénnen. AuBerdem ist
der Stick klar fur Rechtshénder ausgelegt, was
ihn zumindest fur einen kleinen Teil des PC-Ge-
schwaders untauglich macht. Ansonsten: ein
verlasslicher Fliigelmann zum fairen Preis.
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INTERACT CYCLONE DIGITAL

Mit diesem Stick erwirbt Interact den Joker-Orden fur Verdienste um die Randgruppeninte-
gration: Die Kontrollen an der Basis, namentlich die vier Buttons, der Schubregler und die
Shifttaste, sind seitenverkehrt doppelt vorhanden
und somit fir Links- und Rechtshander gleicher-
maBen gut erreichbar. Die insgesamt neun Knépfe
dieses Modells lassen sich programmieren, die dazu
noétige Software kann sogar per eigenem Button am
Sticksockel jederzeit aus dem Spiel heraus aufgeru-
fen werden.

Der Acht-Wege-Coolie-Hat und die vorhandene
Twistfunktion (Drehen des Sticks an der Langsachse)
pradestinieren den Cyclone geradezu zum Einsatz als
Flightstick. Die beidseitige Handauflage beugt auch
hier Ermudungserscheinungen bei Langstreckenfli-
gen vor, lediglich der unergonomische Plastiktrigger
an der Griffvorderseite triibt den ansonsten sehr po-
sitiven Gesamteindruck.
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GRAVIS DESTROYER

Der , Gravis Analog Pro” setzte einst MaBstébe und avancierte zu einem der beliebtesten
Steuerkntippel am PC — der Firmenname biirgt seither fir Qualitat. Doch der Glanz alter
Tage beginnt zu verblassen, zumindest in An-
betracht dieses Schmalspursticks: Fiir kleine
Geldbeutel konzipiert, bietet der Destroyer lap-
pische zwei Buttons (einen Trigger und einen
Feuerknopf auf der Griffoberseite) sowie einen
Schubregler. Eine Twistfunktion fiir Seitenruder
ist nicht vorhanden und das Gerat somit zum
Einsatz in Flugsimulationen trotz Schubregler
denkbar schlecht geeignet.

Gut, bei einem Preis von nur 30 Mark lasst sich
all das und die insgesamt billig wirkende Verar-
beitung wohl verschmerzen, doch eine Hand-
auflage hatte trotzdem drin sein kénnen. So
aber wird der Destroyer woméglich seinem Na-
men auf unvorhergesehene Art gerecht: als
Zerstorer des guten Rufs seines Herstellers.

B AE 000 I NSO NI ENNESREBRSNRENOBRONRBRES

Alles was einen guten Flightstick auszeichnet, ist hier mit an Bord: die Twistfunktion fiir das

| Online-info:

( Hardware ,
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Aufwendiger Flightstick zum fairen
Preis

Ergonomie
Verarbeitung
installation
Lieferumfang
Preis: 79— DM inkl. Game-
port/USB-Adapter, Wing
Man Profiler Software
www.logitech.de

~

LOHGTY Gameport/USB

Llianing Schubregler, 8-Wege-Coolie-Hat,
7 programmierbare Knépfe (einer
als Shifttaste zur Doppelbelegung
definierbar)

‘gg * komfortable Handauflage
= * rutschfest, weil schwere Basis

@ * wenig griffiger Coolie-Hat
* nicht fir Linkshander geeignet

Finessenreicher Joystick fiir Links-
und Rechtshander

Ergonomie |
Verarbeitung TS
Installation mEE
Lieferumfang OEEmEe
Preis: 99,— DM inkl. Game-
port/USB-Adapter und

Game Profiler Software
Online-Info: www.interact.de

faus gl Gameport/USB

LGINEVIEE Schubregler, 8-Wege-Coolie-Hat,

9 programmierbare Knopfe (per

B Shift-Taste doppelt so viel)
Twistfunktion §

___Schubregler §H
Force Feedback iEN

Eg * fir Links- und Rechtshander glei-
chermaBen gut geeignet
* komfortable Handauflage

[{"—;} * unergonomischer Plastiktrigger
’ J

N

Schmalspurstick fiir schmale Budgets

Ergonomie
Verarbeitung
installation
Lieferumfang

Preis: 30,-DM

Online-Info: www.gravis.de

sty Gameport
Sote Schubregler, 2 Buttons
Twistfunktion Byt

Schubregler §E!
Force Feadback it

};\? * glnstiger Preis
* fir Rechts- und Linksh&nder ge-

eignet

funktion
* pillige Verarbertung

T‘,_a * nur 2 Knapfe, keine Twist-

www.pcjoker.de PCJ1/00
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INTERACT HAMMERHEAD EX

Pads mit zwei analogen Kontrollen waren lange den Konsoleros vorbehalten, jetzt bringt
Interact duales Steuervergniigen auch auf den PC — Force Feedback inklusive. Neben dem
digitalen Acht-Wege-Steuerkreuz sorgen hier also zwei analoge Ministicks fiir Kontrolle
Uber das Spielgeschehen, was gerade bei Au-
torennen oder 3D-Action wie ,Descent 3" ein
Plus an Genauigkeit verspricht.

Das exzellent verarbeitete Joypad ist fur Kin-
derhdnde zwar etwas zu groB ausgefallen,
doch altere Semester haben es gut im Griff.
Den Strom fUr die Rutteleffekte liefern zwei
Batterien oder ein optional anschlieBbares
Netzteil, leider ist nichts davon im Lieferum-
fang enthalten. Auch die Option, mehrere
Modelle dieser Art miteinander koppeln zu
kdnnen, fehit. Das ist umso bedauerlicher, als
das ansonsten baugleiche , Hammerhead Di-
gital” ohne FF-Unterstltzung dieses Feature
fur zehn Mark weniger liefern kann.
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LOGITECH WINGMAN GAMEPAD EXTREME

Ein Acht-Wege Steuerkreuz, elf programmierbare Buttons und ein insgesamt positiver Ein-
druck: Samtliche Kndpfe sind gut erreichbar, das Pad liegt recht angenehm in der Hand.
AuBerdem beherrscht es den (auch nicht mehr ganz neuen) Kniff, durch schiere Neigung
Steuerbefehle an den Rechner weitergeben zu kénnen. Weil der Spielbetrieb tiber Bewe-
gungssensor bei langerer Anwendung fast zwangslaufig zu Ermiidungserscheinungen
flihrt, darf diese Funktion per Knopfdruck de-
aktiviert werden — auch, um ungewollte Cur-
sorbewegungen in Men(s zu vermeiden, eine
praktische Option.

Alternativ offeriert Logitech das hiibsch ge-
staltete Modell ganz ohne Sensor als , Wing-
Man Gamepad"” fur 69,— DM. Fir den Preis-
nachlass von 30 Mark muss der Kunde dann
aber auch auf die OEM-Version der 3D-Action
. Star Wars: Rogue Squadron” verzichten, die
der teureren Ausfiihrung beiliegt.
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SAITEK P120 ACTION PAD

Wenn der Preis entscheidet, spielt hier die Musik: Das jlingste Joypad aus der groBen Saitek-
Familie liegt durchaus gut in der Hand. Okay, vier Knépfe und zwei problemlos erreichbare
Trigger auf der Vorderseite sind zwar nicht gerade Uppig, aber fiir die meisten Spiele allemal
ausreichend. Und fur unter 30 Mark bringt das Acht-Wege-Steuerkreuz sogar eine Beson-
derheit mit: In Sekundenschnelle kann ein
Ministick aufgepfropft oder wieder abge-
nommen und in der Gerdtefront verstaut
werden!

Treiber werden nicht mitgeliefert, das P120
tragt man unter Windows als Standardcon-
troller ein. Und hohe Verarbeitungsqualitat
sollte man zum Spartarif auch nicht erwar-
ten: Die Plastikgriffe sind zwar aufgeraut,
doch insgesamt wirkt der Steuerknochen so
billig wie er ist. Eine glinstige Alternative fir
Gelegenheitsspieler; Profizocker werden oh-
nedies mehr in ihr Werkzeug investieren
wollen.

R N TNy

Z|—-
=]
le]

www.pcjoker.de

-~

Dual/Analogpad mit Force Feedback
Effekten

Ergonomie
Verarbeitung
Installation
Lieferumfang

Preis: 99,— DM inkl. Game
Profiler Software
Online-Info: www.interact.de

LURGITEY Gameport
LETTRIETR 2 analoge Ministicks, 8-
Wege-Steuerkreuz, 10 pro-
R Orammierbare Kndpfe
koppelfahig JilEl
Bewegungssensor il
Force Feedback JEl

2@ * dank Analogsticks auch fir
Rennspiele usw. gut geeignet
* gut erreichbare Buttons
* Anschluss fur Netzteil vorhanden

@ * zu grof fir Kinderhande
* Batterien/Netzteil fur FF-Effekte

nicht anbei
\ J

Handliches Joypad mit abschaltba-
rem Bewegungssensor

Ergonomie
Verarbeitung
Installation
Lieferumfang
Preis: 99— DM inkl. USB/Gameport-
Adapter, OEM-Version ,Star Wars: Rogue

Squadron” und Game Profiler Software
Online-info:www.logitech.de

Lty USB, Gameport

LGIIELE 8-Wege-Steuerkreuz, 11 pro-

grammierbare Knopfe
koppelfahig BylEj]

Bewegungssensor !
Force Feedback il

@

* Ermidungserscheinungen durch
@ Bewegungssensor

* Bewegungssensor jederzeit ab-
schaltbar

Preisgiinstiges Digitalpad mit (de-)
montierbarem Ministick

Ergonomie
Verarbeitung
Installation
Lieferumfang

Preis: 29,-DM

Online-Info: www.saitek.de

a3y Gameport
LEIAGIETE 8-Wege-Steuerkreuz,

b Knopfe

—_ koppelfahig T

Bewegungssensor il
CRECLLENE nein

};\? * sehr ginstiger Preis
* abnehmbarer Ministick am
Steuerkreuz

@ * Buttons nicht programmierbar
* billige Verarbeitung




MICROSOFT SIDEWINDER DUAL STRIKE

Das vielleicht innovativste Produkt im Test war diese , eierlegende Wollmilchsau” aus der
Gates-Factory: Maus, Tastatur und Pad auf einem einzigen Gerat vereint und das noch spe-
ziell fr 3D-Egoabenteuer geeignet — kann das gut gehen? Es konnte nicht. ..

Der rechte Arm des Pads ist hier per Gelenk frei drehbar und stellt somit den fur die Ande-
rung der Blickrichtung zustandigen Mausersatz dar. Dirigiert wird die Spielfigur mit dem
Acht-Wege-Steuerkreuz auf der linken Seite, der hiesigen Alternative zu den Cursortasten
der Tastatur. BloB ist die gute alte Kombi aus Maus und Keyboard noch immer vorzuziehen,
denn selbst die besten ,Egomanen” der Redaktion erzielten mit dem Dual Strike in der Pra-
xis nur erbarmliche Ergebnisse.
Wie sollte es auch anders sein,
wenn prazises Steuern selbst nach
stundenlanger Einarbeitung nicht
moglich ist? Speziell gezielte Dre-
hungen um 90 Grad sind kaum
machbar: Wahrend die Maus dazu
einfach in die richtige Position ge-
schoben wird, muss hier bis zum
Anschlag eingelenkt werden, da-
mit die Figur sich dreht. Im richti-
gen Moment gilt es dann die Rota-
tion zu stoppen und wieder in die
Ausgangsposition zurlckzulenken
— ein schier aussichtsloses Unter-
fangen! Als Digi-Alternative zur
klassischen Daumenschraube kon-
nen wir dem MS-Teil aber zumin-
dest in SM-Kreisen eine gewisse
Zukunft voraussagen.

LR Y Y N R R s

Hardware

Test

Missgliicktes Eingabedevice fiir 3D-
Shooter

Ergonomie
Verarbeitung
Installation
Lieferumfang

Preis:

129,- DM

Online-Info: www.microsoft.de

Anschluss I

LOGLUGIERE drehbarer Griff, 8-Wege-
Steuerkreuz, 9 Knédpfe (6 da-

yon programmierbar)

nein

koppelfahig

nein

Bewegungssensor

Force Feedback =il

* Bedienung mehr als gewoh-
nungsbed(rftig

Niveau
* hoher Preis

* Verarbeitung nicht auf Microsoft-
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Test
MICROSOFT INTELLI MOUSE EXPLORER

Nie mehr Kugel und Rollen putzen, keine Abnutzungserscheinungen durch viele Roll-Kilo-
meter: Microsofts Intelli Eye Technologie machts moglich. An die Stelle der Gblichen Kugel
tritt hier (wie auch in der Intelli Mouse mit Intelli Eye) eine Digitalkamera, die 1500-mal in
der Sekunde den Untergrund abtastet. Aus den Unterschieden zwischen den Bildern errech-
nen sich die Mausbewegungen.

Das funktioniert prinzipiell auf jedem
Untergrund, sogar auf einem weif3en
Blatt Papier. Spiegelnde Oberflachen
mag die Kamera allerdings nicht, wes-
wegen herkémmliche Mousepads
lackierten Tischoberflachen immer
noch vorzuziehen sind. Neben dem
obligatorischen Scrollrad hat man
dem Highend-Nager zwei seitlich links
angebrachte Tasten spendiert, macht
insgesamt funf Stlick. Schade blof3,
dass die angenehm rauhe Seitenflache
der ,Intelli Mouse Pro” hier edlem Sil-
berdesign weichen musste.

MICROSOFT INTELLI MOUSE MIT INTELLI EYE

AuBerlich weder in Form noch Farbe von Microsofts Standardmaus zu unterscheiden, birgt
die Intelli Mouse mit Intelli Eye — der Namenszusatz verrat es schon — ihr Geheimnis an der
Unterseite: Statt der allgemein tblichen Kugel wartet auch hier die optische Intelli Eye Tech-
nologie. Wie also erklart sich die Preisdifferenz von 20 Mark zur Explorer?

Nun, es fehlen die beiden seitlichen Tas-
ten, die ergonomisch gewdlbte Form und
der Silber-Look — also eine ganze Menge.
Andererseits werden mangels Buckel auch
Linkshander mit diesem Modell gliicklich,
zumal die beiden zusatzlichen Tasten der
Explorer softwareseitig bisher ochnehin
kaum unterstitzt werden. Es ist zwar
nicht so schén und auch nicht griffiger als S / _
der Top-Nager, wirkt dafiir aber sogar eine ' S
Spur solider in der Verarbeitung. Fazit: Bil-
liger kann manchmal wirklich besser sein;
alles eine Frage des Geschmacks.

MICROSOFT CORDLESS WHEEL MOUSE

Logitech hat es mit dem , Cordless Mouse Man Wheel” (PCJ 9/99) vorgemacht, jetzt setzt
auch Microsoft bei seiner ersten kabellosen Maus auf Funk-Technologie. Im Gegensatz zu
Infrarotvarianten ist dabei keine direkte Sichtverbindung zwischen Eingabegerat und Emp-
fanger erforderlich, Letzterer kann also dezent unter dem Schreibtisch verschwinden. Die
Maus muss allerdings in einem Radius von 1,5 Metern zum Empfanger bleiben, womit auch
nicht mehr Bewegungsfreiraum geboten
wird als bel an der Leine gehaltenen Na-
gern.

Beim Betrachten des Drei-Tasten-Modells
(das Rad fungiert als dritte Taste) drangt
sich freilich die Frage auf, ob der zustan-
dige Designer im Urlaub oder nur unmo-
tiviert war: Odes Computergrau und eine
einfallslose Form — weshalb wurde nicht
einfach der bewahrte Look der Intelli
Mouse Ubernommen? Immerhin eignet
sich der schnurlose ,,Raddampfer” auch
fr Linkshander.

120

PCI1/00

www.pejoker.de

Kugelloses Spitzenmodell der MS-
Mausfamilie

Ergonomie bl i -
Verarbeitung SIS - ]
Installation U 7
Lieferumfang T R

Preis: 129,— DM inkl. Adapter
von USB auf PS/2 und
5 Jahre Garantie

Online-Info: www.microsoft.de

Anschluss QUSRS

ja
ATy Intelll Eye (kugellos)

ke

* zwei zusatzliche seitliche Tasten

* ergonomisch gewdlbte Form

* keine Abnutzungserscheinungen,
weil keine Kugel

* keine raue Seitenflache wie
bei, Intelli Mouse Pro"

* nicht fdr Linkshander geeignet

* funktioniert nicht auf spiegeln-
den Oberflachen

Anschluss
Tasten B

Kugellose Variante der MS-Standard-
maus

Ergonomie
Verarbeitung
Installation
Lieferumfang
Preis: 109,— DM inkl. Adapter
von USB auf PS/2 und

5 Jahre Garantie
Online-Info: www.microsoft.de

USB, P52

Mausrad JEl
RGN Intelli Eye (kugellos)

e

* flach, aber ergonomisch
* keine Abnutzungserscheinungen,
well keine Kugel

* kaum preiswerter als das Spitzen-
model|

* funktioniert nicht auf spiegeln-
den Oberflachen

Kabellose Funk-Maus mit Steuerrad

Ergonomie e[
Verarbeitung
Installation

Lieferumfang

Preis: 79,— DM inkl. 2 Batterien
Online-Info: www.microsoft.de

Anschluss BRI

3
IE
kabellos (Funk)

* kabellos, dank Funk-Technologie

* Kabelsalat unter, statt auf dem
Schreibtisch

* keine Sichtverbindung zwischen
Empfénger und Maus erforder-
lich

e

* funktioniert nur im 1,5 m Radius
zum Empfanger

* langweiliges Design

* Batterien erforderlich
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Liste Flugsims" anfordern!
=1

Fllghr unlimited 2 9,29
.|ght unlimited 3 74 99
69,99
F\. 98 34,99
ES 2000 99,59
F5.2000 Pro 129,99
FS Auvnnrt &Scen. Des. 59.93
FS EFIS 49,89
FS Flight Shop 2-1 99
FS Flight Sim Planer 49,99
FS Luftwaffe Collection 44,99
Szenerien
German Airports 44 99

52,99

German Airports 3

S TUr K
Liste *“*Kindersoftware’’ anfordern
Voilstdndiges Programm van
ADDY, Ubisoft fu.a. Tim 73,
Ravenshurger, Tivola, Cornelson,
Mever Multim,, Hexaglott, Bertels-
mann , Disney uvm

HARDWARE

N
Liste , Zubehor" anfordern
Bleem! PSX Emulator 69,99 N

CH Products

Flughtstrck Fra 24 95
F 16 Combat Stick 123,99
F 16 Fighter Stick 199,99
Force FX Feedback 163,99
Fedals 99,99
Pedals Pro 169,99
Throttle Pro 169,99
Virtual Filot 92,899
Virtual Pilot Pro 169,99
Gravis

Gamepad 18,99

Lterminator Gamepad 84,99
Gamepad Pro{auch USB‘AQ 9
99

versandfrei
+dto. & Dashboard
Diablo 2*
+dto. & Dashboard
GTA 2
Homeworld
Pharao (=Caesar 4)*
Sega Rally 2*
Thandor*

Unsere

9,99

n.an abweichen!
wi lkommen!
& 549
Fragen Sie nach unserem
Handler-
Partnerschaftsmodell!
06667 Weilenfels
Nikolaistr. 1 —03443/302073
10178 Berlin
JE Games Mitte
Poststr. 12 - 030/24721741
10319 Berlin
JE Games Lichtenber
KZ Am Tierpark — 030/51097820
10627 Berlin
JE Games Charlottenbur
Schillerstr, 42 - 030/3274374
12053 Berlin
LJE Games Neukélin
Jonasstr. 36 - 030/6222011
12161 Berlin
JE Games Friedenau
Bundesallee 85 - 030/85880222
12277 Berlin
JE Games Marienfelde
Buckower Chaussée 100 - 03072325248
13435 Berlin
JE Games \Wittenau
Eichhorster Weg 80 - 030/40300777
13507 Berlin
JE Games Tegel
Buddestr. IB 030/4330332
13629 Berlin
JE Games Siemensstadt
Slernensdamm 43-44 - 030/38304723
14612 Falkensee

grammierbar , auch als USE
Cyborg 2000 59,59
X-36 Flightstick

+ Schubkontrolle 189,99
R100 Wheel 89,99
R4 Racing Wheel 129,99
mit Pedafen!

R4 Force Feedb. Wheel
1009 Microsaoft-komp:
Game Mouse 1
Game Mouse 2

USEB Hub

Grip-5System
Analeg Pro. 9 95 |JE Games Falkenses
g;ﬁgg?gittl Sidewinder Sy Spandauer St 1880 - 03322/239954
Gamepad Pro 2435 16761 Hennigsdorf
Dua! Strike goos (EGames
‘F:reeet\.ele I;m %ggg Postplatz 4- 03302/272706
recision Pro 99,
Force Feedback 199,99 g'n?ﬁnz WIttenberge
Force Feedback Whes| 239,99
ey e Hinchur
] eiligengeiststr. 26 — 04131/735386
Cordless Wheel Maus 59,99
Internet Keyboard . 4259 (34117 Kassel
_?I;turil Ka}tlhoafd Fro 89,95 |Netzwerkspiele im Laden
rusimasier . |Obere Kénigstr. 3-5 - 0561/7392030
Salene 5% [pmenin ecrekNow (o
Nascar Super Sport 149,99 35625 Hiittenber
Eormula ;’?_'dLer! krad l?agg Hauptstr. 149 - 064037790078 neul
remier Pa 29,9¢ H
i g B 00450515
Race Leader Lenrad FF 179,99 (64283 Darmstadt
Ferrari Lenkrad 94,99  Wilhelminenstr. 9 -06151/28860
Ferrari FF Lenkrad 229.99 64625 Bensheim
Saitek Schlinkengasse 4 - 06251/581564
Dashboard 69.99 66482 Z_we_lercken
Pad P 2000 Freestyle £9,39 [Netzwerkspiele im Laden!
hosrg ‘35[: Dk'r it;l I;?d 2393 |'\."|36x§15. 4 - 06332/905170
ic a 9 i
c’?f"g o el ey i1 e
LINKS— 1 chishander,

Parktstr 47 - 0711/550 595 50

67227 Frankenthal
Rheinstr. 13 - 06233/667478
70372 Stg-Cannstatt

71032 Boblingen
Poststr. 36 - 07031/2319140
72070 Tibingen
IMetzgergasse 1 - 07071/21847
Germersheim
Iarkistr. 22 - 07274778045
76829 Landau

Soundkarten,
3D Grafikkarten & DvD
| Creative Labs
SB 128 PCI
SB Live Value PCI..
dto. +4 Pnlnt Sdrrou-‘d 7‘:19 ’Bg

SE LIVE P 3299
Diamond \n:aer 550. ... 209,99
Diamond Viper 770 .....419.,59
Guillemot

Phoenix 16MB(Banshee) 219,99
Phoenix 2gNT Vanta)... 149,99
Xentor AG 4 . 24599
Kentar 32.., g
DVDROM3........,

EVD Theatre incl. MF 1
Soundstation.,.............

Crash Bandicoot je

Metal Gear Solid je ..

guake .....
sident Evil je ..

Spawn je

| Tekken 3 je

| Wing Commander je

Lindefbrunnstr. 9 A - 06341/930570
78647 Trossingen

SIS Computerwelt

Dr. Karl-Hohner-Str, 8 - 07425/33840
79098 Freibur
Eisenbahnstr, 47 - 0761/202 69 50
87435 Kemg:ten

in der Brandstatt & - 0831/17762
87700 Memmingen
Maximilianstr. 21 - 083317497799
88131 Lindau

Kolpingstr. 3 — 0838211255
88212 Ravensbursg
Marktstr. 12 — 0751/35283
89073 Ulm

ludwig-Erhard-Sir. 1 - 0911/7418811
92224 Amber
Erzherzog-karl-Str. 6 -
95028 Hof

Pfarr 11 — 08281/141490
95615 Marktredwitz
Leopoldstr. 52 — 09231/667650

9621/48760

[Produktinfo
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Historische Links

www.8bit-museum.de ist ein gewal-
tiges Archiv zum Thema Computer -
Ausziige finden Sie aktuell auf unserer
Begleit-CD

www.tardis.ed.ac.uk/~alexios/MA.-
CHINE-ROOM/ informiert in Text und
Bild Uber 133 Computer von 1974 bis
1994

www.emucamp.com stellt eine um-
fangreiche Sammlung von Emulato-
ren, Screenshots und Infos zu vielen
Computersystemen zum Download

www.cb4gg.com bietet eine alpha-
betisch sortierte und illustrierte Liste
nahezu aller C-64-Games.

info.isoc.org/guest/zakon/Inter-
net/History/HIT.html informiert Gber
Geschichte und Zukunft des Internets

www.mud.de ist ein Verzeichnis aller
deutschen MUDs (Multi User Dun-
geons)

www.scene.org bietet reichlich Infor-
mationen zur Demo-Szene

www.oldskool.org/demos/explai-
ned/ klart den Einsteiger Uber Grafik-
demos auf
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Kaum dem Teenageralter entwachsen, schon einer der
weltgroBten Wirtschaftsfaktoren: Der Erfolg des Digi-
Gamings ist nicht aufzuhalten! Doch oft zeigt erst der Blick
zuruick den Weg nach vorne - auf den nachsten Seiten be-
leuchten wir ausfiihrlich die vergangene und kiinftige Ent-
wicklung in Sachen virtuelle Unterhaltung.

Der Mensch lebt bekanntlich nicht von
Brot allein, gespielt wurde daher schon
immer. Geandert haben sich nur die Mit-
tel: Wo im Neandertal einst Realo-Pong
mit Keulen der letzte Schrei war, sind es
heutzutage Computer und Konsolen. Be-
trachtet man die rasanten Fortschritte auf
diesem Gebiet, scheint es nahezu un-
glaublich, dass dieses Medium erst seit
wenigen Jahrzehnten den Markt belebt.
Wo man noch vor 20 Jahren viel Fantasie
fur Text- und Blockgrafik benétigte, fin-
den sich heute nahezu fotorealistische
3D-Welten auf dem Monitor — und das ist
erst der Anfang!

Wenn die technische Entwicklung in
annahernd schnellem Tempo weitergeht,
riicken die Fantasien von Sciencefiction-
Autoren in greifbare Nahe. Immer leis-
tungsfahigere Prozessoren, immer realisti-
schere Darstellung, immer ausgefeiltere
Kontrollmethoden, immer mehr Kinstli-
che Intelligenz — bis zum Holodeck des
Raumschiffs Enterprise scheint es nur
noch ein kleiner Schritt zu sein. Der
Sprung vom ersten Rollenspiel (,,Ich sein
jetzt Sabelzahntiger, du boser Jager”) zu
den aktuellen Vertretern des Genres hat
mit einigen hunderttausend Jahren jeden-
falls sehr viel langer gedauert..



1 ]le Ewigkalit

Wissenschaftler entwickeln auf einem analo-
gen Computer zur
Berechnung von Pro-
jektilflugbahnen
spaBeshalber die er-
ste Pong-Variante:
Tennis for Two
wird mit einem
Oszillografen als
Monitor gespielt!

Nach einem Jahr Pla-
nung werden im
ARPANET testweise
erstmals vier Rechner
miteinander ver-
knipft — doch bereits
beim Buchstaben G
des Worts LOGIN
stirzt der Internet-
Vorlaufer ab!

Informatikprofessor Steve Russel erstellt auf
einem Uni-GroBrechner Space War — dieser
erste Space-Shooter wird von Atari in den
70-er Jahren als Spielautomat und fir die
Heimkonsole VCS 2600 umgesetzt.

Splizlantwicklung Im Wandal

Die Art und Weise, ein Spiel zu ent-
wickeln bzw. unters Volk zu bringen, hat
sich im Lauf der Jahre drastisch verandert.
Als Richard Garriott alias , Lord British”
wahrend seiner Studienzeit 1980 den Ul-
tima-Vorlaufer Akalabeth fur den Apple Il
programmierte, verteilte er das Game
noch mit fotokopierter Anleitung in Plas-
tiktltchen! Von den handnummerierten
Exemplaren der ersten Version wurde er
,nicht einmal zwolf Stick” los. Auch das
erste Grafikadventure der spateren Sierra-
Chefin Roberta Williams erschien 1980
im schmucken Gefrierbeutel — der von
ihrem Ehemann Ken stammende Apple II-
Programmcode fir Mystery House
umfasste stolze 16 KB.

Inzwischen gibt es fiir derlei Ware natiir-
lich mehr Kunden, aber eben auch viel
mehr Konkurrenz. Das Budget fir aktuel-
le Spielentwicklungen erreicht bisweilen
zweistellige Millionenhohe; Da treten Hol-
lywoodstars in den Zwischensequenzen
auf, da arbeitet man in stindhaft teuren
Motion-Capturing-Studios an ultrarealisti-
schen Bewegungsabldaufen und zieht pro-
fessionelle Synchronsprecher zur Lokali-
sierung fur alle erdenklichen Markte he-
ran. Und von aufwendigen Marketing-
maBnahmen wie Fernseh- oder
Kinowerbung konnten Richard, Roberta
und Co. seinerzeit ebenfalls nur traumen.
Die Kehrseite der Medaille: Nicht nur der
Umfang der Spiele ist immens angewach-
sen, auch die Anforderungen an die

Hardware werden stetig hoher. Mehrere
Gigabyte auf mehreren CD-ROMs sind
schon jetzt keine Seltenheit mehr, bald
kénnen nur noch DVDs die Datenflut be-
waltigen. Auch die rasante Entwicklung
in Sachen 3D-Beschleuniger oder Prozes-
sortakt wird von den Gamedesignern
dankbar aufgegriffen. Doch die Geister,
die man rief, wollen jetzt auch spuken:
Wegen der Vielzahl an Rechnerkonfigura-
tionen und Hardwareanbietern haben Be-
tatester, Patches und Bugfixes derzeit
schon Hochkonjunktur. Ohne MaB und
Standardisierung mag hier echtes Chaos
drohen... (st)

ibure les

| AKALAB

ETH

ame ot !I-Inl.r-..{. Cunning vl dr-”.}. .

10 different Hi-Res Monslers
combined with ?tr"ccf perspes-
tive and infinile dungeon levels
create the world of Akalabeth.

“3an and Agplesoft ROM

( Special ,

Millennium Extra

Zwei Jahre nach AN, AW
der Firmengriin- o :
dung stellt Intel
die erste CPU vor:
Das Modell 4004
kommt mit 2300
Transistoren aus —
knapp 25 Jahre
spater sollten es

im Pentium 2 be- ‘_1 '
reits Uber 7,5 Mil- ™/
lionen sein! 5

«Film und Spiel werden
immer weiter ver-
schmelzen - das bedeu-
tet fur uns mehr Arbeit
und fur den Konsumen-
ten mehr Spaf3!”

(David Perry von Shiny Entertain-

ment, wo man mit , Aladdin” und

+MDK"” Actionklassiker schuf und
gerade an ,Messiah” arbeitet)

Erst auf Kassette, dann auf Diskette: Richard Garriotts Ultima-Vorlaufer , Akalabeth”

123

www.pcjoker.de PCJ 1/00



Bill Gates und
Paul Allen
grinden
Microsoft und
legen das Fun-
dament flr das
Betriebssystem
MS-DOS.

Nolan Bushnell griindet Atari, um den von ihm erson-
nenen Arcade-Pionier Pong zu vermarkten; in diesem

Jahr erblickt auch die 5.25"-Diskette das fahle Licht

der GroBrechnermonitore.

~Langfristig glaube ich,
dass sich die Technik
langsamer entwickeln
und die Spiele wieder
mit mehr Wert auf
Design und Story ent-

worfen werden!”

(Steve Meretzky von GameFX, der
fir Infocom Klassiker wie ,Hitchhi-
ker's Guide to the Galaxy” schuf
und gerade an ,Sinistar Unleashed”
beteiligt war)

by

Den Schlussscreen von ,Impossible Missi-
on” sahen nur die besten Zocker, das 2D-
Plattformspiel war und ist bockschwer
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Taitos Automat
Space Invaders
sorgt fur Furore
und wird spater
von Atari flr das
VCS 2600 kon-
vertiert.
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Ganras im Wanezl

Digitales Gaming fand in den 70-er Jahren
noch nahezu ausschlieBlich in der Spiel-
halle statt: Am liebsten hatte jeder so ei-
nen Automaten mit Pong oder spater viel-
leicht Star Wars nach Hause geschleppt,
doch die Teile kosteten fast so viel wie ein
Auto. Klar, dass Arcade-Umsetzungen die
ersten populdren Programme flr Konso-
len und Heimcomputer wurden. Von Ata-
ris VCS 2600 bis zu den Kindertagen des
Commodore 64 wurden vornehmlich 2D-
Plattformspiele wie Aztec (Data East,
1983) und Impossible Mission (Epyx,
1984) offeriert — die ersten PC-User waren
reifer und génnten ihrem Arbeitstier lieber
gleich Rollen- und Strategiespiele, Simula-
tionen sowie Abenteuer.

Beginnen wir unsere Retrospektive also
mit A wie Adventures: 1972 schuf Willie
Crowther das Textabenteuer Colossal Cave
Adventure, basierend auf dem realen
Mammut-Hohlensystem in Kentucky. Hier
konnte man durch eingetippte Befehle
wie , gehe nach Stden” oder ,6ffne Tru-
he" auf Schatzsuche gehen — naturlich
ohne Grafik, die Umgebungsbeschreibun-
gen sorgten eher fir eine Art , interaktives

Lesen”. Das faszinierte drei Studenten so,
dass sie zwischen 1977 und 1979 das ab-
gedrehte Zork-Szenario entwarfen — damit
war Infocom geboren, noch heute eine
Legende unter den Adventureschmieden.
Grafik brachten 1980 erstmals die Sierra-
Grinder Ken und Roberta Williams ins
Spiel, wobei ihr Mystery House noch mit
ein paar rudimentdren S/W-Bildern aus-
kam. Drei Jahre spater dann die Revoluti-
on: King's Quest kombinierte die bislang
gangige Texteingabe mit Joysticksteue-
rung in echter Grafikumgebung. 1984 be-
reicherte The Hobbit (Melbourne House)
das Genre um Nicht-Spieler-Charaktere
(NPCs) mit Eigenleben, wahrend The
Pawn (Magnetic Scrolls, 1985) erstmals
wirklich sehenswerte Optik zu bieten hat-
te. Maniac Mansion und The Secret of
Monkey Island (Lucas Arts, 1988 und
1990) etablierten dann endgultig das
Point & Click-Konzept, der Wandel vom
spielbaren Buch zum Spiel-Film war vollzo-
gen.

Das wahre Vorbild fiir die Actionabenteu-
er von heute lieferte aber Infogrames
1992 mit Alone in the Dark. Mag die 3D-
Technik mittlerweile auch antiquiert wir-
ken, die grundsétzliche Ahnlichkeit zu
modernen Bestsellern wie Tomb Raider
(Eidos, 1997) oder Resident Evil (Virgin,
1997) ist nicht zu Ubersehen. Renderkno-
beleien wie The 7th Guest (Trilobyte,
1993) oder Myst (Broderbund, 1994) er-
wiesen sich dagegen trotz ihres Erfolges
als totes Gleis — ihnen fehlte die Innovati-
onskraft. (mt)
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Richard Bartle und Roy Trubshaw eréffnen
den ersten Multi User Dungeon an der Uni-
versitat von Essex: MUDA1 ist nach zwei
glacklosen Versuchen die erste spielbare Ver-
sion des Programms.

: ' -
«Die Jahrtausendwende
ist nur ein weiterer Mei-
lenstein im unaufhaltsa-
men Wachstum der Un-
terhaltungsbranche der
Zukunft!”
(Alexander ). Garden von Relic En-
tertainment, wo man gerade mit

~Homeworld” ein phanomenales De-
biit gab)

Trotz Fangemeinde kein Nachfolger in Sicht:

Origins Action-Flugi ,Strike Commander”
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Roberta Williams und ihr Mann Ken
verdffentlichen tber Sierra Myste
House flr den Apple Il, der Welt er-
stes Adventure mit Grafik. In der
Spielhalle knabbert
unterdessen Pac-Man
seine Pillen — ur-
springlich hieB der
Automat , Puck-
Man", doch zu viele
b6se Buben Uber-
sprayten das P mit ei-
nem F...

Kevin Toms begriindet ein neues Genre; vor
seinem Football Manager gab es nur Qua-

si-FuBball auf dem Digi-Rasen. Im
gleichen Jahr stellt IBM den
. ersten Personal Computer

g vor —mit 160 KB-Laufwerk
und S/W-Monitor kostet
das unter dem Kodenamen
JPeanut” entwickelte Gerat
& ein kleines Vermaogen.

o

e

Solzldasign im Wandz]

Der nachste Verwandte des Adventures
Ist das Rollenspiel, basierend auf dem
1974 von Gary Gygax fir sein ,,Dungeons
& Dragons” ersonnenen Konzept. Das er-
folgreichste Fruhwerk fur entwicklungs-
fahige PC-Helden war sicher Ultima. Hier
kombinierte Richard Garriott bereits 1980
Blockgrafik mit einem Parser-Textsystem
zu einem echten Fantasy-Universum. Wie
auch in der Wizardry-Serie (Sir Tech, ab
1981) reduzierte sich der eigentliche
Spielinhalt zwar auf die Suche nach in
Dungeons versteckten Gegenstanden
und dem Metzeln dabei hinderlicher
Kreaturen, doch die atmospharische Ulti-
ma-Reihe sollte im Genre lange Jahre
richtungsweisend bleiben.

So gab es in Ultima IV anno 1985 erst-
mals eine Charaktergenerierung, die es
dem Spieler erlaubte, durch die Beant-
wortung von Gewissensfragen etwas von
seiner Personlichkeit auf das Alter Ego auf
dem Screen zu Ubertragen. Und Warren
Spector bescherte mit Ultima Underworld
(1991, Looking Glass) der Rollenspielwelt
dann echte 3D-Umgebung mit realisti-
schem Physikmodell und packender Story
Ohne diese Verschmelzung waren aktuel-
le Highlights wie System Shock 2 (Loo-
king Glass, 1999) wohl nicht denkbar. Ge-
rade dieses Spiel reprasentiert auch einen
neuen Trend zurlick zu mehr Story und

Tiefgang. Davor hatte die 1994 mit
.Doom" von id-Software losgetretene
3D-Lawine derlei Tugenden gnadenlos
Uberrollt, denn durch das Aufkommen
von Grafikbeschleunigerkarten waren
Egoshooter beinahe schon zu reinen Ef-
fektdemos verkommen, Erst Spiele wie
Unreal (GT Interactive, 1998), Descent 3
(Interplay, 1999) und Half-Life (Sierra,
1999) wiesen dann wieder in die richtige
Richtung.

Wenn es um virtuellen Realismus geht,
war aber ein anderes Genre wegweisend:
die Flugsimulatoren. Beispielsweise galt
Sublogics Flight Simulator bereits 1979
als Muss fur Hobbypiloten mit Heimcom-
puter, der Nachfolger (Sublogic, 1984)
lie sogar einen Kampfmodus zu. Und
Sierras Red Baron bot 1991 neben einem
guten Flugmodell auch einen motivieren-
den Karrieremodus vor dem Hintergrund
des Ersten Weltkriegs. Die groBte Wirk-
lichkeitsnahe versprachen freilich moder-
ne Jet-Sims wie die seit 1990 bestehende
Falcon-Reihe von Spectrum Holobyte/
Microprose — nicht umsonst ist Falcon 4.0
(1999) auch die derzeitige Genre-Refe-
renz. Flugis mit viel Bedienkomfort, aber
wenig Realitdtsanspruch gibt es seit Strike
Commander (Origin, 1993) naturlich
ebenfalls, doch sind das Randerscheinun-
gen geblieben. (mt)
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Im Februar prasentiert Intel den 80286-
Prozessor. Die 16 Bit-CPU ist mit 6,
spater dann 12 MHz getaktet und
kann 16 MB RAM
verwalten. Unter-

David Braben und lan Bell erschaffen am BBC
Micro den Urvater aller Space-Operas: Elite. Auf
dem C-64 werden am 19. Dezember desselben
Jahres mit River Raid
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dessen simuliert
Namco in
{ Pole Position
erstmalig die Welt
der Formel 1 in der
Spielhalle.

1982 1983

Apples LISA ist der erste Computer
mit Maus und grafischer Benutzer-
oberflache. Erfunden wurde beides
Jahre zuvor von Douglas Engelbart
in den Forschungslabors von Xerox.

Womaoglich war es ein Fehler, Apple- /3

Grunder Steve Jobs 1979 zu einer
Besichtigungstour einzuladen? Der-

weil belegen im Mai des Jahres Ms. Pac-Man, Pit-
fall, Zaxxon und Donkey Kong die Spitzenpldtze
der ,US-Cashbox Telespiel Charts” fir die Konsolen

Atari VCS und Collecovision.

und Speed Racers
erstmals Computer-
spiele von der BPjS

indiziert.

1984

Im November verof-
fentlicht Microsoft
nach zweijdhriger
Entwicklungsdauer
Windows 1.0, etwa
zur gleichen Zeit wird
zum ersten Mal eine
CD-ROM als Spei-
chermedium flr
Computerdaten ein-
gesetzt.

Gamaplay im Wandz]

Computerspiele sollten ja nicht nurim
Aussehen immer realistischer sein, auch
die Handlungsmoglichkeiten sollten zu-
nehmend vielfaltiger werden. So gilt etwa
Nightdriver (Atari, 1976) als Urahn aller
Rennsimulationen: Simple Begrenzungs-
pfahle markierten den Stral3enverlauf,
durch schnelle Lenkreaktionen musste
man versuchen auf der Strecke zu blei-
ben. Bis zu Gremlins Lotus 3 von 1992
hatte sich an diesem Konzept wenig
gedndert, blo3 gab es inzwischen auch
Computergegner, Grafik und Sound hat-
ten deutlich zugelegt. Doch im Jahr dar-
auf veroffentlichte Microprose Formula
One Grand Prix von Geoff Crammond auf
dem PC; endlich sorgten auch auf der
DQOSe Boliden mit authentischer Fahrphy-
sik und Originalstrecken flr echtes F1-
Feeling. Dass man es mit der Authenti-
zitat aber auch Ubertreiben kann, bewies
Sierra 1998 mit Grand Prix Legends: Die
historischen Rennautos waren ebenso
schwer zu beherrschen wie ihre altertim-
lichen Vorbilder.

Von Natur aus komplexer sind Wirt-
schaftssimulationen und Strategiespiele.
Okay, ganz frlihzeitliche Programme wie
Kaiser (Ariolasoft) beschrankten sich noch
auf zwei, drei Entscheidungen pro Runde,
doch bereits M.U.L.E. (Electronic Arts,
1983) ermoglichte bis zu vier Teilnehmern

Handel und Ressourcenmanagement.
Wahre Feldherren indessen waren und
sind auf Hexfeldern daheim: Mit Battle
Isle (im Grunde eine Neuauflage des 1988
von Hudson Soft veroffentlichten
Nectaris) machte der Mulheimer Herstel-
ler Blue Byte das Genre 1992 deutsch-
landweit popular. Als Hexfeldspezialist
hatte sich da aber bereits die US-Com-
pany SSI etabliert, die 1995 mit Panzer
General das Meisterstiick ablieferte. Die
Schlachten im Zweiten Weltkrieg tber-
zeugen bis heute — kein Wunder, dass im-
mer noch Nachfolgetitel produziert wer-
den. Weiterentwicklungen des Runden-
konzepts finden sich u. a. in Titeln wie
UFQ — Enemy Unknown (Micraprose,
1994 ) und Jagged Alliance (Sir Tech,
1995), bei denen Rollenspielelemente fir
zusatzliche Motivation sorgen.

Die derzeit beliebtesten Spielarten des
Genres sind bekanntlich Aufbau- und
Echtzeitstrategie. Erstere wurzelt in der
89-er Gottersim Populous, mit der Peter
Molyneux seiner damaligen Firma Bullfrog
zu Weltruhm verhalf. Vier Jahre danach
nahm Westwood mit Dune 2 die wichtig-
sten Elemente des spateren Megasellers
Command & Conquer (Westwood, 1995)
vorweg: Basenbau, Ressourcenmanage-
ment und actionreiche Schlachten. Mitt-
lerweile gilt die hier wie dort verwendete

~Multiplayerspiele wer-
den zwar immer mehr
an Bedeutung gewin-
nen, aber die Solospiele
trotzdem niemals kom-
plett verdrangen!”

(Bob Bates von Legend, beriithmt
durch Adventures wie ,,Spellcasting
101" und derzeit mit der Romanver-
softung ,Wheel of Time” beschiftigt)
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Ein Klassiker der Wirtschaftsstrategie:
M.U.L.E. hat bis heute seine Fans

Draufsicht freilich als veraltet, wie neuere
3D-Highlights von Populous: The Begin-
ning (Bullfrog, 1998) tber Homeworld
(Sierra, 1999) bis hin zu Earth 2750 (Top-
ware, 1999) eindrucksvoll belegen. Die
Aufbaufraktion scheint dagegen nach wie
vor mit zwei Dimensionen auszukommen
und hat sich seit Sid Meiers Civilization
(Microprose, 1991) weniger augenfallig
weiterentwickelt. Obwohl in der Siedler-
Serie (Blue Byte, seit 1994) oder in Anno
1602 (Sunflowers, 1998) nun ebenfalls in
Echtzeit taktiert wird. (mt)
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Im Juni stellt Intel den
80386-Prozessor mit 16

Intels neues Flaggschiff ist seit April der 80486,
Peter Molyneux und Bullfrog begriinden mit

_dem gottlichen Populous das Genre der Echt-

MHz vor.

zeitstrategie, Maxis sorgt mit dem virtuellen
Stadtebau Sim City fir Furore, Creative Labs

|6st mit der Soundblaster-Karte den alten Ad-
Lib-FM-Standard ab und

I Michael Labiner griindet den
Joker Verlag.

Unser Chefredakteur Richard Lowenstein bringt seinen C64-er-Hupfer Twinky goes hiking bei Firebird Software heraus: In Ausga-
be 2/87 des langst eingestellten ASM-Magazins vergibt die heutige Selling Points-Chefin Martina Strack 7 von 12 Punkten. Erfolg-
reicher ist Lucasfilm Games (heute Lucas Arts) mit Maniac Mansion, dem ersten Grafikadventure mit SCUMM-System fiir Maus-
steuerung. Am erfolgreichsten aber sind die beiden russischen Mathematiker Alexej Pajitnov und Vadim Gerasimov mit ihrer Kult-

Knobelei Tetris. Ebenfalls ein Megaseller: das 3D-Rollenspiel Dungeon Master. Entwickler FTL (,,Fa-
ster than Light") macht seinem Namen allerdings wenig Ehre und l&sst sich fir den Nachfolger satte

sechs Jahre Z_ei,. .

Maniac Mansion

Dungeon Master

Tetris

~Die Zukunft der Spiele
liegt im Internet - Multi-
playergames sind die
Unterhaltungsform des
nachsten Jahrtausends!”

(Greg Zeschuk von Bioware, wo
man mit , Baldurs Gate” einen Rol-
lenspielklassiker schuf Und nun
~MDK2" entwickelt)

www.pcjoker.de
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Onlinz-Soizlz im Wand=zl

J

Der Wunsch nach Gesellschaft beim
Zocken ist natirlich ebenfalls nicht unbe-
dingt neu. Dennoch: Als 1969 das ARPA-
NET (benannt nach der , Advanced Re-
search Projects Agency", einer Unterab-
teilung des US-Verteidigungsministeri-
ums) erstmals vier Server miteinander
verband, dachte wohl noch niemand da-
ran, diese Technologie eines Tages fur so
etwas Profanes wie Spiele zu nutzen. So
dauerte es auch exakt zehn Jahre, bis
zwel Angehorige der Universitat Essex das
erste MUD (Multi User Dungeon) pro-
grammierten, sinnigerweise MUDT ge-
nannt. Dank ihrer mannigfaltigen Kom-
munikations- und guter Ausbaumaglich-
keiten sind diese textbasierten Rollenspie-
le bis heute beliebte Treffpunkte,
hauptsachlich von Studenten. Derzeit
existiert rund ein halbes Dutzend
deutschsprachige MUDs, die generell ko-
stenlos besucht werden kdnnen — wo,
steht in der Box mit historischen Links.
Ein weiteres, allerdings mittlerweile fast
abgeschlossenes Kapitel des Online-Ga-
mings sind die Mailbox-Spiele. Mit dem
Aufkommen des World Wide Webs ab

Prediger in der Textwiiste: Auch nach
20 Jahren sind klassische Text-MUDs noch
immer gut besucht

anno 1991 bzw. der Einfihrung des Mo-
saic-Browsers als grafischer Benutzerober-
flache waren die Tage dieser zumeist
recht simplen Hack'n’Slays in ANSI-Grafik
(farbige Schriftzeichen) jedoch gezahlt.
Spatestens als viele kammerzielle Spiele
Onlinematches ermoglichten und einige —
wie beispielsweise Diablo (Blizzard, 1997)
- von vornherein auf das Internet setzten,
geriet die Spieleindustrie endgltig in
Zugzwang. Als Antwort erschien im Janu-
ar 1998 Origins Ultima Online, das auch
anno 2000 noch die Online-Charts unse-
rer Leser anfihrt

Der Trend zur grafischen Verbesserung
wird derzeit von Programmen wie Ever-
quest (Studio 989, 1999) und Asheron’s
Call (Microsoft, 1999) fortgefiihrt, leider
aber zumeist auf Kosten der Komplexitat
Eine treibende Kraft hinter der Ausbrei-
tung des Internet-Gamings sind neben
solchen Abenteuern nattirlich auch rasan-
te Egoshooter: Clans sind die Online-Vari-
ante konventioneller Cliquen

Allerdings steckt die Branche der kom-
merziellen Onlinespiele noch in den Kin-
derschuhen, wochentlich werden neue
Titel angekiindigt — gerade auf diesern
Gebiet sind die Maoglichkeiten langst
nicht ausgereizt. Man darf gespannt sein,
was die Zukunft bringt! (mz)
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fuhrt wurde.

zahlt der VUD 49 Mitglieder.

Noch nicht ,Command & Conquer”, aber bereits richtige Echtzeitstrategie: West-
wood betritt mit Dune 2 spielerisches Neuland. Weitere Innovationen sind der
Pentium-Prozessor, den Intel im Marz auf den Markt bringt — und sich im Juni
1994 blamiert, als Fehler bei der Gleitkommaberechnung bekannt werden. AuBer-
dem der NSCA-Browser Mosaic fiir die Darstellung grafischer Inhalte im World
Wide Web, einem Internet-Standard, der zwei Jahre zuvor von der Schweizer Par-
tikelphysik-Forschungsanstalt CERN unter der Leitung von Tim Berners-Lee einge-

Im Jahr 1993 griinden zudem elf Spielehersteller den Verband der Unterhal-
tungssoftware Deutschland als industrielle Interessenvertretung, mittlerweile

Looking Glass gibt die Ultima Underworld zur Begehung frei, das erste voll dreidi-

mensionale Spiel mit korrekter Umgebungsphysik. AuBerdem

Mit A-10 Tank Killer wird am 31. Juli aber auch erstmals ein

PC-Game (auf Antrag des Celler Jugendamtes) indiziert, die

B Flugsimulation sei kriegsverherrlichend. Die neunte Klasse des
Auguste-Viktoria-Gymnasiums, von der die Initiative dazu

ausging, erhalt ein Jahr darauf den Friedenspreis des Landes Niedersachsen.

| sahnt DMA Design alle Auszeichnungen flr das originelle
__Lemmings ab und Sid Meier untermauert seinen Ruf als Kult-
Designer mit der wegweisenden Aufbaustrategie Civilization.

Mlarlee 1rn Wand=)

Jeff Brown wusste friih, was die Zukunft
bringen wiirde: Als in Europa noch Nolan
Bushnells (der Atari-Grinder) Digi-Tennis
Pong die Runde machte, pendelte der
Englander schon zwischen dem alten
Kontinent und den USA, um von dort die
ersten Spiele fir Heimcomputer zu impor-
tieren. Tophits wie Epyx’ Summer Games
waren das Fundament fur seine Firma US
Gold, einen der ersten globalen Publisher
Mit T-Shirts und einer Hand voll Anzeigen
in knapp zehn Fachmagazinen verfuhrte
der Pionier die ersten paar tausend Dadd-
ler Anfang der 80-er Jahre zum Kauf sei-
ner Produkte. Und dennoch, inzwischen
ist US Gold im GroBkonzern Eidos aufge-
gangen. Ganz im Sinne von Jeff Brown
kodert der nun auch Otto Normalzocker
mit millionenschweren Lizenzen, Promis
sowie TV- und Printkampagnen in rund
100 Zeitschriften.

Die Branche ist professioneller geworden,
aber nicht origineller. Aufgrund des Kon-
kurrenzdrucks schaffen es die in Heimar-
beit entwickelten Games freakiger Gara-
gencoder heute kaum mehr bis in die Re-
gale der Handler, meist bestimmen die
Marketingabteilungen der Publisher
Handlung und Gameplay. Nach dem Mot-
to ,Was gestern gut war, kann morgen
nicht schlecht sein” werden Sequels wie

Command & Conguer 3 oder Tomb Rai-
der 4 am laufenden Band produziert -
und der Erfolg gibt den Managern Recht.
Wer kann und will es sich noch leisten, al-
lein auf Produktqualitat zu setzen?

Doch manchmal lebt der Pioniergeist
noch auf, wird Mut zum Risiko sogar be-
lohnt: 1998 konnte Sunflowers sein spe-
ziell auf die deutsche Kundschaft zuge-
schnittenes Aufbaustrategical Anno 1602
etwa 400.000-mal verkaufen — ein Jahr-
zehnt zuvor fand ein Kassenschlager be-
stenfalls 25.000 Abnehmer. Diesen Boom
verdankt die Branche nicht zuletzt der
Hardwareindustrie, wo seit C-64 oder
MS-DOS viel an Leistungspotenzial und
Benutzerfreundlichkeit der Rechner gear-
beitet wurde. Statt abstrakten Pixelklum-
pen garantieren 3D-Beschleuniger feinste
Grafik, statt kryptischen Kommandos wie
.load "game” ,8,1: sys 49152" reicht un-
ter Windows heute ein Mausklick zum
Programmstart. Diese Entwicklung zahlt
naturlich der User, indem er zu standigem
Aufristen gezwungen wird. Doch so ist
er nun mal, der in der Branche viel be-
schworene ,Markt mit Massenappeal”. (rl)

Spieleboom: 1998 wurden in Deutsch-
land knapp fiinfmal mehr PC CD-ROMs
verkauft als 1995

~Die Games des neuen
Jahrtausends werden im
Vergleich aussehen wie
alle heutigen verglichen

mit ‘Space Invaders’”

(Peter Molyneux/Lionhead Studios,
der flir Bullfrog zeitlose Spiele wie
.Populous” schuf und nun an
.Black & White” arbeitet)

Marktentwicklung seit 1995 CD ROM

Basis in Mio. DM
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Die kleine Firma 3Dfx entwickelt den Voodoo-Chip-
satz fiir erstmals wirklich spieletaugliche 3D-Hard-
warebeschleunigung. Fur das Spiel des Jahres wird so
etwas aber gar nicht benétigt: Westwoods Echtzeitstrategical Command & Conquer |
begnugt sich mit Iso-Look. Weitaus mehr optischen
Aufwand treibt Origin in Wing Commander 4, dem

wie vor teuersten Spiel aller Zeiten.

mit rund 10 Mio. US-Dollar Entwicklungskosten nach

Mit Doom wird id-Software nicht nur berihmt, sondern auch

beruchtigt: Der 3D-Egoshooter landet hierzulande wegen
Ubertriebener Harte bald auf dem Index. In den neu gegriinde-
ten Media Control Charts landet
Lucas Arts mit Rebel Assault an

der Spitze — der Shooter aus dem
.Krieg der Sterne” ist das starkste Argument sich endlich
ein CD-ROM-Laufwerk zuzulegen.

~Spiele werden realisti-
scher und komplexer -
was sie mehr und mehr
zur Konkurrenz zum Film
macht!”

(Markus Stein von Remedy Enter-
tainment, friher als ,,Stone” fir le-
gendare Demos bekannt, arbeitet
derzeit an ,Max Payne")

Demos galten als Speerspitze des pro-
grammiertechnisch Machbaren, Anfang
der 90-er berichtete Dr. Freak im Amiga
Joker sogar noch monatlich tiber das Neu-
este aus der ,Szene”

130
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Vor zehn, zwanzig Jahren war die Spiele-
branche eben noch kein Massenmarkt,
sondern im Gegenteil eine Domane ein-
gefleischter Fans. Ging es den von der
breiten Offentlichkeit als , Freaks"
beldchelten Compu-Jungern anfangs vor-
wiegend darum, als , Cracker” zu zwei-
felhaftem Ruhm und kostenlosen Games
zu kommen, war es mit dem Knacken des
Kopierschutzes bald nicht mehr getan —
in Raubkopien zusatzlich eingebaute
,Trainer” erlaubten hilfreiche Mogeleien,
integrierte Vorspanne waren oft schéner
anzusehen als das eigentliche Spiel

Aus dem Wettbewerb der Crackergrup-
pen untereinander entstand eine eigene
Subkultur, die sogenannte , Szene”. Doch
eines Tages spaltete sich das Lager: Die
wirklich talentierten Programmierer der
Szene waren des bloBen Crackens mide
geworden und bauten ihre Intros zu
selbststandigen Demos aus. So brauchten
sie die Verfolgung durch erboste Herstel-
ler nicht mehr zu furchten und konnten

1995

1996

Netscapes Navigator
setzt sich als Standard-
browser durch und er-
halt erst spater Konkur-
renz durch den , Micro-
soft Internet Explorer”.

1 Waned=z)

zeigen, was aus der jeweiligen Hardware
(vom C-64 lber den Atari ST und Amiga
bis hin zum PC) herauszukitzeln war. Kein
Wunder, dass bald auch die Industrie auf
die in schoner RegelmaBigkeit offentlich
abgehaltenen Demo-Parties wie die all-
jahrliche , Assembly” oder ,The Gathe-
ring” aufmerksam wurde und dort so
manchen zukunftigen Mitarbeiter rekru-
tierte. Zwei Beispiele: Markus Stein war in
der Gruppe , Dust” einst als ,Stone” be-
kannt und hat zuletzt fur den finnischen
Entwickler Remedy Entertainment am Re-
ferenz-Benchmark Final Reality gearbei-
tet. Und Magnus Hogdahl kannte man in
der Szene als ,Vogue” von , Triton", als
er legenddre Demos wie Crystal Dreams 2
programmierte — heute entwickelt er fur
Starbreeze das Spiel Sorcery

Inzwischen gibt es zwar noch Raubkopie-
rer, aber keine echte Szene mehr
Wahrend es vielen nur noch darum geht,
den CD-Brenner warm zu halten, herrscht
an Demos kaum noch Interesse. Auch
nicht seitens der , Co-
der”, die durch Win-
dows die volle Kontrol-
le Uber die Hardware
verloren haben. Wenn
der alte Geist Uber-
haupt noch spurbar ist,
dann auf Netzwerk-
Parties — das sind quasi
die Szene-Events

2000. (pk)
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Unser Redakteur Jack Fischer muss
sich bei der von ihm grafisch in
Szene gesetzten Echtzeitstrategie
Terra Inc. im Joker mit mageren 65
Prozentpunkten begnugen. Insge-
samt bricht Entertainmentsoftware
in Deutschland aber einen Rekord:
Mit Uber zwei Milliarden Mark Jah-
resumsatz Uberfligelt man die Vi-
deobranche!

Wahrend an der Hardware-Front
mit Pentium 3 und immer star-
keren 3D-Beschleunigerkarten
mobil gemacht wird, setzen die
Softwarehersteller weitgehend
auf Bewahrtes. In aller Munde:
Der Millennium-Bug entsteht

Die fesche Lara Croft verhilft Entwickler
Core Design und Publisher Eidos in
Tomb Raider zu Weltruhm.

|

Ultima Online macht Internet-Gaming
Il weithin popular, die Erweiterung , The Se-
cond Age"” erscheint ein Jahr spater auch
fil in einer deutschen Version.

Zum Abschluss werfen wir noch einen
kurzen Blick auf die Entwicklung des
Gerists, auf dem jede Software basiert
Hatte vor etwa zehn Jahren der PC nicht
die Heimcomputer als , Alleinunterhalter”
abgeldst, sahen die Dinge heute wohl
ganz anders aus. Denn davor drehte sich
die digitale Welt erheblich langsamer: Als
Commoadores 8 Bit-Rechner C-64 nach
uberragendem Verkaufserfolg im Juli
1985 vom 16 Bit-Modell Amiga abgel6st
wurde, storte sich niemand daran, dass
dessen CPU vom Typ Motorola 68000 be-
reits seit September 1979 auf dem Markt
war —die ,Freundin” wurde allenthalben
als Grafikwunder bejubelt.

Mitte der 90-er hatten Spielkonsolen wie
das Super Nintendo und die offene
Systemarchitektur des PCs dem bis dato
marktbeherrschenden Amiga freilich das
Wasser abgegraben; Commodore tau-
melte in die Pleite. Kein Wunder, wenn
man auf eine abgespeckte Amiga-Umset-
zung des Uberspiels Wing Commander
ewig warten musste, wahrend auf dem

Hardwars im Wanedz]

PC flugs die EGA-Karte ausgetauscht war
und der Weltraum statt in 16 plotzlich in
256 VGA-Farben erstrahlte. Die folgen-
den Teile von Origins ungemein popularer
Space-Opera waren es auch, welche die
Aufristspirale unter den Spielern in Gang
setzten: Bis hin zu Wing Commander 3
anno 1995 bendtigte jede Fortsetzung
deutlich bessere Hardware als die allge-
mein verflgbare.

Als im lahr 1996 die ersten ernst zu neh-
menden 3D-Beschleuniger erhaltlich wa-
ren, wendete sich das Bild allerdings lang-
sam ins Gegenteil: Heute hinken die Spie-
le dem Potenzial der Hardware hinterher.
Im Halbjahresrhythmus erscheinen neue
Kartengenerationen mit immer neuen
Fahigkeiten und es vergehen viele Mona-
te, bis diese von den ersten Games ausge-
nutzt werden. Ganz ahnlich sieht es auf
dem Markt fur Prozessoren aus, wodurch
sich der Kreis schlie3t. Durch die zahllosen
Hardwarekombinationen bekommen wir
zu Beginn des neuen Jahrtausends
womaglich wieder Zustande wie zur ver-

durch Software, die nur zwei Jah-
reszahlen kennt.

Erstmals sollen Prozessoren die Schallmauer
durchbrechen: Modelle mit Taktraten von
1000 MHz sind angekindigt. Auferdem sol-
len Datentransfers Uber ADSL, die Stromlei-
tung oder Satellit das Internet schneller und
preiswerter machen.

gangen geglaubten Epoche der Heim-
computer und Software muss fir ver-
schiedene Plattformen eigens program-
miert werden. Womoglich kommt aber
auch bald das Holodeck fiirs Wohnzim-
mer — |assen wir uns Uberraschen! (mh)

~ESs wird ein Generations-
wechsel in der Spiele-
industrie stattfinden, der
die gesamte Branche
schrittweise, aber nach-
haltig verandern wird!"”

(Entwickler David Braben, der einst
mit ,Elite” Weltruhm erlangte und
dessen neues .,V 2000” die Vollversi-
on unserer letzten Cover-CD war)

Verspielte Hardware im Wandel der Zeit: links ein C-64, mittig
ein Amiga und daneben die neueste Konsole, Segas Dreamcast
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Innovativ und genial

Das Dezember-Editorial ist Michael wirklich sehr gut gelungen, nur
finde ich, dass er die Lage auf dem Spielemarkt in Bezug auf Innova-
tion und Genialitat zu optimistisch einschatzt. Grundsatzlich ist die
Situation eher traurig: Es wirde mich sehr betroffen machen, wenn
Spiele wie , Der Verkehrsgigant” in die Verkaufscharts kamen — ein
offensichtliches Plagiat von , Transport Tycoon".

Das letzte wirklich innovative Spiel fir den PC war , MDK", das letz-
te geniale , Civilization 2". Wenn man heute geniale Games sehen
will, dann installiert man den Mame-Emulator oder zockt eine Run-
de ,Tetrinet”. Apropos: Wie sieht es eigentlich mit einer standigen
Emulatorrubrik aus? Die N64- und Playstation-Emulatoren mussten
ja nicht behandelt werden; Mame, Raine und Hive wiirden reichen
Florian Schulz, E-Mail: fschulz@myrealbox,com

Also eine standige Rubrik zu Arcadespielen aus den 80-ern, die mit-
tels Emulator auch auf dem PC laufféhig sind? Das kann doch kaum
der Inbegriff von Innovation und Genialitét sein, sorry. Ab und an
ein Special zu diesem Freak-Thema muss aber nattirlich drin sein —
wie zuletzt in Ausgabe 5/99.

Quo vadis, Lara?

Zu euren Befurchtungen beztiglich , Tomb Raider 4" muss ich euch
leider Recht geben: Ich habe gestern die Demo heruntergeladen —
verlorene Zeit! Die gleiche unmogliche Kamerafthrung (man sieht
nicht was vor einem ist), absolutes Autozielen (man muss den Geg-
ner gar nicht sehen, Lara nimmt ihn schon aufs Korn) und dieselben
Grafikfehler (Arme verschwinden in Wanden) wie gehabt. Wenn
sich nicht noch einiges andert, haben wir jetzt das erste TR mit ei-
nem verdienten Rating zwischen 60 und 70 Prozent. Naja, gehe ich
halt weiter mit Rynn oder Mike LeRoi fremd.

Thema Stadtgesprdch: Meine Gute, wen sprecht ihr denn da an?
Letztes Mal haben 14-jahrige Kinder erklart, wie sich Computerspie-
le verandert haben, jetzt befragt ihr Leute Uiber 50 nach ihrem Ver-
haltnis zu Kindern und Computerspielen. Eine genauere Zielgrup-
pensuche scheint mir angebracht!

Frank Kelle, E-Mail: frankkelle@01019freenet.de

Unser Stadtgesprach lebt nicht zuletzt von der Zufalligkeit der Be-
fragten, Lara bekanntlich von ihrem guten Ruf. Warum Letzterer in-
zwischen ein paar Kratzer bekommen hat, steht auf den Sejten

FOKUSsierung auf Bad Reichenhall

Zum Millennium macht sich Endzeit-

stimmung breit: In Bad Reichenhall hat
ein junger Spielefreak ein Blutbad ange-
richtet, im Internet prophezeit ein

‘Spielehersteller sich selbst wegen
schlechter Testberichte den Untergang.
Um diese und andere Themen drehen
sich die neuesten Leserzuschriften.

44/45. Doch zum Fremdgehen bietet sich jetzt ja auch ein gewisser
Indiana Jones an...

Kritik-krampf

Hallo, ihr Geistreichen, ich lese euer Heft nun seit der Ausgabe 7/98
und bin seit genau einem Jahr stolzer Besitzer eines Abos. Der Joker
Ist nach wie vor das beste PC-Mag auf dem Markt, trotzdem habe
ich ein paar Kritikpunkte zusammengetragen:

1. Euer Heft ist zu dinn, man kénnte doch die Spieletests etwas ver-
langern und die Hardwareabteilung aufstocken. Jedenfalls muss der
PC Joker tiber 200 Seiten haben, schon allein wegen der dickeren
Konkurrenz!

2. Die letzten Cover gefielen mir Gberhaupt nicht, die Jubilaumsaus-

Am 7.11.99 hat der Fernsehjournalismus einen neuen Tiefpunkt
erreicht: Als Pro Sieben in Focus-TV Uber den Amoklauf von Bad
Reichenhall berichtete, hat man nur Dreck abgelassen - bitte ent-
schuldigt den Ausdruck. Da wurde verkindet, wie , das Videospiel
zur Wirklichkeit wurde”, , der 16-jahrige das Morden auf dem PC
ubte"” oder dass , Politiker die Waffengesetze verschérfen und die
PC-Laden genauer durchsuchen sollten”. Interessant, dass direkt
im Anschluss ein blutriinstiger Actionfilm gesendet und mit
Sprichen wie ,je spater der Abend, desto harter die Action” be-
worben wurde

Tracer, E-Mail: Atriscape@gmx.net

Habt ihr kirzlich Focus-TV gesehen? Zu einem Ausschnitt von
.Jomb Raider” hieB es da wortwortlich: , Wie ein Videospiel aus
einem Kind einen Maérder macht!” Ich finde es schrecklich, was zu
Allerheiligen in Bad Reichenhall passiert ist, aber man sollte nicht
gleich wieder den Spielen die Schuld daran geben. Dass der Vater
des Amokschiitzen Waffen im Haus hatte und diese dem Jungen
auch noch zuganglich waren, dafiir konnen Lara & Co. ja wohl
nichts!

lens Adebar, E-Mail: FAdebar@t-online.de

Scheinbar sind die Reporter von Focus-TV der Meinung, dass wir
Computerspieler alle manipulierbare Télpel seien, die nach ein bis
zwei Runden , Half-Life” die Realitat nicht mehr von Fiktion unter-
scheiden kénnen. Mir jedenfalls ist es noch nie passiert, dass mit-
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ten im Einkaufsbummel plotzlich der freundliche Herr hinter der
Wursttheke aussieht wie ein besessener Forscher, ich auf rot schal-
te und ihm das Gesicht auf links drehe! Ich habe sogar Zivildienst
geleistet, womit ich wohl ganz aus dem Klischee der TV-Apostel
falle

Harper, E-Mail: Harper@01019freenet.de

Sicherlich mag es ein Fehler des Kaufhauspersonals sein, dem 14-
jahrigen Testkaufer von Focus-TV , Resident Evil™ auszuhdndigen —
auch wenn der Titel nicht wie behauptet indiziert ist. Allerdings
sprachen die im Bericht gezeigten Freunde des Amokschiitzen von
Computerspieletausch an der Schule, was nichts anderes bedeu-
tet, als dass das fragliche Spiel héchstwahrscheinlich nicht aus
dem Laden, sondern wohl eher aus dem Brenner kam!

Oliver ThieB3, E-Mail: thiess@student. uni-kl.de

Zu meiner Schande muss ich gestehen, den Beitrag in Focus-TV
verpasst zu haben — aus mittlerweile offensichtlichen Griinden
zahlt diese Sendung nicht zu dem von mir bevorzugten TV-Ange-
bot. Aus leidvoller Erfahrung mit dhnlich , seriésem” Journalismus
stimme ich jedoch auch so mit unseren Lesern voll iberein. Die
immer wieder hervorgekramte Verquickung von Computerspielen
mit den Gewalttaten offénsichtlich gestérter Jugendlicher ist nicht
nur lacherlich, sondern verstellt auch den Blick auf das wahre Pro-
blem: soziale Missstande, deren Ursprung in aller Regel im Eltern-
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gabe sah sogar richtig lacherlich aus. Besser waren z. B. die Ausga-
ben 10/99 mit dem tollen , Shadowman”-Bild und 9/99 mit dem
geilen ,Unreal Tournament”-Luder — lechz!

3. Hattet ihr in der Ausgabe 12/99 einen kleinen Krampf, oder wa-
rum bewertet ihr fiinf Spiele mit genau 85 Prozent und keines daru-
ber? Gibt es Uiber der 85 nichts mehr? 100, wo bist du?

4. Warum schreibt ihr immer wieder, dass die Grafik bei ,GTA 2"
altbacken sei? Gut, die Vogelperspektive ist nicht gerade zukunfts-
weisend, aber bei einer echten 3D-Ansicht wiirdet ihr euch tber
schlechte Ubersicht und miserable Kamerafthrung beklagen. Im-
merhin muss man sich hier nicht mit einem Handling a la , Driver”
herumargern!

Clemens Franke, E-Mail: 320033826297-0001@t-online.de

1. Was uns mancher Mitbewerber an Umfang voraus hat, versuchen
wir traditionell durch redaktionelle Qualitdt und grof3e Vollversionen
fur kleines Geld wettzumachen — der falsche Weg?

2. Covermotive sind naturlich grundsatzlich Geschmackssache, doch
diesen Monat sind wir uns wohl einig. Die stifle Military-Maus zu

. Sudden Strike” schldgt selbst einen ,Shadowman” um den Lechz-
Fator 10!

3. Uber 85? Wer kann schon so weit zéhlen?!

4. Wir wollen alles: zukunftsweisende 3D-Grafik und Ubersicht, Kaf-
fee und Kuchen, Gott und die Welt!

V wie Virus

Obwohl mir euer Heft sehr gut gefallt, habe ich eine dolle Be-
schwerde: ,V2000", eure Vollversion van Ausgabe 12/99, enthielt
einen Virus, wodurch der Computer meines Vaters zerstort wurde.
Es traten dauernd Windows-Schutzfehler auf, nach denen man den
Rechner neu starten musste. Jetzt darf ich dafir bezahlen und krie-
ge wahrscheinlich noch eine Woche Hausarrest. ..

Lars Andreae, Kalkofen 40, 37077 Gottingen

Biing! Programmierer ans Telefon...

Ehe ich auf die folgenden (teils gektirzten) Flame-Mails eingehe,
hier ein Auszug von der Herstellerhomepage, auf der die Mitarbei-
ter von reLine wegen der Testergebnisse ihrer erotischen Wirt-
schaftssim ,Biing! 2" den Stein ins Rollen brachten:

+BIING! 2 wird mit zum Teil haarstrdubenden Testberichten
von der Presse zerrissen. Wéren diese Tests fundiert, wiir-
den wir es ja verstehen, aber offensichtlich gibt es einige
Redakteure, die das Spiel weder richtig gespielt noch eine
objektive Meinung dazu abgegeben haben. Diese Testbe-
richte zerstoren die Firma reLine. Jeder weiB3, dass die Kauf-
entscheidung vieler Kunden von Testberichten abhangt.
Anders gesagt: Bei geringen verkauften Stiickzahlen wird
es keine weiteren reLine-Produkte geben. Kein BIING! 3 und
auch kein Oil Imperium 2.”

Diese Testberichte beweisen mir nur eins: Die Tester missten
selbst getestet werden, bevor man sie auf die Menschheit loslasst!
Wer ,Biing! 2" so beurteilt, beweist damit seine eigene Inkompe-
tenz. Ich finde das Spiel absolut faszinierend und kann diese Beur-
teilung nicht nachvollziehen.

Christine, E-Mail-Adresse liegt der Redaktion vor

Vor zwel Wochen habe ich ,,Biing! 2" gekauft und bin begeistert:
absolut genial und noch besser als Teil 1. Die Tests sind sch..., lasst
euch von denen nicht unterkriegen. Ich bin schon beim 62. Spiel-
tag und total stichtig! Ihr seid geil, macht weiter so; ,Biing! 3"
werde ich mir auch kaufen

E-Mail: EuroMastr9@aol.com

Der Verdacht liegt nahe, dass manche Tester zu lange in den USA
verweilt und sich dort mit der Priideritis infiziert haben. Was eini-
gen wohl noch nicht aufgefallen ist: B2 ist eine knallharte WiSim
mit viel Witz und Situationskomik sowie etwas Erotik. Ich ware
stark dafur, dass das Game noch einmal von einem kompetenten
Tester unter die Lupe genommen wird, der sich nicht nur das Intro

Leserbriefe

Um es mal in aller Deutlichkeit zu sagen: Alle auf unseren Begleit-
CDs verbffentlichten Programme werden genauestens tberprift

und sind garantiert virenfrei! Es gab trotz der rund 120.000 verkauf-

ten Fxemplare der Nummer 12/99 auch keine weitere Beschwerde
dieser Art — falls sich der Compi deines Vaters also einen Schnupfen

geholt hat (Viren verursachen nur in den seltensten Fallen klare Win-

dows-Schutzfehler), dann bestimmt nicht bei uns. Es scheint mir
aber ohnehin wahrscheinlich, dass hier ein veralteter Virenscanner
neuere Dateien falsch interpretiert und dadurch eine wichtige Sys-
temdatei zerschossen hat. Wir heben deinen Hausarrest daher post-
wendend auf.

Heft-Romane

lhr kennt doch alle die ,Mechwarrior"-Games? Zu diesem Szenario
gibt es die duBerst spannende ,Battletech”-Buchreihe und ich wun-
dere mich dariiber, dass keine ahnlichen Romane zu ,Command &
Conquer” geschrieben werden. Deshalb mein Vorschlag: Schreibt
doch einen C&C-Fortsetzungsroman, von dem sich jeden Monat ei-
nige heraustrennbare Seiten im Heft wiederfinden!

Matthias Holz, H.Burmeister Str. 3, 18435 Stralsund

Htibsche Idee. BloB: Wenn du wuisstest, wie heikel Westwood mit

der C&C-Lizenz ist, héttest du sie gleich wieder verworfen. Aber viel-

leicht tauchen entsprechende Romane ja wirklich bald im Buchhan-
del auf

Blindflug

Der Video-Mitschnitt von Michaels Besuch bei NBC Giga ist echt klas-

se, auch wenn der Mann noch ein wenig ,Gran Turismo” Uben soll-
te, bevor er sein Vorhaben mit dem PSX-Magazin in die Tat umsetzt.
Ich hatte den Eindruck, dass er nicht einmal die Strecke kannte..
loannis Nikitopoulos, E-Mail: loannis.Nikitopoulos@t-online.de

anschaut und nach vier Minuten mit dem Test aufhort!
Alex, E-Mail liegt der Redaktion vor

Leider musste ich in der letzten Ausgabe des PC Joker einen Kom-
mentar Uber das Spiel ,Biing! 2" lesen, der alles andere als serits
recherchiert war Dieses Spiel ist die erste gelungene Wirtschafts-
simulation seit ,Anno 1602" und ,Der Planer 2". Einziger Unter-
schied: B2 ist in einer witzigen Fassade verpackt, was die normale
Tristesse einer Wirtschaftssimulation nicht durchscheinen lasst. Ich
glaube, mir als groBem Anhdnger des Genres anmaf3en zu durfen,
zu sagen, dass ,Biing! 2" eine schwere und nur mit Raffinesse zu
bestehende Simulation ist, welche durch langen Spielspal3 Gber-
zeugt. So hoffe ich, dass Sie eine weitere Bewertung abgeben
werden und das Spiel nochmals testen.

Tobias Wilmsen, E-Mail: yakko@gmx.de

Ich finde die Aktion der Firma reLine gegen die Spielezeitschriften
eine Unverschamtheit! Das Spiel ist nun einmal Schrott. Ich hatte
es mir flir eine Woche ausgeliehen, es aber bereits nach zwei Ta-
gen wieder zurlickgebracht. Ich finde, ihr solltet rechtliche Schritte
einleiten, euer Test war jedenfalls vollkommen in Ordnung und die
Wertung gerechtfertigt!

The Master, E-Mail: crnagoral3@hotmail.com

Nattirlich: Wenn ein Spiel in der Presse flachendeckend durchféllt,
dann liegt es zuletzt an der Produktqualitat. So wie es an den
Testberichten liegt, wenn das Teil dann niemand kaufen mag.
Dass sich unser Markus sehr wohl ausgiebig mit ,Biing! 2" be-
schéftigt und einen nachprifbar objektiven wie seriésen Test dazu
abgeliefert hat, brauche ich eigentlich nicht zu erwahnen. Man
sollte sich bei reLine lieber auf bessere Arbeit besinnen, statt an ei-
ner vollig haltlosen DolchstoBlegende zu stricken, indem ver-
falschte Testzitate uber das Netz verbreitet werden. Dann wurden
sich fur die kommenden Titel bestimmt auch genugend Kaufer
finden — sowie eine positive Berichterstattung in der Fachpresse.
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Leserbriefe ) lf

Dein Eindruck hat dich nicht getauscht, im Gegenteil. Unser Boss
war recht stolz, unter TV-Bedingungen bei seinem ersten Versuch an
einem Playstation-Racer gegen Profi George Zaal ganz manierlich

| abgeschnitten zu haben. Doch zu deiner Beruhigung: Im Falle eines
|‘ neuen Konsolenmags hat er versprochen, keine Tests zu schreiben!

| Amiga forever

‘ Lieber Herr Labiner, ich habe mir von der aktuellen Ausgabe das
GIGA-Video angesehen und muss Ihre Aussage kritisieren, der Ami-
ga sei zu seiner Zeit sehr gut gewesen. Ich bin vielmehr der Mei-
nung, dass der Amiga auch heute noch sehr gut ist! Wenn Sie in ei-
nem Amigaheft der Konkurrenz blattern wirden, misste lhnen auf-
fallen, dass es auch heutzutage sehr viel Soft- und Hardware fiir die-
sen Computer gibt. Ich selbst benutze meinen Amiga 1200 HD noch

‘ immer flr viele Spiele und Anwendungen, ganz einfach weil die
Workbench 3.0 oder 3.1 besser als Windows 95 oder 98 funktio-
niert. Wann schmiert ein Amiga schon ab? Nie, im Gegensatz zu
meinem selbst eingerichteten AMD mit 350 MHz. ..
Ware der Amiga vor zehn Jahren nicht gewesen, hatten Sie heute
kein Jubilaum. Gut, es gab eine Krise, aber die treuen User haben
thre Maschinen behalten und sind noch heute stolz auf ihre |, Freun-
din”. Da nun diese Krise Uberwunden ist, mochte ich Sie fragen, ob
es nicht Zeit flr eine Umfrage ware: Wie viele Leser wilrden wieder
zum Amiga Joker greifen, wenn Sie ihn von neuem herausbrachten?
Wie ware es, wenn Sie das Mag zu Beginn nur in einer kleinen Auf-
lage unters Volk bringen und die Verkaufszahlen abwarten wirden?
Markus Kuhn, Marktgasse 5, 72070 Tibingen

Das Wort hat unser Chef: Lieber Herr Kuhn, wie gesagt zahle ich
mich zu den treuesten Freunden der , Freundin” — auch viele meiner
Redakteure wie z. B. Ihr Namensbruder Markus benutzen zu Hause
noch ihren alten Amiga auf die eine oder andere Art. Wenn man
mal ehrlich ist, kann aber von einer ,uberwundenen Krise” keine
Rede sein, vielmehr ist der Amiga nur noch ein sehr blasser Schatten
seiner selbst. So blass, dass in Wahrheit selbst ein Fanzine Absatz-
probleme hatte, von einer aufwendigen Zeitschrift wie dem Joker
gar nicht geredet. Hier spielen wirtschaftliche Erwagungen eine
wichtige Rolle, denn ich kann nicht aus nostalgischen Motiven her-
aus die Arbeitspldtze meiner Mitarbeiter gefahrden. Und seien Sie
versichert: Mir liegen alle aktuellen Marktdaten vor, das ist schlief3-
lich mein Job als Herausgeber. Mal ganz davon abgesehen, dass sich
ein solches Magazin mit nur etwa zwei echten Neuerscheinungen
pro Monat kaum fullen Iasst.

Der Ernst des Lebens

Als ich euch vor zwei Jahren abonnierte, war ich fest davon tber-
zeugt, die beste PC-Spielezeitschrift Gberhaupt zu bestellen. In letz-
ter Zeit hat sich diese Meinung allerdings doch etwas geandert: Ne-
ben meinem Hauptkritikpunkt (lieber nur eine Vollversion, daflir
mehr Demos) stort mich vor allem euer Ernst — gibt es denn keinen
Humor mehr in deutschen Spielezeitschriften? Das einzige, was ihr
in der Art zu bieten habt, sind die Ghost Activities und das ist ein-
fach zu wenig!

Dass es auch anders geht, zeigt eine wirklich geniale franzosische
Zeitschrift: Joystick! Dieses Heft ist gleichzeitig lustig und (mehr oder
weniger) informativ. Ich hoffe daher, ihr findet jemanden, der euch
meinen eingescannten Beispieltext (bersetzen kann. Wenn ich da-
mit etwas andern kénnte, wirde ich mich auch selbst opfern
Markus Hehn, E-Mail: Markus.Hehn@gmx.de

Humor ist, wenn man trotzdem lacht? Auf der uns (berlassenen Sej-
te deines Lieblingsmagazins ldsst sich der Autor eines Previews zu
LNLCE 27 dber die , deutsche Art der Menufihrung” aus, die er
flir eine niedere Rache fiir das verlorene Elsass hélt. Da haben wir
schon mehr gekichert, zumal der Mann von dem Spiel selbst offen-
bar relativ wenig Ahnung zu haben schien. Wir dachten bislang, un-
terhaltsamer Schwachsinn ohne mihsame Recherche sei das Vor-
recht von Satirezeitschriften, lieBen uns aber gerne eines Besseren
belehren. BloB: Haben wir dann nicht ernsthaft mit Briefbomben
von reLine zu rechnen?!
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Bildsprache

Gerade habe ich diese herrliche ,,Computer Bild Spiele” gelesen: Es
ist schon beeindruckend (baaihndruukdhnd), wie einfach heutzuta-
ge die korrekte (kohrakkde) Aussprache von englischen Wértern ge-
schult werden kann. Satze mit englischen Bestandteilen wie: ,Nehm
ich den Dscheu-Sstick, das Gaimpatt oder lieber einen anderen Kon-
trohler?” oder ,Spiele ich nun Raiman 2 Se Grait Iskaip, Wértjua Fei-
ter 3 Tihm Batte' oder doch lieber Meit and Madschick Ssewen'?”
machen endlich auch fur den antianglizistoiden Menschenschlag
Sinn!

Naja, im Prinzip bewerte ich diese neue Spielezeitschrift positiv, auch
wenn ich sie gelesen und flr schlecht befunden habe: Sie wird hof-
fentlich endlich fr eine breitere Akzeptanz von Computerspielen in
der Offentlichkeit sorgen. Keep on jokin'!

Oliver Thiel3, E-Mail: thiess@student.uni-kl.de

Bitte kein schlechtes Wort (ob deutsch oder englisch) gegen die ge-
schatzten Kollegen: Nur den deutlichen Hinweisen auf das Glossar
in jedem Text der ,Kompiuta Bild Spiele” hat es Boris Becker vermut-
lich zu verdanken, dass er jetzt weil3, was das Internet (iberhaupt
ist! Am Ende hatte ihn Babs via AOL noch sonst wohin geschickt. .

"
Bildersprache
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Tjia, wenn man so nett gebeten wird, kbnnen selbst wir nicht hart
bletben: Die gewiinschte CD misste dich inzwischen erreicht haben,
viel Spal3 damit!

Was geht?

Das sage ich Ihnen ganz konkret und zwar just auf diesen Seiten
in der nachsten Ausgabe. Vorausgesetzt, Sie haben Fragen, Anre-
gungen oder Kritikpunkte, die Sie mir bis dahin per Brief oder E-
Mail zukommen lassen — gegebenenfalls leite ich die Korrespon-
denz auch an betroffene Hersteller weiter. Auf Wunsch veréffent-
liche ich Ihren Beitrag selbstverstandlich anonym, ansonsten wird
Leser/Leser-Kommunikation durch den Abdruck von Name und
(Mail-)Adresse gefordert. Falls kein ¢ffentliches Interesse vorliegt,
ist auch eine persénliche Beantwortung méglich, wozu Sie aller-
dings das RUCKPORTO nicht vergessen diirfen.

Joker Verlag
~Ghostwriter”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail:
leserbriefe@pcjoker.de
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‘ Special )
Lesererhebung 2000

Der Rechner ist (hoffentlich) millenniumsicher gemacht, da darf im Joker erst recht kein
Jahr-2000-Bug stecken: Um lhnen auch zukiinftig das Mag Ihrer Wiinsche bieten zu kén-
nen, haben wir einen Fragebogen zusammengestellt. Wer ihn ausgefiillt retourniert,
nimmt an der Verlosung von Preisen im Gesamtwert von iiber 75.000 Mark teil!

Eine Auflistung mit genauer Beschreibung der Preise finden Sie ab Seite
20. Die Gewinne werden unter allen verlost, die
uns den folgenden Fragebogen bis zum
31.12.1999 ausgefllt schicken — einfach aus
dem Heft trennen oder als Fotokopie. Der

Joker Verlag
~Lesererhebung 2000”
Max-Loidl-Weg 4

Mitmachen und exklusive
Preise im Wert von uiber

75.000 Mark gewinnen!

Rechtsweg ist ausgeschlossen, persénliche An-
gaben dienen lediglich internen Statistiken, die Zieladresse lautet:

D-85598 Baldham

1) BESITZ UND ANSCHAFFUNG VON GERATEN

im Haushalt vorhanden Kauf geplant ~ PC-Spiele O

Pentium bis 233 MHz O O Online-Spiele O

Pentium 2 ab 266 MHz @] O bevorzugter Spiele-Server:

Pentium 3 0] O Textverarbeitung O

Celeron (&) O Tabellenkalkulation O

AMD/Cyrix O @) Lernprogramme @)

bis 32 MB RAM @] O Bild- und Videobearbeitung O

bis 64 MB RAM O O Musik O

128 MB RAM oder mehr O O Fax O

DVD-Laufwerk &) O Homebanking O

Drucker O O Internet O

Scanner @) O E-Mail O

Game Boy O @)

Playstation O O 3) ONLINE

Nintendo 64 O @)

Dreamcast O O nutze ich geplant

Playstation 2 O @) AOL-Zugang O O
CompuServe-Zugang O O

Rechner Modell: T-Online-Zugang O @)
andere Online-Dienste:

Soundkarte Modell: Internet per Call 0] O

Anzahl Lautsprecher 20 40 5 mein Provider:
lokales Netzwerk O O

Grafikkarte Modell: Modem O O

Grafikchipsatz: ISDN O O

3Dfx Voodoo 1 Q0 O Internet per Satellit O O

3Dfx Voodoo 2 O O Internet per Steckdose O O

3Dfx Voodoo 3 @) O kein Online-Zugang @)

3Dfx Voodoo Banshee O O

ATl Rage O O 4) INTERNETNUTZUNG

Nvidia Riva 128 O O

Nvidia TNT 1 O O nur beruflich O

Nvidia TNT 2 O @] nur privat O

Nvidia Ge-Force 256 O O beides )]

Matrox G200 O O eigene Homepage privat O beruflich O

Matrox G400 O O

53 Savage O O 5) INHALT PC JOKER HEFT & SPIEL

S3 Virge @) O

Eingabegerat: gerade richtig  mehr davon weniger/anders

Lenkrad @) O Inhaltsverzeichnis O O @)

Joypad O O Editorial/Meinung O O O

Joystick O O Interna O O O

Trackball O O Seiten zur Cover-CD O O O

PC Dash O O Stadtgesprach O O O

Force Feedback Unterstiitzung O @) Branchen-News O @) @)
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gerade richtig  mehr davon weniger/anders
Hardware-News
Spiele-News
Messeberichte
Herstellerportrats/besuche
Interviews
Previews
Tests
Kurztests
Update-Service
Charts
Specials
Preisausschreiben
Hardwareberichte
Online Guide
Losungshilfen
Comic
Leserbriefe
Shop
Vorschau
CD: Spiele
CD: Demos
CD: Videos
CD: Sonstiges
Folgendes in diesem Heft
gefiel mir:

OC000000000OO0OO0OOOOOOOOOOOO
O0000000O0O0O0O0OOOOOOOOOO0OO
O00000000OOO0O0OOOCOOOOOOOOO

gefiel mir nicht:

hat leider gefehlt:

6) LESEVORLIEBEN

Ich interessiere mich besonders fiir
die Spieletests mit Wertung O
Hot Spot, Previews, News usw. O
beides @

7) COVER

Die Titelseite dieser Ausgabe finde ich optisch
prima O okay O

Die Klebebindung finde ich

prima O okay O schwach O
Der Informationsgehalt (Themenauswahl) des Covers ist
prima O okay O schwach O
Die CD-Aufmachung ist
prima O

schwach O

okay O schwach O

8) SPIELEGENRES

Folgende Genres interessieren mich besonders:

als Test im Heft auf der Cover-CD
3D-Shooter
Abenteuer
Action
Actionabenteuer
Brettspielumsetzungen
Flipper
Hipfspiele
Info/Edutainment
Echtzeitstrategie
Rundenstrategie
Rennspiele
Simulationen
Sport
Wirtschaftssimulationen

O0O0O000O0OQO0O0O0O00OC0
O0000CO0O00OO0O0O0OO0O0

( Special

Lesererhebung 2000

9) EINKAUF

Das Jahresbudget meines Haushalts fir
Hardwvare betragt: ca. DM
Das Monatsbudget meines Haushalts fur

Software betragt: ca. DM
Das Monatsbudget meines Haushalts far
Computermagazine betrdgt: ca. DM

Beim Kauf von Hard- und Software richte ich mich nach

Testberichten O
Werbung O
Mundpropaganda O
Meine Hard- und Software kaufe ich zumeist
im Fachhandel O
in Kaufhausern, Supermarkten usw. O
im Versandhandel @)

10) WERBUNG IM HEFT

Werbung im Heft halte ich fiir

interessant O weniger interessant O
Folgende Anzeige im Heft hat mir

gefallen Seite

weniger gefallen Seite

11) AUF PC JOKER HEFT & SPIEL AUFMERKSAM GEWOR-
DEN DURCH

Freunde
Kiosk oder andere Verkaufsstelle
Online

TV

Werbung

ganz anders, namlich:

0:0 Q0

Ich bin schon seit Jahren Leser

12) PC JOKER HEFT & SPIEL IST

hr  durchaus nicht

w
o

kritisch

informativ

verstandlich

unterhaltsam

aktuell

ansprechend

seinen Preis wert

Die CD

enthalt aktuelle Demos
enthalt lohnende Spiele
enthalt interessante Extras
enthdlt nttzliche Beigaben
(Patches, Treiber etc.)

ist handlich in der Bedienung

Nelsietielofels’

OO0 0000000000
o)e; OOO%OOOOOOO
o
3

00 00O

13) KAUF VON PC JOKER HEFT & SPIEL

Im Vergleich zu anderen Spiele-Magazinen gefalit mir am Joker
besonders gut;

www.pcjoker.de



‘ Special )

Lesererhebung 2000
Im Vergleich fallt mir am Joker negativauf: ___ Comics:
___________________________________ TV-Zeitschrift:
___________________________________ Zeitschriften:
Zeltungen:
Ich kaufe PC Joker Heft & Spiel _
regeimaBig O 17) GESCHLECHT
gelegentlich O
nicht mehr O mannlich O weiblich O
ARG O 18) ALTER:
kinftig im Abo O Jahre
19) BERUF
14) VERLAGSSERVICE
Schuler/Azubi O
zufrieden  verbesserungswiirdig  Selbststéndig O
Abo-Service @] O Student O
Abo-Werbepramien O O Arbeiter O
Leser-Hotline O O Angestellter O
Joker-Shop O O Beamter O
Rentner O
15) MITLESER Hausfrau o
Mein Exemplar von PC Joker Heft & Spiel 20) EINKOMMEN
lesen noch andere Personen lese ich alleine O
Die Cover-CDs von PC Joker Heft & Spiel Das monatliches Nettoeinkommen im Haushalt betrigt
nutzen noch andere Personen nutze ich alleine O bis 2000 DM @]
bis 3000 DM O
16) LESE FOLGENDE ANDERE MAGAZINE bis 4000 DM O
bis 5000 DM O
Spielemagazine Uber 5000 DM O
Bravo Screenfun O
Games and More @] 21) FREIZEIT
Gamestar mit CD O
Gamestar ohne CD O In meiner Freizeit interessiere ich mich vor allem fiir
Computer Bild Spiele O Ausgehen O
PC Action O Computer und/oder Spielkansolen O
PC Games mit CD O Kino O
PC Games ohne CD O Fernsehen O
PC Player @ Radio O
Powerplay O Lesen O
Super Games O Sport O
das PC-Spielemag:
das Multiformatmag: 22) WOHNORT
das Konsolenmag:
das Dreamcast-Mag: alte BL O
das Nintendo-Mag: neue BL @]
das Playstation-Mag: Ausland O
Anwendermagazine GroBstadt (ab 100.000 Einw.) O
Chip O Kleinstadt (20 - 99.000 Einw.) O
Computer Bild O landliche Gegend (unter 20.000 Einw.) O
Computer Easy O
Connect O 23) FAMILIENSTAND
CT Magazin O
Online Today O ledig O
PC Direkt O verheiratet O
PC Go O geschieden O
PC Magazin O verwitwet @)
PC Praxis O
PC Professionell O 24) NAME UND ADRESSE
PC Shopping O
PC Welt O e
Tomorrow ol L N
Win O
das Anwendermag: ' 25) WUNSCHGEWINN

sonstige Magazine
Online-Magazin:
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Mal reinschnuppern®?

o« 6 CD-ROMs mit starken Vollspielen
und brandaktuellen Demos!

» Mehr als 400 Seiten voller Tests,
Previews, Specials und
Losungshilfen!

* Portofreie Lieferung in umweltscho-
nender Klarsichthiille!

¢ Fiir nur 12,- DM statt der
regularen 26,70 DM!

Coupon ausfiillen und einsenden an:
Joker Verlag * Aboverwaltung

Max-Loidl-Weg 4 « 85598 Baldham

 iaspiel SCHNUPPERCOUPON

' Ju, ich bestelle die niichsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel fiir DM
@ 12— statt DM 26,70 bei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM 14,70.

Bestellung nur gegen Vorkasse moglich (Scheck oder Bargeld liegt bei).
Wenn mit Erhalt der 3. Ausgabe nicht gekiindigt wird, verliingert sich das
Abo automatisch um 12 Ausgaben fiir 91— DM (Ausland 100,— DM).
Davon habe ich Kenntnis genommen.

Nome/Vorname

StrafBe/Hausnummer

PLZ/Wohnort

Datum/Unterschrift
(bei Minderjohrigen bitte Unterschrft des Ersishungsbarechiigten)

——————— e ———
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Losungshilfen auf CD

Age of Empires 2 - The Age of Kings :

The Nomad Soul :

Prince of Persia 3D
r

il

& oy

Kampagne:

Jungfrau von Orleans

Mission 1: Eine seltsame Befreierin

Missionsziele:

1) Joan muss lberleben

2) Joan muss die Festung von Chinon errei-
chen

Gehen Sie durch das Rebellenlager und
sammeln die Einheiten ein. Nun marschieren
Sie Richtung Stden und folgen dem Pfad bis
zum Schlachtfeld. Mischen Sie sich jedoch
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Homeworld (Teil 1)

NHL 2000

Carnivores 2
Delta Force 2
FIFA 2000
Force 21
GP500

Gulf War:
Operation Desert Hammer
GTA 2
Nocturne
Revenant
Tarzan

Tonic Trouble
Trickstyle

Age of Empires 2 - The Age of Kings

dort nicht ein, sondern warten Sie, bis der
Kampf beendet ist. Folgen Sie nun weiter
dem Pfad bis zum Burgtor der Burgunder,
Danach durchqueren Sie das Tor, gehen an
das Osttor, durchbrechen es und bekampfen
die entgegenkommenden Einheiten. Gehen
Sie durch das Burgundergebiet, (iber den
Fluss und dann den Pfad entlang, bis Sie auf
Schiffe stoien — beladen Sie sie mit Ihren
Einheiten und segeln danach Richtung Sii-
den. Bringen Sie lhre Mannen nach der
zweiten Flussgabelung rechts an Land, wo
Sie weitere Verstarkung erhalten. Uberque-
ren Sie den Fluss und folgen dem Pfad bis
zu einer Brlcke — Uberqueren Sie sie und
durcheilen Sie Chinon, bis Sie die Burg errei-
chen. Damit ist diese Mission erfiillt.

Mission 2: Die Jungfrau von Orleans

Missionsziele:

1) Joan muss Uberleben

2) Die Kathedrale von Qrleans darf nicht zer-
stort werden

GroBregentin Katja Kaslik (Black-Cat@gmyx.at) glitt von ihrem Thron herab, um uns eine Komplett-
l6sung zu Microsofts neuestem Eroberungsabenteuer zu schreiben. Hier folgt ihr Schlachtbericht:

3) Die Briten im Norden missen vernichtet
werden

Verlassen Sie die Festung durch das Tor
Richtung Stidwesten und marschieren wei-
ter. Nehmen Sie den Ménch mit, der spater
mit seinen Heilungsfahigkeiten von Vorteil
sein wird. Gehen Sie weiter, beseitigen Sie
die Briten und heilen Ihre Truppen mit dem
Ménch, Ziehen Sie nun mit lhren Truppen
bis nach Blois und tbernehmen das Kom-
mando Uber die franzésischen Einheiten. Bil-
den Sie eine Gruppe aus den Karren, d'A-
lencon und Joan, gehen durch das nordliche
Tor und dann weiter nach Norden. Benutzen

Tricks & Cheats

Age of Empires 2 - The Age of Kings

R

Tipps & Strategien

SEsNsBINRIRNERERERERREREN
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Sie dabei das Schiff, um nach Orleans einzu-
ziehen. Nach der BegriiBung durch die Dorf-
bewohner entwickeln Sie Pfeilfedern in der
Waffenschmiede — damit steigen Sie in die
nachste Zivilisationsstufe auf. Errichten Sie
jetzt eine Belagerungswerkstatt und bauen
Sie an jedem Tor einen Wachturm. Stellen
Sie einige Einheiten aus Blois zur Sicherung
der Hafenanlage ab und erschaffen einige
Ritter. Schicken Sie lhre Dorfbewohner
durch das stdliche Tor nach Westen, um die
Acker zu bearbeiten, und Ihre Ritter durch
das nordliche Tor zur Wache. Bauen Sie mit
neuen Bewohnern Ressourcen ab und er-
schaffen 30 Ritter und fiinf bis zehn Ramm-
bocke. Ihr Angriff sollte in mehreren Schii-
ben erfolgen, einer nach dem anderen — der
Sieg ist nicht zu erringen, wenn alle gleich-
zeitig angreifen. Haben Sie die Mauern
durchbrochen, missen Sie nur noch eine
der Burgen zerstoren, womit die Mission ge-
schafft ist.

Mission 3: Aufrdumaktionen im Loiretal

Missionsziele:

1) Joan muss Uberleben

2) Zerstoren Sie mindestens drei britische
Burgen

Schicken Sie einen Spaher flussaufwarts.
Wenn er Schiffe sichtet, schicken Sie diese
zu Ihren Truppen. Laden Sie diese ein und
fahren bis ganz nach Osten. Zerstoren Sie
den gegnerischen Wachturm auf der Lich-
tung und bauen ein Dorfzentrum im mittle-
ren Osten. Mauern Sie den Flussiibergang
im Westen zu und stellen dort einen weite-
ren Wachturm auf — ein zusatzlicher Turm
im Norden sichert Sie gegen Angriffe. Bauen
Sie nun einen Hafen im Suden, Stallungen,
eine Schmiede und militarische Gebaude.
Produzieren Sie 20 Ritter und zehn Bogen-
schiltzen und zerstéren die Burgunder-Sied-
lung im Westen. Um lhnen die weiteren An-
griffe leichter zu machen, bauen Sie nérd-
lich der ehemaligen burgundischen Siedlung
eine Burg, einige Stallungen und eine Bela-
gerungsstatte. Entwickeln Sie viele Stein-
schleudern, weitere Einheiten und zerstoren
die nordwestliche Burg. AnschlieBend zie-
hen Sie sich in Ihre eigene Burg zuriick, um
die Einheiten zu heilen. Nun beginnen Sie
den nachsten Angriff sidwestlich und zer-
storen auch diese Burg. Die letzte Burg be-
findet sich sehr weit stidwestlich am Karten-
rand. Sie ist schwieriger zu erobern, da die
Wachtiirme innen postiert sind und sich
Herden von Bogenschitzen auf Sie stirzen,
sobald Sie durch die Mauern gedrungen
sind. Zerstéren Sie nach dem Kampf auch
diese Burg, womit die Mission erfolgreich
endet.

Platzieren Sie wichtige Personen wie
Joan maglichst in der Mitte der Kasten-
formation, in der sie relativ sicher sind

Mission 4: Der Aufstieg

Missionsziele:

1) Joan muss Uberleben

2) Bringen Sie die Verstarkung in die franzo-
sische Siedlung

3) Zerstéren Sie die Dorfzentren von Rheims,
Chalons und Troyes

Diese Mission beginnt mit Joan, einigen Rei-
tern und zwei Moénchen im Sudosten. Ge-
nau im Westen liegt die franzdsische Sied-
lung, die man jedoch nicht auf direktem
Wege ansteuern kann. Begeben Sie sich
nach der ersten Weggabelung Richtung Su-
den und schicken Sie Ihre Ritter allein nach
Westen, um die auf dem Weg liegenden drei
Wachtlrme auszuschalten — schicken Sie da-
nach Joan und die restliche Truppe hinterher.
Setzen Sie Ihre Ménche ein, sobald Sie in der
Siedlung angekommen sind, schicken Sie
Ihre Bogenschitzen in das Dorfzentrum und
platzieren die iibrigen Einheiten in der Nahe.
Nun vermauern Sie die Flussibergange, ver-
starken diese mit Wachttrmen und produ-
zieren einen Hafen, eine Universitat, Stallun-
gen und eine Belagerungsstatte. Schicken
Sie nun zwei bis drei Galeonen los, die das
gegentiiberliegende Ufer angreifen. Locken
Sie jetzt mit Spahtruppen die gegnerischen
Ritter aus ihrer Siedlung und lassen sich bis
zu lhren Wachtirmen verfolgen, woraufhin
der Gegner in die Falle tappt. Die Pfeil-
schleudern in Chalon besiegen Sie allein mit
lhren Galeonen, indem Sie diese auf die
Schleudern schieBen lassen und dann die
Position andern, ehe sie zurlickschlagen
konnen. Schicken Sie danach zehn bis 15
Chevaliers nach Chalon und zerstéren deren
Dorfzentrum. Jetzt steht Troyes ostlich der
Landbriicke auf lhrem Schlachtplan. Besor-
gen Sie sich Ménche und schicken lhre Che-
valiers am Fluss entlang nach Osten. Neh-
men Sie einige Dorfbewchner mit, die mit-
ten auf der Karte eine Burg errichten, in die
sich lhre Truppe zurtickziehen kann. In kur-
zen Abstanden lassen sich Gegner blicken,

( Losungshilfen

die Ihre Burg angreifen — wehren Sie diese
mit kurzen Angriffen ab. Wenn nur noch
wenige Attacken folgen, nehmen Sie lhren
Trupp, ziehen in Troyes ein und zerstéren
das Dorfzentrum. Nun ist Rheims an der Rei-
he, nordwestlich auf der Karte. Bestiicken
Sie zunachst lhre Burg mit zehn bis 15 Che-
valiers, drei bis vier Dorfbewohnern und
Priestern. Schicken Sie nun einige Einheiten
zum sudlichen Stadttor von Rheims. Sobald
dort Angreifer herausstiirmen, flichten Sie
zurlick zur Burg, wo die Gegner ausgeschal-
tet werden. Schicken Sie nun lhre Leute in
westlicher Richtung zur feindlichen Sied-
lung, um die Steinschleuder zu zerstéren.
Nach gelungener Schlacht schicken Sie |hre
Tribock-Geschitze gegen Rheims und zer-
stéren die drei Burgen und das Dorfzentrum
- Mission geschafft.

Mission 5: Die Belagerung von Paris

Missionsziele:

1) Joan muss Uberleben

2) Befreien Sie die Fliichtlinge aus der engli-
schen Tyrannei und geleiten mindestens
sechs davon zum Chateau Compiegne

3) Rendezvous mit den Truppen des Kénigs
am Stdufer der Seine

Teilen Sie lhre Einheiten zunachst in kleinere
Truppen ein: Joan zieht mit den Paladinen,
Reiter, Pikeniere, Kanoniere, Bogenschiiizen
und Tribock-Schleudern werden in Gruppen
zusammengefasst. Der Weg durch das Haupt-
tor ist todlich, daher sollten Sie nach Stden
durch die Mauer gehen. Nun ziehen Sie in Pa-
ris ein und gehen folgenden Weg: links,
rechts, weiter nach Norden bis zur roten Flag-
ge, links und weiter bis zum Burgtor, von dort
dann nach Norden und wieder links. Folgen
Sie dem Pfad bis zu den Fliichtlingen, die Sie
mit sich nehmen. Nun am Fluss entlang nach
Osten bis zur kleinen Kirche, wo schon bald
die Verstarkung des Konigs eintrifft. Jetzt
tiberqueren Sie die Briicke Richtung Norden
und gehen immer geradeaus bis zu den Mau-
ern von Paris, die Sie mit den Schleudern
sprengen. Zerstoren Sie auch die im Weg lie-
genden Waldstiicke, um aus Paris herausmar-
schieren zu kénnen. Weiter Richtung Norden
zerstoren Sie das Waldstiick, gehen nach
Osten bis zum Chateau und schlieBlich Rich-
tung Stiden durch das Burgtor. Sobald Sie Ihre
Fltichtlinge zwischen den vier Flaggen platziert
haben, ist die Mission erfllt.

Mission 6: Eine perfekte Martyrerin

Missionsziele:

1) Platzieren Sie die franzosische Flagge auf
dem Flaggenhtigel von Castillon

2) Stellen Sie sicher, dass der Handelskarren
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mit der Flagge nicht zerstort wird
3) Vereinigen Sie sich mit der franzosischen
Armee und Artillerie

Joan wird umgebracht und Guy Josselyne
kampft weiter. Folgen Sie dem Pfad nach
Osten bis zur franzosischen Armee, weiter
Uber den Fluss nach Stden bis zur Artillerie
und schlieBlich nach Stden bis zur Burgun-
dersiedlung. Folgen Sie nun dem Weg bis zur
Festungsmauer der Burgunder, welche Sie
mit den Belagerungskanonen zerstéren. So-
bald burgundische Einheiten herausstrémen,
ziehen Sie die Kanonen hinter Ihre Kavallerie
zurlick und eliminieren die Angreifer. Zer-
storen Sie jetzt das Burgtor, die restlichen
Wachtirme, die Ménche und das Dorfzent-
rum. Nutzen Sie die bereits aufgebaute Sied-
lung fir sich, reparieren das Tor sowie die
Mauern und bauen ein Dorfzentrum. Uber-
queren Sie danach den Fluss in der Mitte der
Karte, zerstoren Sie die Tirme am Stidwest-
ufer und die restlichen Angreifer. Jetzt kénnen
Sie die Briicke tiberqueren und dem Ufer in
westlicher Richtung folgen. Haben Sie so den
Weg freigemacht, schicken Sie die restlichen
in der Siedlung zurtickgebliebenen Marktkar-
ren und Einheiten hinterher. Schleichen Sie
nun mit lhren gesamten westlichen Einheiten
nach Stdwesten bis zum Westtor. Sobald Sie
alle Gegner auf Ihrem Weg erledigt und ein
Loch in die Mauer gesprengt haben, ziehen
Sie in die Stadt ein. Wenn der Marktkarren
die Hugelspitze erreicht, ist der Krieg gewon-
nen und die franzosische Flagge wird gehis-
stl

Kampagne: Saladin

Mission 1: Ein arabischer Ritter

Missionsziele:

1) Vernichten Sie die franzésischen Truppen
westlich von Kairo

2) Bringen Sie Ihre Soldaten zur Moschee

3) Zerstoren Sie das Dorfzentrum des franzo-
sischen Feldlagers ostlich von Kairo

Stellen Sie zundchst den Angriffsenthusias-
mus auf defensiv. Gehen Sie nach dem An-
griff der Franzosen weiter nach Stiden —
schicken Sie einen Spaher voraus, um die
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Lage zu checken. Die Angriffstruppe nahe
der Pyramiden brauchen Sie nicht weiter be-
achten, ziehen Sie einfach bis zum stdlichen
Ende der Karte weiter. Locken Sie einzelne
Gegner aus dem Lager und erledigen Sie
diese. Marschieren Sie nun tiber die Briicke
vor Kairo und ubernehmen Sie die Galeone.
Kurz bevor Sie in Kairo einziehen wollen,
beschlieBen die Agypter eine Allianz mit den
Franzosen und greifen Sie an. BeschieBen
Sie die westliche Stadtmauer mit lhrer Ga-
leone, danach den Verteidigungswall, spren-
gen ein Loch hinein und ziehen in die Stadt
ein. Stellen Sie nun den Angriffsenthusias-
mus wieder auf nicht angreifen und ziehen
weiter nach Norden. Sobald Sie die Mo-
schee erreichen, verbiinden sich die Agypter
wieder mit Ihnen und verstarken die Truppe.
Stellen Sie den Angriffsenthusiasmus wieder
auf aggressiv und verlassen Kairo durch das
nordastliche Tor. Marschieren Sie weiter
Richtung Nordosten und zerstéren die bei-
den Wachtirme. Gehen Sie weiter bis zum
Dorfzentrum, zerstéren Sie es und be-
schlieBen diese Mission.

Mission 2: Der Herrscher von Arabien

Missionsziele:

1) Vernichten Sie Reynalds Banditen

2) Vernichten Sie Reynalds Piraten

3) Sichern Sie das Uberleben der Stadte
Agaba und Medina

Bauen Sie zunachst eine Stadt samt groBer
Armee, Bauen Sie Stein, Gold und Holz ab,
sorgen fuir den Nahrungsnachschub und
bauen einen Wachturm nahe Ihres Dorfzen-
trums. Schicken Sie vier Dorfbewohner und
zehn bis 15 Schwertkdmpfer nach Norden,
direkt vor Reynalds Festung. Lassen Sie die
Dorfbewohner dort die Steinvarkommen
abbauen und setzen zwei Wachtiirme vor
die Festung. Reynald startet zwar einige An-
griffe, doch die sind schnell abgewehrt und
die Wachttrme bieten genug Schutz fir die
Handelswege. VergréBern Sie lhre Armee
mit allem, was lhnen zur Verfiigung steht,
und postieren lhre Leute im Siidosten lhres
Dorfes. Nun ziehen Sie mit einem Teil der
Armee nach Norden und zerstéren die Fes-
tung. Ist dies geschafft, werden Sie von See
aus angegriffen, doch die zuvor aufgestell-
ten Einheiten werden damit fertig. Bauen
Sie nun im Siiden Ihres Dorfes einen Hafen
und produzieren Sie zehn Galeonen und
funf Transportschiffe. Laden Sie fiinf Dorf-
bewohner und einige starke Truppenmitglie-
der ein, fahren Sie nach Stdosten und am
Kartenrand nach Westen. Entladen Sie dort
die Mannschaft und bauen zwei Wachtiir-
me sowie Militargebaude. Achten Sie da-
rauf, dass Sie die Seeherrschaft behalten
und lhr Dorf vor weiteren Attacken schiit-
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zen. Gleichzeitig starten Sie immer wieder
Angriffe der kleinen Kampffront in Richtung
Westen, um das Stadtzentrum zu erreichen.
Produzieren Sie danach Rammbécke, um
Reynalds Festung niederzureien, und zer-
stéren Sie danach die restlichen verstreuten
Einheiten.

Mission 3: Die Horner von Hattim

Missionsziele:

1) Stehlen Sie die Truhe mit dem Teil des
.echten Kreuzes"

2) Bringen Sie die Truhe zu der mit vier Flag-
gen markierten Stelle zwischen den beiden
Higeln

Sie beginnen mit zwei Stadten. In der stdli-
chen beginnen Ihre Dorfbewohner sofort
mit dem Abtragen von Gold und in der
nordlichen mit der Holz- und Nahrungsge-
winnung. Kommandieren Sie nun einige
Einheiten des groBen Dorfes zur Sicherung
der dstlichen Mauern ab und bauen stdlich
einen Hafen und ein Transportschiff. Pradu-
zieren Sie 15 Speerkampfer und zehn Bo-
genschitzen. Laden Sie die Speerkampfer in
das Transportschiff und beférdern diese ans
Ufer der Gegner. Die Bogenschiitzen sollten
gleichzeitig die Gegner von der sicheren
Zaunseite aus angreifen. Sind die Angriffe
vorliber, attackieren Sie die Dorfbewohner
und das Dorfzentrum . Nun steigen Sie in
das Ritterzeitalter auf und bauen eine Bela-
gerungswerkstatt und ein Kloster. Produzie-
ren Sie einige Monche und Mangonel-
Schleudern. Sammeln Sie Ihre Einheiten im
Stidosten zusammen und nehmen die Mon-
che in die Mitte. Die Einheiten aus Jerusalem
schicken Sie nach Westen; die andere Ar-
meehadlfte kimmert sich um die Palisaden
rund um die Reliquie, tétet anschlieBend die
Ménche hinter dem Zaun und stiehlt die Re-
liquie. Schicken Sie sie mit den Ménchen
und einigen Einheiten zuriick zur groBen
Stadt, platzieren sie zwischen den Flaggen
und schon gehts zur nachsten Mission.

Mission 4: Die Belagerung Jerusalems

Missionsziele:

1) Vernichten Sie die Wachttirme innerhalb
der Stadtmauern

2) Stellen Sie sicher, dass alle Kirchen und
der Felsendom nicht beschadigt werden

O
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Marschieren Sie den Pfad entlang nach
Westen. Bauen Sie eine Burg zwischen Jeru-
salem und dem Dorfzentrum der Hospitalli-
ter. Bekampfen Sie wahrend des Baus alle
gegnerischen Einheiten und ziehen sich da-
nach in lhre Burg zuriick. Errichten Sie dann
einen Wachturm zwischen Burg und gegne-
rischern Dorfzentrum und zerstoren Sie die-
ses, woraufhin das Land Ihnen gehért. Bau-
en Sie zwel weitere Turme neben die Burg,
lassen die Halfte Ihrer Einheiten nach Std-
westen ausschwéarmen und téten jeden
blauen Gegner. Bauen Sie eine Universitat,
eine Belagerungswerkstatt sowie weitere
Felder zum Nahrungserwerb. Schicken Sie
nun den zweiten Trupp nach Stidwesten
und halten Jerusalems Arbeiter von der Ar-
beit ab — vermeiden Sie jedoch Kontakt mit
den im Stdosten lagernden Rittern. Weiter
geht es in der Imperialzeit; in der Universitat
erwerben Sie neue Technologien und produ-
zieren Tribock und Mameluken. Beginnen
Sie von auBen mit der Zerstérung der innen
liegenden Wachtirme und des Westtors.
Stellen Sie den Angriffsenthusiasmus auf
nicht angreifen und marschieren in die Stadt
ein, um den in der Mitte liegenden Wach-
turm zu zerstoren.

Mission 5: Heiliger Krieg

Missionsziel:
Befreien Sie zwei der drei belagerten Stadte
Tiberias, Tyre und Ascalon

In dieser Mission geht es hauptséchlich um
Schnelligkeit. Beginnen Sie sofort mit der
Produktion von Dorfbewohnern und setzen
Sie diese zum Ressourcenabbau ein. Die Fi-
scherboote im Hafen schicken Sie zum Nah-
rungserwerb und produzieren Ritter und Bo-
genschitzen. Schicken Sie Ihre Truppen
durch das Osttor und folgen dem Weg nach
Nordosten bis zu den franzosischen
Wachtruppen, wo Sie lhre Mannen auf Pa-
trouille schicken. Bauen Sie einige Marktkar-
ren und sichern den Handelsweg nach Heb-
ron, nordlich Ihrer Siedlung. Wichtig ist jetzt
der Steinabbau nérdlich der Karte sowie der
Ausbau der Wachtpostenstelle und Ihrer
Siedlung. Um dies zu beschleunigen, produ-
zieren Sie so viele Dorfbewohner wie mog-
lich, die dann auch Wachttrme bauen. Bil-
den Sie einen Trupp aus Dorfbewohnern so-
wie anderen Einheiten und ziehen durch das
Osttor am Meer entlang nach Stden. Wenn
Sie die Bucht mit dem Schiffswrack errei-
chen, bewegen Sie sich weiter nach Osten.
In sicherer Entfernung von den Toren Asca-
lons bauen Sie eine Burg. Sobald Sie in der
Imperialzeit die Tribock-Schleuder entwickelt
haben, greifen Sie von Osten aus an und
zerstoren alles, einschlieBlich dem

Weltwunder. Nun widmen Sie sich dem &st-
lich liegenden Tiberias: Ziehen Sie mit einem
Teil Ihrer Dorfbewohner Richtung Nordwes-
ten, einem anderen Richtung Nordosten von
Tiberias und bauen dort einen Hafen, in dem
funf Kriegsgaleonen produziert werden,
Wenn durch den Einsatz Ihrer Kriegsgaleonen
alles niedergeschossen ist, fallen Sie in Tibe-
rias ein und zerstoren alles Ubriggebliebene.

Mission 6: Der Léwe und der Damon

Missionsziel:
Bauen Sie ein Weltwunder und verteidigen
Sie es

Versiegeln Sie die Zugange, durch die Sie
anagegriffen werden, mit zusdtzlichen
Wachtirmen und Truppen. Produzieren Sie
Dorfbewohner, die sich um die Ressourcen
kiimmern und Felder bebauen. Nun ver-
frachten Sie einige Dorfbewohner im Trans-
portschiff und mit Kriegsgaleonenunterstit-
zung nach Stdwesten auf eine kleine Insel.
Hier bauen Sie ein Bergarbeiterlager auf, um
nach Gold schirfen zu lassen. Erforschen Sie
jetzt in der Universitdt die vorhandenen
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Technologien und sichern die bereits ver-
mauerten Zugange nochmals mit Schleu-
dern. Um deren Halt zu sichern, platzieren
Sie an jeder Schleuder einen Dorfbewohner,
der sich um die Reparatur kimmern soll, und
setzen auch Monche dort ein. Nun eliminie-
ren Sie einige Gebaude in der Siedlung, um
dort das Weltwunder aufzubauen, welches
mindestens 300 Jahre halten muss, um die
Mission zu gewinnen. Verteidigen Sie jetzt
noch das Weltwunder und die Kampagne ist
gewonnen.

Kampagne:
Dschingis Khan

Mission 1: Schmelztiegel

Missionsziel:
Warten Sie auf Instruktionen von Dschingis
Khan

Reiten Sie nach Nordwesten, um von den
Ungirad zu erfahren, dass sie einen Pakt mit
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lhnen nur unter der Bedingung eingehen,
dass Sie ihnen die heilige Reliquie bringen.
Reiten Sie dann weiter nach Stdwesten.
Dort erklaren Ihnen die Tayichi’uds, dass Sie
zu Ihnen halten werden, wenn Sie deren
Feinde, die Naiman, eliminieren. Jetzt (iber-
queren Sie den Flusstibergang, um die hun-
gernden Kereyids zu erreichen, fur die Sie
20 Schafe eintreiben sollen. Die Schafe fin-
den Sie im Norden, im Nordwesten und un-
terhalb der Siedlung. Nun greifen Sie die
Kara-Khitai im stdwestlichen Teil der Karte
an und zerstéren deren Kloster, in dem Sie
die Reliquie finden. Transportieren Sie diese
mit einem Maonch zu den Ungirad zurlick.
Reiten Sie jetzt zu den Naiman nach Norden,
die von Ihnen verlangen, die Tayichi’uds zu
eliminieren. Marschieren Sie jetzt Richtung
Nordosten, wo die Uighurs von Ihnen ver-
langen, den Wolf in der nordéstlichen Ecke
der Karte umzubringen, Tun Sie dies, zer-
storen Sie danach die Tayichi'uds und reiten
zu den Naiman, um von Ihrer Aktion zu er-
zahlen,

Mission 2: Ein Leben fir die Rache

Missionsziele:

1) Sorgen Sie dafur, dass das Zelt von
Dschingis Khan nicht vernichtet wird

2) Strecken Sie den Verrdter Kushluk nieder

Reiten Sie zunachst nach Norden, um die
Siedlung der Tayichi'uds zu Ubernehmen. Um
lhre Stadt vor Angriffen zu schiitzen, bauen
Sie eine Palisade um die Siedlung. Zum
Schutz Ihres Weltwunders bauen Sie
WachtUrme um dieses und besetzen sie mit
Bogenschitzen. Erforschen Sie alle Technolo-
gien und nehmen anschlieBend einen
groBen Trupp und reiten Richtung Stidwe-
sten, bis Sie auf eine Palisade stoBen, in der
sich Kushluk befindet. Schlagen Sie dort ein
Loch hinein und verfolgen die vor lhnen fort-
laufenden Einheiten bis zum Dorfzentrum in
der stidwestlichen Ecke der Karte und toten
Sie Kushluk (mit der Karodecke).

Mission 3: Einmarsch in China
Missionsziel;

Erobern Sie die Stadte Tanguts, Hsi Hsia, Jin
und Sung
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Reiten Sie nach Osten, Ubernehmen Sie das
herrenlose Schiff und setzen zum Ostufer
Uber. Nun gehts weiter nach Osten, bis Sie
einen kleinen Trupp zur Verstarkung bekom-
men. Bauen Sie ein Dorfzentrum, militéri-
sche Gebdude, einen Hafen und erschaffen
Sie zusatzlich weitere Dorfbewaohner, von
denen Sie einige zum westlichen Ufer
zurlickbringen. Mauern Sie die Flussiber-
gange zu und sichern Sie sie mit Wachtr-
men. Nun bauen Sie weitere Schiffe und be-
férdern eine groBe Gruppe von Leuten nach
Suden. Setzen Sie lhre Truppe hinter der
Mauer am westlichen Ufer wieder ab. Mar-
schieren Sie nun an der Mauer entlang nach
Westen, bis Sie erneut auf Verstérkung
stoBen. Errichten Sie hier ein Dorfzentrum
und kiimmern sich um die Ressourcen. Nun
lassen Sie einige Dorfbewohner bis zu ei-
nem schmalen Flusstibergang nach Osten
ziehen. Bauen Sie am einzigen Ubergang
Richtung Norden eine Burg und erforschen
die Technologien. Schicken Sie gelegentlich
einen Reiter zu den Tanquts, um deren Fort-
schritt im Auge zu behalten. Wenn diese
keine neuen Einheiten mehr bilden, ist es
hachste Zeit fir einen Angriff und die Zer-
stérung. Ostlich Ihrer Burg befinden sich die
Hsi Hsia, die Sie aus der Reserve locken und
langsam vernichten. Die Jin im Nordosten
beseitigen Sie auf die gleiche Weise — bauen
Sie eine Burg vor deren Nordtor und ver-
nichten Sie sie,

Weltwunder wie dieses miissen entwe-
der erbaut oder zerstort werden, um
weiterzukommen

Mission 4: Die Horde zieht nach Westen

Missionsziele:

1) Vernichten Sie das Khwarazam-Imperium
2) Vernichten Sie die russischen Truppen

3) Subotai muss liberleben

Schicken Sie Subotai und die Truppe nach

Westen. Auf dem Weg werden Sie in einen
Kampf verwickelt, nach dessen Sieg Sie ein
zweites Dorf erlangen. Nun stellen Sie Ihre

Einheiten in den nicht angreifen-Enthusias-
mus um und sichern Ihre Siedlung im Nord-
westen mit einer Mauer, die sich vomn Teich
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bis zum Kartenzentrum erstrecken sollte.
Bauen Sie nahe am Teich ein Tor und setzen
Sie dahinter eine Burg. Einige Wachtlrme
entlang der Mauer stabilisieren deren Halt.
Bauen Sie nun Schmiede, Belagerungsstatte
und eine Universitat und erforschen alle
Technologien, um eine gute Truppe zusam-
menzustellen. Ziehen Sie mit den beiden
Marktkarren nach Stiden, wo der Schah er-
mordet wird. Attackieren Sie das gegneri-
sche Feld stidlich Ihrer Siedlung und ziehen
sich sofort hinter hre Mauern zuriick. Der
Feind riickt jetzt gegen |hre Stadt. Sobald
Sie alle Gegner eliminiert haben, ziehen Sie
in deren Dorf ein und zerstoren alles, inklu-
sive der russischen Burg. Gehen Sie nun mit
einer Armee nach Stdwesten bis zum See
und biegen dort nach Osten ab. Folgen Sie
dem Pfad bis zu einer Engstelle zwischen
Klippen und See, errichten Sie dort eine
Speermauer mit Tor, die Sie zum See hin zu-
bauen. Locken Sie die Gegner nun bis vor
das Tor, lassen die Monche ihre Arbeit tun
und diese beschwéren. Stdwestlich des Kar-
tenzentrums befindet sich ein kleiner See,
an dessen Nordufer Sie nun einen Hafen an-
legen und Kriegsgaleonen bauen, welche
Sie zum Ende des Flusses fahren lassen.
Bauen Sie zum Schutz lhrer Nordmauer
noch zusatzliche Galeonen und schicken
wahrenddessen einen Teil lhrer Armee zum
Flussufer. Bauen Sie dort eine Burg und grei-
fen inzwischen das Westtor der Gegnerstadt
an. Nach einiger Zeit kénnen Sie in die Stadt
einziehen und deren Dorfzentrum samt
Burg (westlich) zerstoren. Marschieren Sie
jetzt nach Osten und vernichten die zweite
Burg.

Mission 5: Das Versprechen

Missionsziel:
Erobern Sie die Flaggen der Polen, Deut-
schen und Bohmen

Bauen Sie zunachst lhre Siedlung aus, pro-
duzieren Dorfbewohner und lassen diese die
Ressourcen abtragen. Schicken Sie nun eini-
ge Kampfeinheiten zum Eingang der
Schlucht, welcher auch zur polnischen Sied-
lung fiihrt. Schicken Sie den Ménch zur
nordwestlichen Ecke des Gebirges, um lhre
Goldvorrate zu sichern. Haben Sie eine star-
ke Armee gebildet, kénnen Sie es wagen
gegen Polen zu ziehen und die Flagge an
sich zu reiBen. Reiten Sie sodann Richtung
Stiden und vernichten die Deutschen. Bauen
Sie nun drei Burgen, setzen sie entlang der
nérdlichen Mauer in eine Reihe und bauen
eine Palisade, welche die westlichen Zugén-
ge abriegelt. Lassen Sie jedoch einen kleinen
Spalt im Stiden frei. Jetzt miissen Sie sich
verteidigen und das , Lockspiel” beginnt er-
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neut. Bessern Sie an Ihrer Burg entstandene
Schaden sofort aus. Ziehen Sie nun mit Ihrer
Armee nach Westen und zerstoren den Ver-
teidigungswall der B6hmen, vernichten de-
ren Burg und reiBen die Fahne an sich. Mar-
schieren Sie mit Ihrer Armee nach Stdosten
und schon bald gehéren auch die Deut-
schen der Vergangenheit an.

Mission 6: Pax Mongolia

Missionsziele:
1) Warten Sie auf die Ankunft von Subotai
2) Vernichten Sie die Ungarn

Da Subotai sich um 40 Minuten verspatet,
sollten Sie die Zeit nutzen, und Ihre Dorfbe-
wohner Richtung Kartenmitte schicken. Auf
der Briicke sollten diese dann eine Mauer
samt Wachtirmen errichten. Nun schicken
Sie die Dorfbewohner zurlick in die Siedlung
zum Ressourcenabbau und senden Reiter
und Mangonels zu den Palisaden nérdlich
der Briicke. Hinter die erste setzen Sie die
Reiter, hinter die zweite die Mangonels.
AnschlieBend gehen Sie dann im Enthusias-
mus-Modus auf Stellung haften und kiim-
mern sich weiter um Ihre Siedlung. Nun
locken Sie die Ungarn zu den Palisadenwan-
den und lassen sie in die Falle laufen. Sobald
die Ungarn ein Loch in die einzige Briicke
zwischen den beiden Ufern sprengen, mis-
sen Sie Uber die dstliche Eisbricke das ande-
re Ufer betreten und dort ein Dorfzentrum
errichten. Nun bauen Sie eine Burg und pro-
duzieren Tribock-Schleudern. Sprengen Sie
eine Schneise in das Waldstiick und zer-
stéren alle Ihnen entgegenkommenden
Truppen. Machen Sie sich mit Hilfe der Sa-
boteure den Weg frei und ziehen weiter
Richtung Westen. Zerstoren Sie das Welt-
wunder und die restlichen Truppen westlich
der Stadt.

Kampagne: Barbarossa

Mission 1: Der heilige romische Kaiser

Missionsziel:
Erobern Sie vier der sechs Reliquien aus den
einzelnen Furstentimern

Ziehen Sie nach Siiden, wo Sie auf die Fran-
zosen treffen. Nach Ihrem Sieg kommen Sie
in Besitz einer heiligen Religuie und eines
neuen Landstiickes. Ziehen Sie jetzt gegen
die Schwaben im Osten, zerstoren deren
Kloster und heimsen die néchste Reliquie
ein. Kiimmern Sie sich zundchst um Ihr Dorf
und sichern es vor Angreifern ab. Jetzt sind
die Burgunder an der Reihe: Ziehen Sie nach
Nordosten, schleichen Sie westlich der Sied-
lung vorbei an der Burg Bshmens, gehen
nach Osten und greifen an - schon bald
gehort das nachste Heiligtum thnen. Neh-
men Sie nun thren Trupp und ziehen weiter
westlich des Schlachtfelds, wo Sie auf die
Sachsen treffen, die Sie jedoch nur mit einer
starken Armee angreifen sollten. Fallen Sie
nun durch das Osttor ein, vernichten Sie al-
les und holen sich die Religuie, die ganz
dicht neben dem Dorfzentrum ist.

Mission 2: Heinrich der Lowe

Missionsziel:
Vernichten Sie die Polen

Bauen Sie zunachst eine starke Armee auf.
Da Sie es sich zur Aufgabe gemacht haben,
Sachsen und Bayern zu beschutzen,
schicken Sie zehn bis 15 Manner in diese
Gegenden. Lassen Sie weitere Truppen ent-
stehen und sichern Sie Ihre Burg ab, denn
schon bald werden Sie von Heinrich, dem
Léwen angegriffen. Verteidigen Sie sich und
zerstoren Sie seine Burg. Wandern Sie nun
mit Ihren Leuten nach Stdwesten, wo sich
ein Gefangnis mit vier Insassen nebst einer
Reliquie befindet. Durchbrechen Sie die
Mauern, befreien Sie die Gefangenen und
nehmen die Reliquie mit. Bauen Sie nun ein
Dorfzentrum, treten Sie ins nachste Zeitalter
und produzieren in der Burg die lhnen moég-
lichen Truppen. Nun machen Sie sich auf
den Weg, um die polnischen Burgen zu zer-
storen, welche nordlich des sachsischen
Dorfes, im Norden der Karte und im Nord-
osten am Fluss liegen.

Mission 3: Papst und Gegenpapst

Missionsziel:
Konvertieren Sie die Kathedrale von Mailand

( Losungshilfen

hen gegen Crema im Nordosten, bis Sie auf
Dorfbewohner stoBen, welche Sie durch die
Ménche konvertieren. Bauen Sie nun eine
Kaserne in der Siedlung, bernehmen Sie
deren Felder, kiimmern sich um die Goldmi-
ne und erforschen , Erlésung” im Kloster.
Bauen Sie ein Dorfzentrum und errichten
sidlich des Dorfes einen Hafen. Errichten
Sie weiterhin eine Belagerungsstatte und
Universitdt und schreiten in den Imperialis-
mus voran. Bauen Sie nun auf der anderen
Flussseite eine Burg, welche Sie mit
Wachtirmen absichern. Konstruieren Sie
nun einige Kriegsschiffe, mit denen Sie zum
westlichen Flussufer ziehen und die Burg
der Flusswache zerstoren. Die zweite Burg,
welche weiter westlich liegt, |asst sich am
besten mit Kriegsgaleonen zerstéren. Ziehen
Sie danach mit Ihren Leuten ostlich der Kar-
te nach Stiden bis zu einer StraBe, an der Sie
Belagerungswerkstatt, Schieanlage und
eine Kaserne bauen. Die Briicke im Westen
sollten Sie zumauern und dahinter einige
Manche stellen, welche die anrickenden
Mailander konvertieren. Nun nehmen Sie
lhre Armee, gehen (ber die Briicke, lassen
die Ménche auf dem Weg ihr Werk verrich-
ten und zerstdren alle noch vorhandenen
Gebaude. Ziehen Sie weiter zu Mailands
Osttor und schlagen sich durch die Mauer.
Vernichten Sie alles, was sich Ihnen in den
Weg stellt und schicken Sie einige Monche
zur Kathedrale im Stden der Stadt — nach
einiger Zeit des Betens gehort die Kathedra-
le Ihnen.

Mission 4: Der Lombardbund

Missionsziel:

Errichten Sie ein Weltwunder innerhalb ei-
ner der drej Stadte Verona, Padua oder Ve-
nedig

Zu Beginn der Mission stehen Sie unter
schwerem Beschuss. Nehmen Sie alle Einhei-
ten und fliehen Sie tiber die Sumpfbricke
nach Stdosten. Schicken Sie die Dorfbe-
wohner landeinwérts und schlagen Sie die
Verfolger. Nun sichern Sie die beiden Fluss-
Ubergdnge mit Mauern und Ttrmen. Ziehen
Sie mit einem lhrer Schiffe Richtung Norden,
bis Sie auf einige Schiffseinheiten mit einer
beachtlichen Verstarkung treffen. Nehmen
Sie diese Einheiten zum Nordufer in Rich-
tung Osten mit und entladen Sie sie am Ka-
nal ins Landesinnere. Auf einer kleinen Insel
am Ostrand der Karte befindet sich ein
Steinbruch, der von einem Kanonenturm
beschiitzt wird und fur zusatzliche Steinge-
winnung sorgt. Haben Sie eine Armee auf-
gebaut, verlassen Sie die Insel Richtung Wes-
ten und zerstoren Padua. Weiter westlich
stoBen Sie erneut auf Heinrich den Lowen.
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Nun ziehen Sie weiter nach Sidwesten, zer-
storen seine Siedlung und bauen vor Veronas

Toren eine Burg - schicken Sie weitere Schiffe

ans Ostufer, wo Sie sich mit lhrer Truppe
durch das Tor schlagen. Bringen Sie genug
Dorfbewaohner fiir den Bau eines Weltwun-
ders mit. Zerstéren Sie nun die Gebaude und
Felder neben dem Dorfzentrum und bauen
eine Batterie von Wachtirmen - erst dann
beginnen Sie mit dem Bau des Weltwunders.

Mission 5: Barbarossas Feldzug

Missionsziel:
Erreichen Sie mit mindestens zehn Einheiten
die Siedlung der Hospitaller

Marschieren Sie zunachst stidwarts bis zu ei-
nem Sarazenischen Hinterhalt. Schicken Sie
einzelne Reiter zum Eingangstor der Byzanti-
ner, die Ihnen in diesem Moment die Freund-
schaft kindigen und angreifen. Sobald Sie
bis zum Weltwunder vordringen kénnen, er-
geben sich die Byzantiner jedoch willenlos.
Nérdlich der Karte herrscht bereits eine See-
schlacht, die Sie jedoch flr sich gewinnen.
Setzen Sie zum Ostufer tber und folgen den
Klippen Richtung Stden bis zu einem kleinen

Strand, an dem Sie lhre Truppen an Land
bringen. Die marschierenden Sarazenen sind
schnell geschlagen und Sie bewegen sich
weiter Richtung Nordosten. Erklimmen Sie
das Plateau und schlagen Sie eine Schneise
in die Walder, die Ihnen den Weg nach Siid-
osten frei macht und Sie kurze Zeit spater
bei den Hospitallern ankommen lasst — be-
treten Sie die Burg und die Mission ist been-
det,

Mission 6: Der schlafende Kaiser

Missionsziele:

1) Stellen Sie sicher, dass der Felsendom von
Jerusalem nicht zerstort wird

2) Bringen Sie den Leichnam von Barbarossa
zum Felsendom in Jerusalem

Sie milssen jetzt sehr schnell handeln, da die
Gegner nach etwa zehn Minuten angreifen.
In diesem Zeitraurn miissen Sie folgende
Dingen erledigen:

- Ressourcen abtragen

- einen Schutzwall um Ihr Dorf aufbauen

- einen Markt bauen, um fir den Handel zu

sorgen
- eine Universitdt, Belagerungswerkstatt so-

Homeworld (Losung Teil 1)

Definitionen:

BK = Bergungskorvette, GFG = Gravitations-
feldgeneratoren, MS = Mutterschiff,

RE = Rohstoffeinheiten, RUS = Rohstoff-
tiberwachungsschiff

Tipps:

1.) Sobald der Antrieb des Mutterschiffs auf-
geladen ist und alle erreichbaren Rohstoffe
abgebaut wurden, kann der Level mit einem
Hyperraumsprung verlassen werden. Die ein-
zelnen Missionsziele missen nicht unbedingt
erfullt werden!

2.) Stehen besonders wenig Rohstoffe zur
Verfiigung, kann man die Kampfkraft da-
durch erhohen, dass verstarkt feindliche
Schiffe beschadigt und dann mit BKs , ge-
stohlen” werden. .
3.) Sind keine Feinde mehr vorhanden, kann
man die Ernte beschleunigen, indem man
das RUS mit ,, Strg+Alt" dazu veranlasst, alle
Sammler zu ,bewachen". Dadurch halt das
Uberwachungsschiff automatisch den kiirze-
sten Abstand zu den bewachten Sammlern.

01, Vorbereitung:

1.) Schicken Sie das Ernteschiff sofort an die
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Arbeit, erforschen , Jégerchassis” und schaf-
fen zusatzliche Jager.

2.) Bauen Sie ein Forschungsschiff, eine BK
und zerstoren alle Ubungsdrohnen.

3.) Erst wenn alle Rohstoffe abgebaut wur-
den, bergen Sie das Feindobjekt und aktivie-
ren den Hypersprung.

02, AuBenbereich des Kha-
rak-Systems:

1.) Bauen Sie ein zweites Ernteschiff sowie
eine Sonde und schicken diese zur gelb
markierten Position. Warten Sie so lange, bis
Feindschiffe angreifen, und erforschen den

. Korvettenantrieb”.

2.) Vernichten Sie die erste Angriffswelle
und schicken eine BK und zwei Abfangjager
zu der markierten Stelle, an der die zerstérte
«Khar Selim” liegt. Wenn die BK von Feind-
schiffen angegriffen wird, flieht sie automa-
tisch zum MS. Die mitgeschickten Jager len-
ken unterdessen den Feind ab.

3.) Wahrend ein Ernteschiff Rohstoffe ab-
baut, bringen Sie den anderen Sammler
nahe an das MS heran, damit es als gut ge-
panzerte Zielscheibe dient. Erforschen Sie
.Korvetten-Chassis” sowie ,Schwere Kor-
vette” und bauen zwei schwere Korvetten.
Wahlen Sie fiir lhre Kampfschiffe die , Aus-
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wie ein Kloster bauen und alle Technologien
entwickeln

- Ménche erschaffen

- im Sildosten ein Tor und dahinter eine Burg
bauen

Schicken Sie wahrend des Angriffs die Dorf-
bewohner immer wieder zur Reparatur und
einige Monche in die Nahe der Burg, um die
Gegner zu konvertieren. Holen Sie diese Ein-
heiten in Ihre Siedlung und lassen Sie sie hei-
len. Die angreifenden Tribock-Schleudern er-
ledigen Sie mit Hilfe der Armbrustschiitzen
und Paladine. Schicken Sie nun einen Reiter
nach Sudwesten, um Richard Léwenherz fir
sich zu gewinnen. Nun sorgen Sie fiir eine
Gruppe Deutschritter sowie einige Triback-
Schleudern und lassen diese Einheiten nach
Norden und Nordosten ziehen. Schlagen Sie
ein Loch in die Mauer der Sarazenen und té-
ten alle Dorfbewohner. Achten Sie darauf,
dass in Ihrer Siedlung immer wieder Repara-
turen vorgenommen werden und dass flr
militarischen Nachschub gesorgt wird. Ist
Ihre Truppe im Nordosten der Karte ange-
kommen, schicken Sie diese nach Stiden bis
zur Stadtmauer von Jerusalem. Setzen Sie
nun ein Tor zwischen Stadtmauer und Wald-
gebiet und bauen dort erneut eine Burg.
Schicken Sie den Marktkarren mit der Leiche
Barbarossas und einigen anderen Einheiten
im Kastenformat am nérdlichen und éstli-
chen Kartenrand entlang bis zu Jerusalems
Burg. Dringen Sie durch das Loch in der
Stadtmauer ein und karren Sie den Toten bis
vor den Felsendom im Zentrum der Stadt,
Damit ist die Kampagne erledigt und das
Spiel gelost. ..

Bernd Gegner
(b.gegner@t-cnline.de), der groB-
te Raumheld seit Roger Wilco,
sattelte seine Maschine und loste
fir uns Sierras dreidimensionale
Raumstrategie — den ersten Teil
finden Sie hier, die komplette Lo-
sung auf der Bonus-CD der nach-
sten Ausgabe.

weich"-Taktik. Lassen Sie beschadigte Schif-
fe sofort andocken, um sie zu reparieren
und aufzutanken (auBer den Ernteschiffen).

03, Riickkehr nach Kharak:

1.) Schicken Sie alle Kampfschiffe sofort zu
den Kalteschlafcontainern und greifen ge-
sammelt die Feindschiffe an. lhr vorher mar-
kiertes Geschwader kbnnen Sie bereits
wahrend des Intres losschicken (wenn die



Der schwere Kreuzer ist das teuerste,
aber auch am besten bewaffnete Schiff
im Spiel

Feindschiffe zum ersten Mal gezeigt wer-
den!). Die Ernteschiffe beginnen ihre Arbeit
an den Rohstoffnebeln. Bauen Sie zehn Ab-
fangjager, mit denen Sie die anderen Schiffe
attackieren. Wahlen Sie bei den Angriffen die
. Klauen”-Formation.

2.) Stellen Sie vier BKs bereit und teilen lhre
Kampfschiffe in zwei Gruppen auf. Zerstoren
Sie nun eines der Feindschiffe und beschadi-
gen die anderen so lange, bis sie von den in
der Nahe wartenden BKs abgeschleppt wer-
den kdénnen — pro Schiff sind dafiir zwei
nétig! Setzen Sie BKs aber nur dann ein,
wenn die Feindschiffe abgelenkt sind! Sorgen
Sie dafir, dass abgeschleppte Fregatten nicht
weiter angegriffen werden

3.) Wenn BKs frei werden, holen diese die
tibrig gebliebenen Kéleschlafcontainer. So-
bald die Moglichkeit besteht, beginnen Sie
zudem die Erforschung des , Schlachtschiff-
Chassis”.

04, GroBBe Einode:

1.) Bauen Sie ein RUS und lassen es beide Ern-
teschiffe bewachen, indem Sie , Strg+Alt”
driicken und einen Rahmen um die Sammler
ziehen. Teilen Sie die Korvetten und Jager in
zwei Geschwader auf, die das RUS bewachen.
Aktivieren Sie nun ,ernten” im Kontextmenu
der Sammler.

2.) Wenn das Betusi-Raumschiff auftaucht,
wird automatisch eine Handelseinheit (berge-
ben. Kaufen Sie die angebotenen lonenge-
schiltze und bauen damit zwei lonenfregat-
ten. Beide Geschwader werden um einige
schwere Korvetten und Abfangjager verstarkt.
Belassen Sie ein paar lonenschiffe und Jager
beim MS.

3.) Sobald die gréBeren Piraten-lonenschiffe
auftauchen, werden Sie von einem Geschwa-
der beschaftigt, eines nach dem anderen wird
von je zwei BKs abgeschleppt. Fliegen Sie je-

weils einen groBen Bogen, um von der Seite
oder von hinten zuzugreifen! Wenn die klei-
nen Feindjager zerstort wurden oder der
Treibstoff ausgeht, lassen Sie die Geschwa-
der andocken, wahrend die Ernteschiffe
standig weitersammeln!

4.) Beim Angriff des Piratentragers kimmern
sich die beiden Geschwader im Ausweich-
modus um die Begleitschiffe und die lonen-
fregatten legen los — bergen Sie die Piraten-
schiffe! Sobald der feindliche Trager flieht,
wird er von allen Einheiten angegriffen und
zerstort.

05, GrofB3e Einode 2:

1.) Schicken Sie RUS und Sammler automa-
tisch an die Arbeit — diesmal bewacht von al-
len kleineren Kampfschiffen. So bald wie
mdaglich erforschen Sie , Angriffsbomber”
und bauen wenigstens zehn Stlck davon,
wahrend Fregatten und Bomber vor dem MS
warten.

2.) Wenn die Meldung erscheint, dass die
Feindflotte entdeckt wurde, vernichten Sie
alle angreifenden Jagerverbande und versu-
chen sofort einen Feindsammler einzufan-
gen. Sobald Fregatten auftauchen, ziehen
Sie sich zum MS zurlick. Wenn sich Gegner
dem MS nahern, kommen lhre standig zu
verstarkenden Bomber im Ausweichmodus
und die Fregatten zum Einsatz, der Rest
kiimmert sich um die Feindjdger. Bringen Sie
alle Zivilschiffe ca. 40 km hinter das MS. Ber-
gen Sie auch die Feindsonden und lassen die
Geschwader in ruhigen Momenten an-
docken. Nehmen Sie eine Begleitfregatte so-
wie alle Kampfflieger und sdubern die Um-
gebung von Jagerverbanden — optimal sind
dafir schwere Korvetten. Sollten Fregatten
auftauchen, fiichten Sie, um zu tanken und
zu reparieren,

3.) Falls es nicht schon passiert ist, locken Sie
nun die Feindflotte an, indem Sie mit einer
bewachten BK ins Feindgebiet fliegen und
dann flichten. Mit etwas Gliick ignorieren
die Feindverbande alles Ubrige und versu-
chen die BK zu erwischen! Ihr inzwischen
starkes Bombergeschwader und die Fregat-
ten stehen am MS bereit. Wahrend die restli-
chen Rohstoffe des Sektors gesammelt wer-
den, erforschen Sie das , Abwehrkreuzer-
Subsystem” und bilden zusammen mit den
Kampffliegern und vielen Abwehrbombern
drei gleichwertige Geschwader.

06, Diamantengrund:

1.) Markieren Sie das MS, schwenken die Ka-
mera auf die Vorderseite des MS und zoo-
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men dann so weit weg wie moglich. Taucht
ein verdachtiger Brocken auf, schwenken Sie
die Kamera, bis der Meteorit in der Mitte des
Sichtfeldes liegt. Auf diese Weise kénnen Sie
die Bewegungsrichtung gut erkennen.
Wahrend Sie die Zivilschiffe weit unterhalb
des MS in Sicherheit bringen, die Fregatten
vor dem MS warten und die durchkommen-
den Brocken auseinander nehmen, hetzen
Sie lhre drei Geschwader gegen jeden ver-
dachtigen Stein.

2.) Schicken Sie nach jeder Welle die Ge-
schwader zum Auftanken. Kaufen Sie den
Abwehrschirm von den Betusi und starten
die Erforschung des ,, Superschlachtschiff”-
Antriebs. Falls Innen das Geld ausgehen soll-
te, hilft Verschrotten!

07, Garten von Kardesh:

1.) Lassen Sie die Ernteschiffe mit ,ernten”
selbststandig an die Arbeit gehen. Den Roh-
stoffiberwacher und das Forschungsschiff
bringen Sie ein Stlick unterhalb des MS. Bei-
de werden von zehn neuen Aufklarern be-
wacht. Wahlen Sie fur die Wachter die For-
mation , Klaue”. Die Fregatten bilden eine
Kugelformation um zwei Reparaturkorvet-
ten. Markieren Sie die Korvetten und ziehen
einen Rahmen um die Fregatten. Dadurch
werden Beschadigungen etwas ausgegli-
chen. Sobald die unfreundlichen Gaste an-
greifen, zerstren Sie die Jagerverbande mit
Ihren drei Geschwadern. Bergen oder zer-
schieBen Sie die Treibstoffkapsetn. Wenn der
Ansturm nachldsst, werden die Geschwader
nacheinander aufgetankt. So bald wie mog-
lich starten Sie die Erforschung der ,schnell
zielenden Geschitztirme”, lassen Sie die
lanzenférmigen Inhibitionsschiffe in Ruhe!
2.) Ist der Hypersprung aktiv, kénnen Sie den
Level beenden. Besser jedoch, Sie wehren
auch die folgenden Angriffswellen ab, schit-
zen rechtzeitig lhre zwei Sammler und bauen
erst die etwa 6500 REs des Sektors komplett
ab. Die zum Abfangen fortgeschickten Ge-
schwader holen Sie mit dem Andock-Befehl
stets wieder in die Nahe des MS. Wenn , Va-
riokorvetten” verfligbar sind, bauen Sie
neun Stiick und geben je drei zu jedem Ge-
schwader. Greifen langere Zeit keine Feinde
mehr an, schicken Sie den Rohstoffliberwa-
cher 50 km Richtung 300°, In der langen
Wartezeit stocken Sie die BKs auf vier auf
und bauen zwei Feldfregatten. Eventuell
missen Sie den Hypersprung zweimal akti-
vieren, um den Sektor zu verlassen!

Fortsetzung folgt auf der CD der nach-
sten Ausgabe...

Tipps & Strategien

NHL 2000

Oliver Mayer von der NHL 2000-Liga , Offen-
bach Lions” hat hier einige wertvolle Spiel-
tipps hauptsachlich fur NHL-Anfanger und
Gelegenheitsspieler zusammengetragen:

Allgemeines:

Besonders im Spielaufbau bieten sich mehr
Maoglichkeiten als in der Vorgangerversion:
Schnelles Spiel in der neutralen Zone,
langsamer Aufbau am eigenen Tor,

,Dump & Chase", das alles sind sehr rea-
litatsnahe Varianten, die gut umgesetzt
wurden und das Spiel deutlich aufwerten.
Wichtig ist vor allem das Passspiel, da der
Angriff eines Spielers in Bedrangnis nur sel-
ten erfolgreich ist. Deshalb sollte man versu-
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chen, sein Spiel in der neutralen Zone sowie
im Angriffsdrittel zu verlagern, um Liicken in
die gegnerische Verteidigung zu reien. Eine
andere Moglichkeit zum Erfolg ware das
Konterspiel, bei dem der Gegner in seiner
Vorwartsbewegung schlicht und einfach

Uberlaufen wird und man dann sein Glick al-

lein vor dem Torwart versucht, was oftmals
erfolgreich endet. Des Weiteren lassen die
Spieloptionen reichlich Spielraum fir indivi-
duelle Verdnderungen — dazu gehéren nicht
nur wie im Vorgdnger die Haufigkeit der

Strafen oder die Drittellange, neuerdings lasst

sich die Starke der Computergegner noch
feiner dosieren. Generell ist es empfehlens-
wert im ,Rookie”-Modus zu beginnen.

Torerzielung:

Die wohl besten Waffen sind alle 1-gegen-0-Si-

tuationen (Angreifer gegen Torwart), egal
ob nach einem Konter oder durch gegliick-
tes Umspielen der gegnerischen Verteidi-
gung. Bevorzugt fuhrt der Spieler den Puck
auf der Vorhandseite, steuert direkt auf
den Keeper zu, dreht im letzten Moment
ab und schlenzt ins kurze Eck — das funk-
tioniert auch mit der Ruickhand gut, erfor-

dert aber mehr Ubung. Ebenfalls in diese

Kategorie gehért der im Eishockey gerade-
zu legendare” Bauerntrick, bei dem der
Spieler schnell hinter dem gegnerischen Tor
herumfahrt und das Plastik wiederum ins
kurze Eck schlenzt. Aber auch fiir kombina-
tionsfreudige Spieler ist einiges geboten.
Besonders effektiv sind hier Querpasse vor
dem Tor mit folgenden Direktabnahmen,
die beinahe immer zum Erfolg fuhren,
wenn der Pass seinen Empfanger erreicht.
Hierzu gehéren auch prazise Zuspiele von
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der blauen Linie oder hinter dem Tor.
Nattrlich sind auch abgefalschte Schisse
und die ,NHL 99"- Spielern nur zu bekann-
ten Rebounds mdglich, wobei Letztere nur
sehr selten auftreten, da der Torwart den
Puck nun nach auBen und nicht mehr nach
vorne abprallen lasst. Dennoch sorgen
Schisse gerade bei dichtem Gedrénge vor
dem Tor fiir Gefahr, da sie entweder abge-
falscht werden oder den direkten Weg ins
Tor finden. Die abgefalschten Schiisse las-
sen sich bei NHL 2000 nun selbst steuern,
was allerdings sehr viel Ubung erfordert.
Von der blauen Linie ist besonders die Posi-
tion auf Hohe des Bullypunktes sehr aus-
sichtsreich, solange der Spieler den Puck
auf der Vorhandseite hat. Nach einem fla-
chen Schlagschuss von dieser Position aus
mussten schon viele Goalies hinter sich
greifen.

Tricks & Cheats

Carnivores 2

Dinosaurierjdger habens nicht leicht: Nicht
nur, dass die Viecher bissig sind, nein, zu al-
lem Ubel ist auch noch das Spiel schwer. Et-
was einfacher wirds mit folgenden Schum-
meleien, denen ein im Spiel getipptes , de-
bugup” vorausgeht, woraufhin uns die Di-
nos vorldufig ignorieren:

Strg Run Faster

SHIFT+S Slow Maotion

CTRL+N weitere Spriinge

SHIFT+T Die Framerate wird angezeigt

TAB Die komplette Karte wird ange-
zeigt

Delta Force 2

Séldner von heute &ffnen im Spiel die Kon-
sole mittels 6 und tippen forsch drauflos:

Unverwundbarkeit
Munition wird wie-
der aufgefrischt
diewithyourbootson Unbegrenzte

thetrooper
sunandsteel

Munition
stilllife Unsichtbarkeit
revelations acht Artillerie-Boller
GP 500

Wahre Rennfahrer verheimlichen ihren Na-
men und tippen statt dessen folgende Co-
des ein:

Wir fahren einen
Autoscooterwagen
Ghostriders Wir werden ein Geist
BeamTeam zusatzliche Motorrader

IScooter!

Redlocks  Wir fahren in Unterwésche
IMaate! Wirkung unbekannt
unior! Wirkung unbekannt
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FIFA 2000

Ole-oleolecle! Wer gerade seine Tréte vergessen hat oder auch sonst auf keinen griinen
FuBballzweig kommt, tippt folgende von Holger Dotzauer herausgefundenen Wérter ein-

fach im Cheatmen der Optionen ein:

MOMONEY unbegrenzte Geldmittel

HOOLIGAN diverse Bonusteams

BURNABY  EAC-Rasen
SIZZLE Blitz-Modus (Spieler werden gelegentlich vom Blitz getroffen)
DIZzY Alien-Modus (Spieler werden sporadisch von einem herumschwir-

renden UFQ entfiihrt)

LIGHTSOUT Leucht-Modus (Spieler, Ball und Rasenbegrenzungen

leuchten unheimlich)

Spielt man mit zwei klassischen Teams gegeneinander, wird das Ganze in Schwarzwei
gezeigt. Und wahlt man ein klassisches und ein originales Team, verfarbt sich der Bild-

schirm orange.

Gulf War:
Operation Desert Hammer

Mein Krieg, dein Krieg: Im Spiel driicken
wir zunachst auf , Enter”und dann die
folgenden Cheats hinterher — herausge-
funden hats Johannes Barnickel:

REGEN ME volle Gesundheit und
Unverwundbarkeit

CALL STRIKE Luftangriff herbeirufen

DONE Level Uberspringen

GOODKEYS Wechsel zwischen Key-
map 1 und 2

POWER ME Unverwundbarkeit, volle
Gesundheit, alle Waffen
und Angriffe

HUD HUD an/aus

Force 21

Raphael Ringhardt schickte uns folgende
Cheats zu Take 2's Strategieneuling zu —

um sie zu benutzen, muss im Spiel zuerst
die Leertaste gedrickt werden:

Ispy Alle Gegner werden an-
gezeigt

NoVictory Die Mission geht ewig
weiter

KillEnemy Alle Gegner werden
getotet

Hasselhoff Die Mission wird verloren

GameOverMan Die Mission wird gewon-
nen

Neon Ein neongelber Stern er-

hellt die Szenerie

Polytheism  Alle Spielfiguren werden
unbesiegbar

Seattle Der Horizont wird ver-
schleiert

ChillOut Die Fahrzeuge werden
verschlossen

Amazon Alle Baume werden von

der Karte entfernt
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GTA 2

Aha — das war ja klar! Take 2's Gangstersim
Nummer zwei bietet wie schon der erste Teil
eine ganze Palette von verschiedensten
Cheats, die wie immer anstelle des Namens
eingegeben werden — mehrere Codes sind
gleichzeitig méglich:

GOURANGA schaltet die restlichen Codes
frei

ITSALLUP  Alle Levels sind anwahlbar

UKGAMER Alle Levels sind anwahlbar

TUMYFROG Alle Levels und Bonuslevels
sind anwahlbar

LIVELONG unendliche Leben

NAVARONE alle Waffen

ARSESTAR Man behalt seine Waffen
nach dem Ableben

GODOFGTA Man erhalt alle Waffen und
volle Munition

RSJABBER Man wird unverwundbar

CUTIE1 Man erhalt 99 Leben

DANISGOD Man erhalt einige Save-Punk-
te

IAMDAVE] Man erhalt 9999999 Punkte

SCHURULZ Man erhalt unbegrenzte
Kraftverstarker

HUNSRUS  Man erhalt unbegrenzte Un-
sichtbarkeitsgeneratoren

NOFRILLS  Debug-Modus

HIGHFIVE  flnffacher Multiplikator

SEGARULZ zehnfacher Multiplikator
BIGSCORE 10 Millionen Punkte
MUCHCASH 500.000 Dollar
LOSEFEDS  Polizei wird deaktiviert
DESIRE Wir werden stark gesucht
GOREFEST  Blutspritzer aktiviert

VOLTFEST  unbegrenzte Munition flr
den Elektroschocker

FLAMEON  unbegrenzte Munition fir
den Flammenwerfer

JAILBAIT unbegrenzte Gefangsnisfrei-
karten

EATSOUP  unbegrenzte Einkaufsmag-
lichkeiten

MADEMAN hochster Respekt bei allen
Gangs von Anfang an

BUCKFAST  Alle Zivilpersonen werden zu
Raubern

LASVEGAS Alle Zivilpersonen werden zu
Elvis!

NEKKID Alle Zivilpersonen sind nackt

DAVEMOON Man bekommt die grundle-
gendsten Waffen samt Muni-
tion

COCKTART Die explodierenden Zeichen
werden ausgeschaltet

FISHFLAP  Alle Autos schrumpfen

Nocturne

Alle Sterblichen der Horrorfilm-Fraktion
driicken im Spiel die ,F10"-Taste, was den
nachfolgenden Zauberworten Tir und Tor
offnet:

Godgames Unverwundbarkeit
winblows alle Waffen samt Munition
Skeletonkey Skelett-Schitssel
Moreammo  zusdtzliche Munition
Goremode erhohter Blutpegel
burningstake Flammenpfeile
thunderstorm Es beginnt zu regnen

snowstorm  Es beginnt zu schneien

bighead Wasserkopfe

healme Gesundheit wird wieder
hergestellt

silver 500 Silberpatronen

aqua 500 Wasser-Vampir-
Patronen

mercury 500 Gnadenpatronen

oldhat Der Stranger bekommt ei-
nen merkwdrdigen Hut

goldmode Eine kleine Werbebotschaft
wird eingeblendet

freezer Die Gegner werden einge-
froren

ifarted Gasmaske

recharge Batterie wird neu aufgela-
den

bigboom Wirkung unbekannt

Und driicken wir im Hauptmenu die Tasten
,Shift, Strg und Enter” gleichzeitig, dirfen
wir uns den Startlevel aussuchen.

Tonic Trouble

Direkt von Ubi Soft bekamen wir die
Cheats, welche Eds verriickte Abenteuer ein
wenig erleichtern:

Freie Levelwahl: Im Hauptmeni halten wir
die , Tabulator”-Taste gedriickt und tippen
dabei startinmap ein.

Im Spiel:
ALLPOWERS alle Waffen samt Goodies

FULLLIFE Lebensenergie wird aufge-
| frischt
SUPERED Ed verwandelt sich in Su-
per-Ed

Leider wird man nach Eingabe der letzten
drei Betriigereien als Cheater entlarvt und
steckbrieflich gesucht — was sich auf das
Spiel allerdings nicht negativ auswirkt.

Hallo, Freunde der leichten Unterhaltung!

Frage: Wie entstehen diese Seiten? Antwort: Sie schicken uns Inre Cheats, Tipps oder Lésungen, die wir nach Aktualitat und Effizienz sortieren und
anschlieBend veraffentlichen. Das heit: Aktuelle und selbst erdachte Losungshilfen sind bei uns herzlich will-

kommen, abgeschriebene, abkopierte oder sonst wie geklaute Helferlein hingegen erwartet umweglos der Millei-
mer. Dasselbe gilt fir Cheats zu indizierten oder von uns mit einem Fragezeichen gewirdigten Spielen. Doch die
Schreibmiihe soll auch belohnt werden: Je nach Umfang springen bis zu 500 DM fiir den Schreiberling heraus!
Und wer Hilfe braucht, kann entweder einen Blick auf unsere Homepage werfen (www.pcjoker.de) oder seine
Fragen wahrend der Telefonhotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 und 19.00 Uhr unter den Nummern
08106/89 96-02 bzw. -03 in die Redakteure bohren. Auch schriftliche Gesuche sind uns willkommen, allerdings

nur, wenn denen ein frankierter Riickumschlag beiliegt.

Also: Wir lesen uns! |hr Paul

( Losungshilfen

Revenant

Uwe Spring richtet allen Untoten einen
schonen GruB aus und greift ihnen mit fol-
genden Cheats unter die modrigen Arme.
Im Spiel driicken wir ,Enter”, gefolgt von
diesen Mini-Zombies:

Unverwundbarkeit
reichlich Tranke ver-
schiedenster Art

alreadydead
potionsnlotions

alchemy 999999 Gold-Einhel-
ten

nahkranoth Monster kénnen mit
einem Schlag getotet
werden

noamnesia Der Spieler erklimmt
Level 30

abracadabra unendliches Mana

und alle Talismane
gimmesomegrub jeweils finf Nah-

rungs-Einheiten
lookunderthehood Wirkung unbekannt
debug Wirkung unbekannt

Trickstyle

Cool, cooler, TrickStyle! Und wer es daru-
ber hinaus noch einfach haben will, tippt
folgende Cheats in den , Mogeloptionen”
des Optionsmeniis ein:

INFLATEDEGO Die Racer bekommen
Wasserkopfe
CITYBEACONS Man gewinnt alles

TRAVOLTA Die Special-Moves werden
starker

IWISH Man hat unendlich Zeit

TEAROUND  Man gewinnt jedes Ren-
nen

Herausgefunden hats Ubrigens Uwe Spring.

Tarzan

Ein Urschrei gellt durch das Heft — Tar-
zan ist da! Und er hat auch seine klei-
nen Cheatas mitgebracht. ..

stlevel  Level wird Ubersprungen

ststage freie Levelwahl

stanimals Alle bésartigen Tiere werden
getotet

stsave Spiel wird gespeichert

stload Spiel wird geladen

sttarzan Man spielt als Tarzan

stjane Man spielt als Jane

stcolour Die Farben werden heller ge-
macht

Joker Verlag
Lésungshilfen
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham

bzw.

spieletips@pcjoker.de
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Age of Empires 3/98 Cheats Gnap - Der Schurke aus dem All  3/98 Losung Railroad Tycoon 2 1/99 Cheats
Age of Empires 2 12/98  Tipps,Cheats G-Police 3/98 Cheats/Codes Rainbow Six 12/98 Cheats
Age of Empires: Der Aufstieg Roms  12/98 Cheats Grand Theft Auto 4/99 Cheats Rainbow Six: Roque Spear  12/99 Cheats
Airline Tycoon 10/98 HEXerel Grand Touring 5/99 Cheats Rainbow Six:
Alien Earth 5/98 Losung Granny 5/98 Losung Rogue Spear (Demo) 11/99 Cheats
Andretti Racing 7/98 Tipp Granny 6/98 Lasung Ran Soccer 8/98 Cheat
Anno 1602 6/98 Tipp Grim Fandango 1/99 Losung Re-Volt 12/99 Cheats
Anng 1602 7/98 Tipps Gruntz 7/99 Cheats Reah 10/98. Ldsung
Anno 1602 8/98 HEXerel GTA 3/98 Cheats Reah 11/98 Losung
Anno 1602 9/98 Tipps GTA 5/98 Cheat Recoll 3/99 Cheats
Anno 1602 6/99 Cheats GTA London 6/99 Cheats Recail 3/99 Cheats
Archibald Applebrook 5/98 Tipps GTA London 7199 Cheat Redline Racer 8/98 Cheats
Armaored Fist 2 6/98 Cheat H.ED.Z. 1/99 Cheats Return to Krondor 5/99 €D Losung
Army Men 7/98 Cheats Half-Life (dt.) 7/99 Cheats Rival Realms 6/99 Cheats
Army Men 2 8/99 Cheats Hardwar 12/98 Tipp Rollcage 5/99 Cheats
Asghan 11/98 CD Lésung Heavy Gear 5/98 Cheat Rollercoaster Tycoon 7/99 Cheats
Autobahn Raser 8/98 Tipp Heawy Gear 2 9/99 Cheats Rollercoaster Tycoon 8/99 Cheats
Baldur's Gate 5/99 CD Losg./ Heretic 2 2/99 Cheats Rollercoaster Tycoon 11/99 Cheats
Cheats/HEXere| Heroes of Might and Magic 3 7/99 CDLésg./Tipps/ S.CARS. 2/99 Cheats
Balls of Steel 5/98 Cheats Cheats S.C.ARS. 7/99 €D Cheats
Baphomets Fluch 6/98 Tipp Hidden & Dangerous -9/99 Cheats Seven Kingdoms 5/98 Cheats
Barrage 12/98 HEXerei Hidden & Dangerous 10/99 Tipps Shadow Master 8/98 Cheats
Battlezone 6/98 Cheats Hidden & Dangerous 11/99 CD Losung Shadowman 11/99 CD Losg., Tipps
Blade Runner 3/98 Lésung Homeworld 12/99  Tipps,Cheats Sid Meier's Alpha Centauri  5/99 Cheats/HEXerei
Blade Runner 5/98 Tipps Imperium Romanum 5/99 CD Lésung Sid Meier's Gettysburg 8/98 Cheats
Braveheart 10/99 Cheats Incoming 7/98 Cheats Silver 6/99 CD Losq., Tipps
Caesar 3 12/98 Tipp Incoming 8/98 Cheats Sim City 3000 4/99 Cheats
Caesar 3 1/99 Tipp Incubation 6/98 Cheats Sinistar Unleashed 12/99 Cheats
Caesar 3 3/99 Cheats Interstate '76: Nitro Riders  7/98 Tipp Skout 11/99 Cheats
Captain Gysi: Galaxis Futura  11/98 Losung I-War 5/98 Cheats South Park 7/99 Cheats
CART Precision Racing 3/98 Cheats Jagged Alliance 2 7/93 Lasung Spearhead 1/99 Cheat
Colin McRae Rally 1/99 Cheats Jagged Alliance 2 8/99 Cheats/HEXerei Speed Busters 5/99 Cheats
Colin McRae Rally 2/99 Cheats Jagged Alliance 2 9/99 Cheats Speed Busters 6/99 Cheats
Comanche Gold 8/98 Cheats Jazz Jackrabbit 2 6/98 Cheats Sports Car GT 8/99 Cheats
Command & Conquer 2 3/98 Tipp Jedi Knight: Mysteries of Sith  5/98 Cheats Star Trek: Birth of the Federation 8/99 Cheats
Command & Conquer 3. Jedi Knight: Mysteries of Sith 6/98 Tipp Star Trek: Starfleet Command 11/99 Cheats
Op. Tiberian Sun 11/99 CD Ldsung/Tipps leff Gordon X5 Racing 9/99 Cheats Star Wars: Rogue Squadron  4/99 Cheats
Commandos 9/98 Codes Jet Moto 3/98 Cheats Star Wars Episode 1:
Commandaos 10/98 Cheats Joint Strike Fighter 7/98 Cheats Die dunkle Bedrohung 8/99 CDL6sg./Cheats
Commandos: Im Auftrag der Ehre 7/99 Cheats/Codes Jurassic War 8/98 Cheats Star Wars Episode 1: Racer  8/99 Cheat
Constructor 5/98 Tipp King's Quest 8 4/98 CD Ldsung Starcraft 6/98 Cheats
Corp Wars 10/98 Cheats King's Quest 8 5/99 Cheat Starcraft: Brood War 5/99 Cheats
Crystals of Arborea 11/98 Cheat KKND 2 9/98 HEXerei Starfleet Academy 5/98 Cheats
Dark Earth 7/98 Cheats Klingon Honor Guard 12/98 Cheats Starship Titanic 7/98 Losung
Dark Project: Der Meisterdieb 4/99 CD Losung Knights and Merchants 12/98 HEXerei Storm Master 11/98 Cheat
Dark Project: Der Meisterdieb 5/99 Cheat Knights and Merchants 1/99 Tipp Stratosphere 4/99 Cheats
Dark Reign 3/98 Tipp Kurt 5/99 Tipps Street Fighter Zero 5/98 Tipp
Darkstone 12/99 €D Losung Lamentation Sword 6/99 Cheats Streetwars 10/99 HEXergi
Das funfte Element 1/89 Codes/Cheats Lands of Lore 3 6/99 Lésung Sub Culture 3/98 Cheats/Codes
Days of Oblivion 7/98 Losung Last Bronx 1/98 Tipp Sub Culture 3/99 Cheats
Deadlock 2 8/98 Cheats Legacy of Kain: Soul Reaver 12/99 CD Lésung Synnergist 6/98 Tipp
Der Ring des Nibelungen 12/98 Losung Lego Racers 2/99 Cheats System Shock 2 11/99 CD Losg., Tipps
Descent 3 (Demo) 5/99 Cheats Lode Runner 2 1/99 Cheats Test Drive 5 3/99 Cheats
Descent 3 9/99 Cheats Madden NFL 98 8/98 Cheats The other Dimension 10/98 Lésung
Dethkarz 2/99 Cheats Madden NFL 2000 11/99 Cheats The Reap 7/98 Cheats/Codes
Diablo: Hellfire 3/98 Tipp Maniac Mansion 6/98 Tipp The X-Files 9/98 Lésung
Die Volker 8/99 CD Tipps Mass Destruction 3/98 Cheats Thrust, Twist & Turn 7/99 Cheats
Die Valker 10/95 CD Losung M.AX, 2 11798 Tipp TOCA 2 6/99 Cheats
Discworld Naoir 9/99 CD Losung Max Montezuma 6/99 CD Cheats TOCA 2 8/99 CD Tipps
Dominion: Storm over Gift 3 11/98 Cheats Mayday 11/98 HEXerei TOCA Touring Car Championship  3/98 Cheats
Drakan 11/98  Tipps/Cheats Mech Commander 11/98 Cheats TOCA Touring Car Championship  5/98 Cheats
Drakan 12/99 CD Lésung Mechwarrior 3 9/99 CD Losung Tomb Raider 2 Gold 9/39 CD Losung
Drakan (Demo) 9/99 Cheats Metalizer 7/98 Tipps Tomb Raider 3 2/99 Losg, Tipps,Cheat
Driver 11/98 Tipps Midtown Madness 8/99 Cheats Tomb Raider 3 3/99 Ldsung
Driver 12/89 Cheats Midtown Madness 9/99 Cheats Tomb Raider 3 5/99 Tipp
Dune 2000 12/98 HEXere| Might and Magic 6 7/98 Tipps Toonstruck 6/98 Tipp
Dungean Keeper 2 9/99 Cheats Might and Magic 6 8/98 |odsung/Karten Total Annihilation Kingdoms 11/99 Cheats
Dungeaon Keeper 2 10/99 €D Losung/ Might and Magic 6 9/98 Tipps Trespasser 3/99 Cheats
Cheats/Tipps Might and Magic 6 11/98 Tipp Tribal Rage 9/98 Cheats
Earthworm Jim 2 5/99 Cheats Might and Magic 7 9/99 CD HEXerei Triple Play 99 7/98 Cheats
Emergency g9/98 HEXerei Might and Magic 7 10/99 CD Lésung Turok 2 14/989 Cheats
Emergency 12/98 Tipp Monkey Island 3 5/98 Cheat Twisted Metal 2 5/98 Cheats
Excessive Speed 1/98 Tipp Motorhead 8/98 Cheats Twisted Mind 6/99 Cheats
Expendable 7/99 Cheats Need for Speed 3 11/98 Cheats Uprising 5/98 Cheats
Extreme G2 4/99 Cheats Need for Speed 4 8/99 HEXerei Uprising 2 3/99 Cheats
F-22 Lightning 3 8/99 Cheats Need for Speed 4 9/99 Cheats Urban Assault 12/98 Tipps
F-22 Raptor 5/98 Cheats NHL 98 3/98 Tipp V 2000 12/99 CD Cheats
Fallout 6/98 Lésung NHL 99 12/98 Cheats V-Rally 6/99 Cheats
Fallout 7/98 HEXerel NHL 99 2/99 Cheats Vangers 10/98 Cheats
Fallout 9/98 Tipp N.I.CE. 2 2/99 Cheats Viper Racing 5/99 Tipp
Fallout 2 4/99 CD Losung, Nightmare Creatures 5/98 Cheats War Garmnes 12/98 Cheats
HEXerei Outcast 8/99 Tipps Wargasm 2/99 Codes
FIFA 99 5/99 Tipp Outcast 9/99 CD Losung/ Warhammer: Dark Omen 8/98 Codes
Final Fantasy 7 9/98 Losung HEXerel Warzone 2100 7/99 Cheats
Final Fantasy 7 10/98 Losung, Tipps Outwars 6/98 Cheats Wet Attack 8/99 Cheats
Forsaken 7/98 HEXerei Qutwars 7/98 Cheats Word 97-Flipper 7/99 Spielerei
Forsaken 8/98 Cheats Panzer General 3D 5/98 HEXerei Worms 2 3/98 Codes
Frankreich 98 8/98 Cheats Panzer General 3D 6/98 Tipp Worms 2 5/98 Cheats
Freddy Pharkas 8/98 Tipp Populous 3: The Beginning _ 2/89 Cheats Waorms 2 8/98 Cheats
Freespace 2 12/99 Cheats Powerboat Racing 6/98 Codes X-Com: Interceptor 0/98 Cheats
Frogger -3/98 Cheats Powerslide 3/99 Cheats X-Com: Interceptor 1/98 Cheats
Gangsters 7199 CD Tipps Prince of Persia 3D 12/99 Lésung X-Games Pro Boarder 3/99 Tipps
Get Medieval 10/98 Cheats Quake 3 Arena 10/99 Cheats X-Men 8/98. Cheat
Get Medieval 12/98 Cheats Quest for Glory 5 4/99 Losung Zork: Der GroBinguisitor 3/98 Lésung
Gex 3D 9/98 Cheats Rage of Mages 12/98 Cheats
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Unter schwarzer Plagge 1089 Stralegle 67%
Uprising 2 399 Aclion 69%
V-Rally Mul 698  Spor 7%
\-Rally Salo 699 Sport 5%
Verral in der verbotenen Stadi 789 Abenteuer %
Viper Racing 299 Spod B0%
Viva Fufball 548 Sport 68%
VA Baseball 2000 2198 Sport 69%
Wargasm 199 Genremix 8%
Warhammer 40.000: Chaos Gale  1/99.  Strategie 0%
Warhamma: 40.000: Rites of War 10198 Strategie 2%
Warzone 2100 589  Strategie %
WCW Nitro 289 Sport 69%
Westem Front 299 Strategie 50%
Wet Attack 7199 Genremix %
Wild Mesal Country Muli 6199 Action 2%
Wild Metal Gountry Solo 689 Action 59%
World Spiral Liath 2199 Abenteuer 43%
World War 2 Fighters 298 Simuigtion B2%
Worms Amageddan 399 Onlne qut
¥-Beyond the Frontier 8159 Simulation B5%
Yoot Tower 7198 Simulation 7%
Youdon'tknow Jack 2Sck 583  Genremix A%
You don't know Jack 2 Multi 509  Genremix B7%
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Erscheinungsweise

PC Joker erscheint 12 x jahrlich, zum je-
weils ersten Dienstag des Vormonats,
Abonnement

Jahrespreis (12 Ausgaben), zahibar im Vo-
raus: DM 91,—/ Ausland: DM 100, Bestel-
lungen bitte Giber die Verlagsanschrift. Das
Abonnement gilt fir mindestens ein Jahr. Es
verlangert sich automatisch um ein weiteres
Jahr, falls es nicht gekindigt wird (jederzeit
zum Ende des Bezugsjahres moglich, jedoch
spatestens zum 15. des Vormonats). Ein-
zahlungskonto: Postbank Minchen,

Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80
Manuskripte

Manuskripte werden gerne von der Re-
daktion angenommen. Sie missen frei
von Rechten Dritter sein, Sollten sie schon
anderweitig zur Versffentlichung angebo-
ten worden sein, so muss das angegeben
werden. Mit der Einsendung gibt der Ver-
fasser die Zustimmung zum Abdruck in PC
Joker. Honorar nach Vereinbarung. Fir un-
verlangt eingesandte Manuskripte wird
keine Haftung Obernommen. Der Verlag
behdlt sich das Recht vor, Einsendungen
im Falle einer Verdffentlichung ohne An-
gabe von Grinden zu kirzen oder nach
eigenem Gutdiinken zu verandern.
Urheberrecht

Alle in PC Joker erschienenen Beitrage
sind urheberrechtlich geschitzt. Alle
Rechte, auch Ubersetzungen vorbehalten.
Reproduktionen jeder Art (Fotokopien,
Mikrofilm oder Erfassung in Datenverar-
beitungsanlagen usw.) bedtirfen der
schriftlichen Genehmigung des Verlages.
Haftung

Fir den Fall, dass in PC Joker unzutreffen-
de Informationen oder in veroffentlichten
Programmen oder Schaltungen Fehler ent-
halten sein sollten, kommt eine Haftung
nur bei grober Fahrlassigkeit des Verlags
oder seiner Mitarbeiter in Betracht.
Umwelthinweis

PC Joker wird ausschlieBlich auf chlorfrei
gebleichtem und teilrecyceltem Papier ge-
druckt

Verlag und Redaktion

Joker Verlag Labiner GmbH & Co. KG
Max-Loidl-Weg 4

85598 Baldham

Tel.: (08106) 899601

Telefax: (08106) 899607

Joker Homepage:

www.pcjoker.de

Internet: jokerpost@aol.com

Hotline jeden Mittwoch zwischen
16.00 und 19.00 Uhr
unter den Nummern der Redaktion.

( Wichtige Fachbegriffe

HARDWARE

analog: Wahrend digitale Informationen
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind
bei analogen Signalen beliebige Zwi-
schenstufen moglich

digital: Digitale, also binare Daten beste-
hen nur aus Nullen und Einsen

Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem
ein kleiner Baustein in einen Port des
Rechners gesteckt werden muss

DVD: Digital Versatile Disk; der designier-
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher-
platz und Ubertragungsraten von bis zu
1.300 Kilobyte pro Sekunde

Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy-
stick oder Lenkrad simuliert spirbar Kraft-
einwirkungen, etwa durch Gegensteuern
oder Ritteln

Motherboard: Die Hauptplatine beher-
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher
und andere wichtige Systernkomponen-
ten. Samtliche Steckkarten (Grafikkarte,
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen
RAM: Random Access Memory, der Ar-
beitsspeicher des Computers

ROM: Read Only Memory, ein nicht be-
schreibbarer Speicher, von dem nur gete-
sen wird

SOFTWARE

abgesicherter Modus: Uber F§ wahrend
des Startens kann Win 95/98 ohne Netz-
werktretber und in nur 16 Farben geboo-
tet werden

Al: Artifiaal Intelligence, Kanstliche Intel-
ligenz (KI)

Benchmark: Programme zur Ermittlung
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner-
komponenten

Bug: gangiger Name flr Programmfehler,
die teils mit Bugfixes oder Patches
nachtraglich behoben werden kénnen
Capture the Flag: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere
Teams versuchen eine Flagge in ihren Be-
sitz zu bringen

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D-
Shoatern), wobei jeder gegen jeden
kampft

DirectX: Software/Hardware-Schnitistelle
von Microsoft, bestehend aus den Kom-
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct-
Sound und DirectPlay. Fir moderne Spiele
unter Win 95/98 meist unentbehrlich
Drag and Drop: Objekte kénnen mit ge-
driickter Maustaste in eine Anwendung
gezogen werden

Emulation: Nachahmung eines eigent-
lich nicht vorhandenen Standards. So er-
méglicht ein Ce4-Emulator, dass C64-
Software am PC lauft

KlI: Kinstliche Intelligenz (auch Al)
MPEG: Motion Picture Expert Group; ein
Verfahren zur Kompression digitaler Vi-
deos. MPEG 2 kommt aut den neuen
DVDs zum Einsatz

NPC:  Non Player Characters” sind vom
Computer gesteuerte Figuren, mit denen
der Spieler interagieren (reden, tauschen
etc.) kann

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei-
behaltung der Schussrichtung

Tutorial: eine Ubungsmission, die in die
Bedienung eines Spiels einfuhirt

Update: bringt ein Programm auf den
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix
oder Patch

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher
Anschluss far Drucker, Maus, Tastatur,
Joystick usw,

GRAFIK

3D-Engine: allein fur die Grafikausgabe
zustandige Programmroutine, die haufig
nicht fiir jedes Spiel neu geschrieben,
sondern angepasst und wiederverwendet
wird

3Dfx: Hersteller der 3D-Chips |, Voodoo®
und , Voodoo 2"

Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte,
die zusatzlich zu einer 2D-Karte in den
Rechner gesteckt wird

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt-
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor;
schneller als der bisherige PCI-Bus
Alpha-Blending: ermaalicht Transparenz-
effekte flir Wasser, Rauch elc.

Anti-Aliasing: glattet Kanten in Polygon-
grafik

bilineares Filtering: unterdriickt grobe
Schachbretttexturen bei Objekten im Vor-
der- sowie Flimmern im Hintergrund
Dithering: Bei Aufldsungen mit geringer
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren
fehlende Farben durch Muster aus zwei
anderen Farben erzeugt

Echtzeit: meint, dass die Grafikumge-
bung eines Spiels laufend neu berechnet
und dargestellt wird - im Gegensatz zu
vorberechneten Sequenzen, die nur abge-
spielt werden

FPS: Frames per Second; die Anzahl der
pro Sekunde dargestellten Bilder

Glide: Treiber zur Ansteuerung von 30fx-
Karten

Highcolor: Aufldsung mit 16 Bit Farbtie-
fe (65.536 Farben)

Kombi-Karte: Zwitter aus 2D-Karte und
3D-Beschleuniger

MIP-Mapping: ist die Verwendung ver-
schieden aufgelaster Texturen fir Objekte
in unterschiedlicher Entfernung

Motion Capturing: Verfahren, bel dem
die Bewegungen eines Schauspielers auf-
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von
Spielfiguren Gbertragen werden
Multi-Texturing: ermaglicht realistische
Animationen durch die Berechnung ver-
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in
einem Durchlauf

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D-
Karten {ahnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni-
tor

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik
setzt sich aus Polygonen zusammen
RAMDAC: Random Access Memory Digi-
tal Converter; erzeugt aus digitalen Bild-
daten ein Videosignal

Rendering: Der Computer errechnet aus
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine
Animation

Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur
Textur: die Oberflachenstruktur eines Po-
lygonobjekts, etwa Stein, Holz oder Glas
Truecolor: Aufidsung mit 24 Bit Farbtiefe
(ca. 16,8 Mio. Farben)

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her-
stellers 3Dfx (aktuell: Voodoo 2)
Z-Buffering: ermoglicht die perspekti-
visch korrekte Plazierung von sichtbaren
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen-
sionalen Raum

ONLINE

Account: Zugangsberechtigung fir einen
Online-Dienst oder ein Spiel

Baud: ein Gbertragenes Bit pro Sekunde
Browser: Programm zum Navigieren im
Www

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit
einem zentralen Server verbunden ist
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte
Informationen einer Web-Seite, die bei
erneutem Besuch zum Tragen kommen
Download: Herunterladen von Daten aus
dem Internet auf den eigenen Rechner
Frames: Unterteilung des Browser-Fen-
sters in einzelne Bereiche

Homepage: , Heimatadresse” einer Fir-
ma oder Privatperson im Internet

Host: der,, Gastgeber” bei Online-Matches
Java: systemubergreifende Programmier-
sprache fur Online-Anwendungen; Uber-
wiegend Grafik

Lag: Verzogerung, die beim Spielen via In-
ternet durch die Ubertragungszeit entsteht
LAN: Local Area Network; lokales Netz-
werk, das Server und Clients per Kabel
miteinander verbindet

Server: zentraler Computer eines Netz-
werks

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-In: kleine Programme, die Browser
um zusatzliche Funktionen erweitern
{etwa fUr Animationen, Sound usw.)
URL: Uniform Ressource Locator: be-
schreibt die Adressen von Rechnern im In-
ternet (z.B. hitp:/Awww. pcjoker.de)
WWW: World Wide Web, jener Teil des
Irternets, durch den man sich mit einem
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio-

nen usw.)
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Sie interessieren sich fir eines der in dieser
Ausgabe beworbenen Produkte?

Dann markieren Sie einfach die entsprechende
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige)
im Feld nebenan.

Senden Sie uns die ausgefillle Seite
(kopiert oder herausgetrennt] per Post oder Fax zu.

Anzeige des Monats
Welche Anzeige hat lhnen in dieser Ausgabe am
besten gefallen?

Kennziffer: ()

Einsendeschluss: 31. Dezember 1999

Fax - Nummer:

08106 / 89 96 0/

Joker Verlag
Produktinfo
Max-Lloid-\Weg 4
85598 Baldham

Meine Adresse:

Name, Vorname, Firma

Strafde, Hausnummer

Plz, Wohnort

Telefon, Telefax

Ich bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel
[Jja [ nein

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Kastchen pro Kategorie an-
kreuzen.

1. Altersgruppe

1.1 1 bis 17 Jahre
1.2 [ 18-24 Jahre
1.3 [ 25-29 Jahre
1.4 [ 30-39 Jahre
1.5 [ uber40 Jahre

2. Computer
lch nutze meinen Computer

2.1 [ nur privat
2.2 [ nurberuflich
2.3 [ beruflich und privat

3. Erfahrung

3.1 [ Einsteiger
3.2 [ Fortgeschrittener
3.3 [ Prof

4. Information
Welche Anzeigeninformationen sind fir Sie wichtig?

4.1 [ Eindruck der Anzeige
42 [ FEindruck der Produkie
4.3 [ Preis der Produkte
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DEMOS

Age of Empires 2

Armored Fist 3

Dungeon Keeper 2

FIFA 2000

Spirit of Speed 1937

The Longest Journey [Viden)
The Nomad Soul

Tomb Raider 4

Total Soccer 2000

GOODIES

3DcCC

Acrobat Reader 4.0

DirectX 7.0

DXMedia 6.0

F-Prot 3.06a

Game Commander
Grafikkarten-Treiber
Hexedit

Ikarus Virus Utilities
Netscape Communicator 4.7
Savegame Editor Construction Kit
UniVBE

WinAmp 2.50e

Winzip 7.0 SR-1

t das Cover fir lhr Jewel-Case
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Ausschneiden,
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beilegen
und einsenden an:
Joker Verlag
Kleinanzeigen
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85598 Baldham
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(kein Scheck

Funf

Anzeigen, die auf

Raubkopien oder indizierte Spiele

schlieBen lassen, bzw.
PLK-Nummern enthalten,
werden nicht veréffentlicht!!

CD 2

deutsche
Vollversion
fiir Win 95/98

LOSUNGEN
Age of Empires 2
Prince of Persia 3D
The Nomad Soul

SPECIALS

Video: Neo Software

Add-on: Anstofi 3 Editor
Website: 8bhit-Museum

Grafik: Sudden Strike Covergirl

Jump and Run: Giant Worlds

PATCHES:

Anno 1602: NINA [dt. Patch Nr. 5]
Armored Fist 3 (alle Versionen)
Biing! 2 [dt. 1.02]

Die Siedier 3 (dt. 1.51)

Drakan (dt. Build 444

Driver [dt. Patch Nr. 1]

Hattrick! Wins (dt. 1.02)

Jane’s Fighters Anthology [dt. 1.02F]
Jane’s Fleet Command [dt. 1.2]
Kicker Fuliballmanager [dt. 1.02]

Kleinanze
Coupon
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Age of Empires 2

Armored Fist 3

Dungeon Keeper 2

FIFA 2000

Spirit of Speed 1937

The Longest Journey
(Video)

The Nomad Soul

! Tomb Raider 4
. & Total Soccer 2000

SPECIALS

Video: Neo Software

Add-on: Anstofl 3 Editor .

¢ ¢ Website: Bbit-Museum
Grafik:*Sudden Strike Covergirl

CD LOSUNGEN
Age of Empires 2
Prince of Persia 30
The Nomad Soul

Datum, Unterschrift
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Ausgabe

2/2000

erscheint am

mit aktuellen Demos und galaktischer
4. januar Space-Opera auf 2 CD-ROMs!

AES NOC T 3D-Action mit Tiefgang

* 5 Vollversion
N | ~Xenocracy”

3D-Action, Einsatzplanung und ein komplexes Hin-
tergrundszenario — all das bietet diese SF-Simulation
von Grolier. Als Geschwaderkommandant der ,,United
Planet Nations"” sollen Sie anno 10600 zwischen vier
stellaren Supermachten vermitteln. Wahlen Sie den je-
weils gerade dringlichsten Auftrag und erfillen ihn in ei-
nem von flnf Raumjagern mit Hilfe von 36 Waffen bzw.
Ausrustungsgegenstanden!

Ressourcenmanagement, Erforschung neuer Technolo-
gien wie Zielerfassung, Befehlskontrolle (iber Wingman
und Bordschitze (beide lernfahig) sowie vieles mehr
umfasst Ihr Aufgabengebiet. Das Cockpit Ihres Raumers
dirfen Sie selbst einrichten, dann geht es in ungemein
effektreich inszenierte Schlachten: Quasi , Wing Com-
mander” fur Fortgeschrittene. Abwechslungsreiches
Missionsdesign, Unterstiitzung fur alle géngigen 3D-Tur-
bos sowie diverse Spielmodi fiir bis zu acht Multiplayer
garantieren Ihnen schlaflose Winternachte.

* Erstveroffentlichung: 7/98

* Originalwertung: 79 Prozent

* 3D-Grafik mit Unterstiitzung fir alle gangigen
Beschleunigerkarten und Softwaremodus

* 36 Waffensysteme, 6 vorgefertigte HUDs, 30 frei
platzierbare Instrumente

* motivierende Politkampagne plus Deathmatches,
Teamplay sowie Tag- und Base-Defense-Varian-
ten fiir bis zu 8 Spieler via (Null-)Modem, Netz-
werk oder Internet

* fiur Tastatur, Maus oder Stick/Pad

* komplett deutsch fiir Windows 95/98

Spiele

Dark Reign 2 » Diablo 2  Half-Life:
Opposing Force = Final Fantasy 8
Planescape Torment e Messiah
Southpark: Chef’s Luv Check »
Sudden Strike ® SWAT 3 »

Ultima 9: Ascension

Online
Duelle am Digi-Himmel:
Fighter Ace 2

Hardware
Datentrager der Zukunft: DVD-
Laufwerke im Uberblick
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S}:&m't of Speed, 1937 ist die

Grm;s_i«]’n’x—S:’mulan’on der

nen die Legenden
Motorsports ge-
aufregendsten Rennwagen,
die jemals gebaut wurden
und erleben den absoluten Ge-
schwindigkeitsrausch. Rasen
Sie mit den ersten Silberpfeilen,
jagen Sie mit den blauen
Bugatti's den fiihrenden
Wagen der Auto Union nach!
Alle Original-Fahrzeuge und
-Rennstrecken aus dieser
Epoche - mit akkurater Um-
setzung! Fahren Sie, wie Sie
noch nie zuvor gefahren sind!

HASBRO
Interoctive
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Millennium GA00 Millermium GA00 Ai 2 - < Ajilan 3 . llEnnium G400 MAX MIHezmlllum G400
799 BiG% : LY - 199 . = 899

TEST
SIEGER

Mitlennium G400 GA00 MAX Millennium GA00 MAX Millz=nnium GAGO MAX Miliennium G400 Millennium Ga00 Millennium GA0D 16 MB SH Millennium G400 MAX
September 17 /93 8/99 10/99 10/92 21/99 11799 11799 199

Millennium G400, 32 MB, 300 MHz RAMDAC, DM 499,- (unerbing
Millennium G400 MAX, 32 MB, 360 MHz RAMDAC, DM 599,-

Matrox GmbH: Tel.: 089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43, Produkt-Infoline: 0180-500 23 38 (DM 0,48/Min m t ' “
www.matrox.com/mga/deutsch/home.htm

1994 All rights reserved: Matrox
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